
Οι Χαρακτήρεσ (Character) του Talisman: The Dungeon Expansion 
 
Με μαφρα γράμματα θ μετάφραςθ του αρχικοφ κειμζνου τθσ κάρτασ. Με μπλε γράμματα οι επίςθμεσ διευκρινίςεισ 
που ζχουν γίνει, με πράςινα οι θμιεπίςθμεσ και με κόκκινα οι ερμθνείεσ που δίνονται ςτο  «TALIS-
MAN_UNOFFICIAL_FAQ.pdf» που ζχει δθμοςιευτεί ςτο BGG. 
 

Τίτλοσ Ειδικέσ Ικανότητεσ Επέκταςη 

Amazon ΢ίχνεισ 2 ηάρια για τθν κίνθςι ςου και διαλζγεισ ποιο αποτζλεςμα κα χρθςιμο-
ποιιςεισ (και ςτθν περιοχι του The Dungeon). 

   
Εάν θττθκείσ ι ζρκεισ ιςόπαλθ ςε μία Αναμζτρθςθ, μπορείσ να αγνοιςεισ το α-
ποτζλεςμα και να τθν επαναλάβεισ. Πλεσ οι κατά τθν αρχικι Αναμζτρθςθ εν ιςχφ 
επιδράςεισ, ειδικζσ ικανότθτεσ, Αντικείμενα και Μαγικά Ξόρκια παραμζνουν και 
για τθν επαναλθπτικι Αναμζτρθςθ το αποτζλεςμα τθσ οποίασ πρζπει να αποδε-
χκείσ. 

The Dungeon 

Gladiator Ξεκινάσ τθν παρτίδα με ζνα Κράνοσ (Helmet) από τθ Στοίβα Αγοράσ. 

   
Κάκε φορά που χρθςιμοποιείσ Θωράκιςθ και ρίχνεισ ζνα ηάρι για να αποτρζψεισ 
τθν απϊλεια μιασ Ζωισ, μπορείσ να προςκζςεισ 1 ςτο αποτζλεςμα. 

   
Κάκε Ακόλουκοσ που αποκτάσ μπορεί να εκπαιδευθεί για να πολεμά μαηί ςου 
ςτθν Αναμζτρθςθ. Μπορείσ να χρθςιμοποιείσ όςουσ Ακόλουκουσ κζλεισ κατά τθ 
διάρκεια μιασ  Αναμζτρθςθσ. Κάκε Ακόλουκοσ που χρθςιμοποιείσ με αυτόν τον 
τρόπο προςκζτει 1 ςτθ Δφναμι ςου (επιπροςκζτωσ τθσ Δφναμθσ που πικανά ιδθ 
ςυνειςφζρει λόγω άλλθσ ιδιότθτασ). Εάν ζνασ Χαρακτιρασ ςε νικιςει μπορεί να 
ςκοτϊςει ζναν από τουσ Ακόλουκοφσ ςου που ςυμμετείχαν, επιπρόςκετα τθσ 
κανονικισ επιβράβευςισ του.  

The Dungeon 

Gypsy Ξεκινάσ τθν παρτίδα με 1  Μαγικό Ξόρκι 

   
Κάκε φορά που αποκαλφπτεται ζνα Γεγονόσ μπορείσ να χρθςιμοποιιςεισ τθν 
ικανότθτά ςου να προλζγεισ το μζλλον και να επιλζξεισ να μθν επθρεαςτείσ από 
αυτό, αν και οι υπόλοιποι Χαρακτιρεσ κα επθρεαςτοφν κανονικά. 

   
Κάκε φορά που ζνασ άλλοσ Χαρακτιρασ ξεςκαρτάρει ζνα Μαγικό Ξόρκι, μπορείσ 
να το πάρεισ εςφ και να το προςκζςεισ ςτα δικά ςου εφόςον το επιτρζπει θ Ικα-
νότθτά ςου. Το Μαγικό Ξόρκι μπορεί να ζχει παιχτεί και από Ακόλουκουσ ι Αντι-
κείμενα (π.χ. Genie, Spell Ring κλπ). Η επίδραςθ του Μαγικοφ Ξορκιοφ πρζπει να 
ζχει τελειϊςει για να μπορζςεισ να το πάρεισ από τθ ςτοίβα. 

The Dungeon 

Philosopher Ξεκινάσ τθν παρτίδα με 1  Μαγικό Ξόρκι 

   
Κάκε φορά που ςταματάσ ςε τετράγωνο που ζχει ανοικτζσ Κάρτεσ Ρεριπζτειασ 
μπορείσ να ξεςκαρτάρεισ μία από αυτζσ και να τραβιξεισ μία άλλθ τθν οποία 
πρζπει υποχρεωτικά να αντιμετωπίςεισ (και ςτθν περιοχι του The Dungeon). 

   
Κάκε φορά που τραβάσ ζνα Μαγικό Ξόρκι που δεν ςου αρζςει μπορείσ να το ξε-
ςκαρτάρεισ και να τραβιξεισ ζνα άλλο το οποίο πρζπει  υποχρεωτικά να κρατι-
ςεισ 

The Dungeon 



Οι Χαρακτήρεσ (Character) του Talisman: The Dungeon Expansion 
 

Τίτλοσ Ειδικέσ Ικανότητεσ Επέκταςη 

Swashbuckler Πταν,  κατά τθ διάρκεια του Γφρου ςου, νικάσ ςε μια Αναμζτρθςθ μπορείσ να ε-
κτελζςεισ ακόμθ ζνα Γφρο. Αυτό μπορείσ να το κάνεισ μόνο μια φορά ςε κάκε 
Σειρά ςου. Πταν νικάσ το Cave Troll και αυτό αναγεννιζται, δεν δικαιοφςαι δεφ-
τερο Γφρο (το ίδιο ιςχφει για οποιονδιποτε άλλο Εχκρό που ζχει αυτι τθ δυνατό-
τθτα).  

   
Κάκε φορά που ςταματάσ ςε τετράγωνο Ρεδιάδασ (Fields), μπορείσ να τραβιξεισ 
δφο Κάρτεσ Ρεριπζτειασ αντί για μία αλλά πρζπει να τισ Αντιμετωπίςεισ και τισ 
δφο. Εάν υπάρχει ιδθ μια κάρτα ανοικτι  ςε τετράγωνο Ρεδιάδασ τθν ϊρα που 
ςταματάσ εκεί, μπορείσ να τραβιξεισ άλλθ μία  αλλά πρζπει να τισ Αντιμετωπί-
ςεισ και τισ δφο. 

   
Πταν επιςκζπτεςαι τθν Ταβζρνα (Tavern), αφοφ ρίξεισ το ηάρι μπορείσ να προ-
ςκζςεισ 1 ςτο αποτζλεςμα 

The Dungeon 



 Τα μαγικά ξόρκια (spell) του Talisman: The Dungeon Expansion 
 
Σημειώσεις 

- «Στόχοσ και Χρόνοσ» = Σε ποιόν μπορεί να παιχτεί το μαγικό και ςε ποιο χρονικό ςθμείο του παιχνιδιοφ. Σε 
μερικζσ περιπτϊςεισ δεν υπάρχει «Στόχοσ» 

Τίτλοσ Στόχοσ ή/ και Χρόνοσ Αποτέλεςμα Επέκταςη 

Craft  
(Ικανότθτα) 

Στον εαυτό ςου ςτθν 
αρχι του Γφρου ςου 

Αποκτάσ ζνα κϊνο Ικανότθτασ. The Dungeon 

Divine Interven-
tion   
(Θεία Ραρζμβαςθ) 

Πταν χάςεισ μια  Αναμζ-
τρθςθ ι Νοθτικι Μάχθ 

Η μάχθ κεωρείται ιςόπαλθ The Dungeon 

Finger of Death 
(Άγγιγμα Θανάτου) 

Οποιοςδιποτε Χαρα-
κτιρασ ι Ρλάςμα πριν 
εμπλακείσ ςε Αναμζ-
τρθςθ μαηί του 

Ο Χαρακτιρασ χάνει δφο κϊνουσ Ζωισ ι το Ρλάςμα 
ςκοτϊνεται αμζςωσ. Η κάρτα του Ρλάςματοσ μπο-
ρεί να κρατθκεί ωσ Τρόπαιο. Εάν αντιμετωπίηεισ 
πολλαπλά Ρλάςματα ταυτόχρονα, το Άγγιγμα Θανά-
του μπορεί να χτυπιςει μόνο ζνα από αυτά. 

The Dungeon 

Magic Portal  
(Μαγικι Ρφλθ) 

Στθν αρχι του Γφρου 
ςου πριν κινθκείσ 

΢ίξε ζνα ηάρι για να δεισ που ςε οδθγεί θ Ρφλθ: 
1 – Κατςάβραχα (crags) 
2 – Χωριό (village) 
3 – Ρόλθ (city) 
4 – Κάςτρο (castle) 
5 – Ναόσ (temple) 
6 – Σπθλιά του Μάγου (Warlock’s Cave) 
Μπορείσ να μετακινθκείσ ςτα παραπάνω τετράγωνα 
αντί να ρίξεισ ηάρι για να κινθκείσ. Μπορείσ να το 
παίξεισ όταν βρίςκεςαι ςτο Στζμμα τθσ Κυριαρχίασ. 

The Dungeon 

Magic Shell  
(Μαγικό Κζλυφοσ) 

Στον εαυτό ςου ςτθν 
αρχι ι το τζλοσ του Γφ-
ρου ςου 

Κανζνα Μαγικό Ξόρκι ι Μαγικό Αντικείμενο δεν 
μπορεί να ςε επθρεάςει μζχρι να ξαναζρκει θ ςειρά 
ςου. Πμωσ κι εςφ δεν μπορείσ να χρθςιμοποιιςεισ 
κανζνα  Μαγικό Ξόρκι ι Μαγικό Αντικείμενο για το 
ίδιο διάςτθμα. 

The Dungeon 

Restoration  
(Αποκατάςταςθ) 

Οποιοςδιποτε Χαρα-
κτιρασ ι Ακόλουκοσ  
όποτε χρειάηεται 

Αποτρζπεισ τθν απϊλεια ενόσ κϊνου Ζωισ από ζναν 
Χαρακτιρα ι τον κάνατο ενόσ Ακόλουκου 

The Dungeon 

Spell Call  
(Ανάκλθςθ Μαγικοφ 
Ξορκιοφ) 

Μόλισ  οποιοςδιποτε 
παίξει ζνα Μαγικό Ξόρκι 

Αντί να ξεςκαρτάρεισ τθν κάρτα του  Μαγικοφ Ξορ-
κιοφ τθν παίρνεισ εςφ. 

The Dungeon 

Strength  
(Δφναμθ) 

Στον εαυτό ςου ςτθν 
αρχι του Γφρου ςου 

Αποκτάσ ζνα κϊνο Δφναμθσ. The Dungeon 

Summon Storm 
(Επίκλθςθ Θφελλασ) 

Οποιοδιποτε τετράγω-
νο τθσ Ρεριοχισ ςου 
οποιαδιποτε ςτιγμι 
ςτο Γφρο ςου 

Αφαιρείσ όλεσ τισ Κάρτεσ εχκρικϊν Ζϊων και Τερά-
των και τισ τοποκετείσ ςτθ ςτοίβα χρθςιμοποιθμζ-
νων καρτϊν. Μπορεί να παιχτεί και ςτθν Ρεριοχι 
του Dungeon. 

The Dungeon 

Temporal Vortex 
(Χρονοδφνθ) 

Στθν αρχι του Γφρου 
ςου πριν κινθκείσ 

Μπορείσ να εκτελζςεισ δφο ςυνεχόμενουσ Γφρουσ 
πριν ζλκει θ ςειρά του επόμενου παίκτθ. Εάν υπο-
χρεωκείσ ςτο να χάςεισ ζνα Γφρο, αυτό το Μαγικό 
Ξόρκι μπορεί να αναιρζςει αυτό το γεγονόσ. 

The Dungeon 

Twist of Fate  
(Τυχερι Τροπι) 

Αφοφ δϊςεισ μια Μοίρα 
αλλά πριν ξαναρίξεισ το 
ηάρι 

Επιλζγεισ το αποτζλεςμα τθσ ηαριάσ (αντί να τθν 
ξαναρίξεισ). 

The Dungeon 

Weakness  
(Αδυναμία) 

Οποιοςδιποτε Χαρα-
κτιρασ ι Ρλάςμα ο-
ποιαδιποτε ςτιγμι 

Η Δφναμθ του ςτόχου μειϊνεται κατά τρία. Η Δφνα-
μθ ενόσ Χαρακτιρα δεν μπορεί να μειωκεί κάτω 
από τθν αρχικι του. Δεν παίηεται ςτθν Ρεριοχι του 
Dungeon. 

The Dungeon 

Νίκοσ Διαβάτθσ, Μάρτιοσ 2013 


