
Οι Χαρακτήρεσ (character) του Talisman: The Frostmarch Expansion 
 
Με μαφρα γράμματα θ μετάφραςθ του αρχικοφ κειμζνου τθσ κάρτασ. Με μπλε γράμματα οι επίςθμεσ διευκρινίςεισ 
που ζχουν γίνει, με πράςινα οι θμιεπίςθμεσ και με κόκκινα οι ερμθνείεσ που δίνονται ςτο  «TALIS-
MAN_UNOFFICIAL_FAQ.pdf» που ζχει δθμοςιευτεί ςτο BGG. 
 

Τίτλοσ Ειδικέσ Ικανότητεσ Επέκταςη 

Leprechaun Ξεκινάσ τθν παρτίδα με 2  Μαγικά Ξόρκια. 

   
Δεν χρειάηεται να ρίξεισ ηάρι ςτο Δάςοσ (Forest) εκτόσ και αν κζλεισ. Εάν επιλζ-
ξεισ να ρίξεισ το ηάρι πρζπει να αποδεχκείσ το αποτζλεςμα 

   
Κάκε φορά που ςταματάσ ςε Άλςοσ (Woods) κερδίηεισ 3 Χρυςά 

   
Κάκε φορά που το ηάρι κίνθςισ ςου είναι 6 μπορείσ να τθλεμεταφερκείσ ςε ο-
ποιοδιποτε τετράγωνο τθσ Ρεριοχισ ςου αντί να κινθκείσ κανονικά. 

The Frost-
march 

Necromancer Ξεκινάσ τθν παρτίδα με 2 Μαγικά Ξόρκια 

   
Πταν επιτίκεςαι ςε ζναν Χαρακτιρα μπορείσ να επιλζξεισ να κάνεισ Νοθτικι Μά-
χθ. Αυτό δεν μπορείσ να το κάνεισ όταν είςαι εςφ που δζχεται τθν επίκεςθ. 

   
Τα Ρνεφματα δεν ςου επιτίκενται αλλά μπορείσ, αν κζλεισ, να τουσ επιτεκείσ ε-
ςφ. 

   
Εάν δεν επιτεκείσ ςε ζνα Ρνεφμα, μπορείσ να το υποδουλώςεισ εφόςον θ Ικανό-
τθτά ςου είναι μεγαλφτερθ από τθ δικι του. Το Ρνεφμα ζρχεται μαηί ςου ςαν 
Ακόλουκοσ και μπορεί να χρθςιμοποιθκεί ςε μία μάχθ ςτθν οποία κα προςκζςει 
τθν Ικανότθτά του ςτθ δικι ςου. Αφοφ το χρθςιμοποιιςεισ το ξεςκαρτάρεισ. 
Μπορείσ να χρθςιμοποιιςεισ όςα υποδουλωμζνα Ρνεφματα κζλεισ ςε μια μάχθ. 

The Frost-
march 

Ogre Chief-
tain 

Τα Τζρατα δεν ςου επιτίκενται αλλά μπορείσ, αν κζλεισ, να τουσ επιτεκείσ εςφ. 

   
Πποτε ςκοτώνεισ ζνα Τζρασ ςτθ μάχθ, μπορείσ να κυριαρχήςεισ επάνω του και 
να το κρατιςεισ ςαν Ακόλουκο αντί ςαν Τρόπαιο. Το Τζρασ μπορεί να χρθςιμο-
ποιθκεί ςε μία μάχθ ςτθν οποία κα προςκζςει τθ Δφναμι του ςτθ δικι ςου. Α-
φοφ τον χρθςιμοποιιςεισ τον ξεςκαρτάρεισ. Μπορείσ να χρθςιμοποιιςεισ όςα 
κυριαρχημζνα Τζρατα κζλεισ ςε μια μάχθ.  

The Frost-
march 

Warlock Ξεκινάσ τθν παρτίδα με 2  Μαγικά Ξόρκια. 

   
Στθν αρχι του Γφρου ςου αποκτάσ τόςα Μαγικά Ξόρκια όςα μπορείσ, με βάςθ 
τθν τρζχουςα Ικανότθτά ςου, να ζχεισ. 

   
Κάκε φορά που ολοκλθρώνεισ μια Αποςτολι του Μάγου, μπορείσ ςαν ανταμοιβι 
αντί για ζνα Talisman να πάρεισ όποια κάρτα κζλεισ από τθσ ςτοίβα Αγοράσ. 

The Frost-
march 

 

 



Οι Εναλλακτικέσ Καταλήξεισ του Talisman: The Frostmarch Expansion 
 

Τίτλοσ Περιγραφή Εναλλακτικήσ Κατάληξησ  Επέκταςη 

Crown and 
Sceptre 

Εάν ζνασ Χαρακτιρασ βρίςκεται μόνοσ του ςτο Στζμμα τθσ Εξουςίασ πρζπει να 
παίξει ζνα Ξόρκι τθσ Εξουςίασ ςτθν αρχι του Γφρου κάκε Χαρακτιρα (περιλαμ-
βανομζνου και του δικοφ του Γφρου). Πμωσ δεν χρειάηεται να ρίξει ηάρι γιατί το 
Ξόρκι τθσ Εξουςίασ επιτυγχάνει αυτομάτωσ και όλοι οι άλλοι Χαρακτιρεσ πρζπει 
να χάςουν ζνα κώνο Ηωισ.  

   
Εάν ζνασ Χαρακτιρασ βρίςκεται ςτο Στζμμα τθσ Εξουςίασ μαηί με κάποιον άλλο, 
ςτθν αρχι του Γφρου του πρζπει να επιτεκεί ςτον άλλο Χαρακτιρα αντί να παίξει 
ζνα Ξόρκι τθσ Εξουςίασ. Μπορεί να επιλζξει εάν κα γίνει Αναμζτρθςθ ι Νοθτικι 
Μάχθ. Πταν όμωσ ο ίδιοσ δζχεται επίκεςθ δεν μπορεί να κάνει αυτι τθ επιλογι. 

   
 Μόλισ κάποιοσ Χαρακτιρασ φτάςει ςτο Στζμμα τθσ Εξουςίασ οι άλλοι Χαρα-
κτιρεσ δεν μποροφν οφτε να αποκτιςουν οφτε να ανακτιςουν κώνουσ Ηωισ για 
όλθ τθν υπόλοιπθ παρτίδα. Εάν οι άλλοι Χαρακτιρεσ ςκοτωκοφν , ο Χαρακτιρασ 
που βρίςκεται ςτο Στζμμα κερδίηει! 

The Frost-
march 

Warlock 
Quests 

 Κάκε Χαρακτιρασ ξεκινάει τθν παρτίδα με τζςςερισ, τυχαία τραβθγμζνεσ, Α-
ποςτολζσ του Μάγου. 

   
 Κάκε φορά που ζνασ Χαρακτιρασ ολοκλθρώνει μια Αποςτολι του Μάγου θ 
κάρτα δεν βγαίνει από το παιχνίδι. Αντί γι αυτό, θ κάρτα παραμζνει κλειςτι ςτθν 
περιοχι παιχνιδιοφ του παίκτθ. Οι Χαρακτιρεσ δεν λαμβάνουν καμία ανταμοιβι 
για τισ πρώτεσ τρεισ Αποςτολζσ τουσ (δθλ. δεν τθλεμεταφζρονται ςτθν Σπθλιά 
του Μάγου και δεν παίρνουν Talisman). Πταν ζνασ Χαρακτιρασ ολοκλθρώςει τθν 
τζταρτθ Αποςτολι (και ζχει τζςςερισ κάρτεσ κλειςτζσ ςτθν περιοχι παιχνιδιοφ 
του) τότε λαμβάνει τθν κανονικι ανταμοιβι. 

   
 Εάν ζνασ Χαρακτιρασ ςκοτωκεί πρζπει να κρατιςει όλεσ του τισ Αποςτολζσ 
του Μάγου είτε αυτζσ είναι ολοκλθρωμζνεσ είτε όχι. 

   
 Ο πρώτοσ Χαρακτιρασ που κα φτάςει ςτο Στζμμα τθσ Εξουςίασ με τζςςερισ ι 
περιςςότερεσ ολοκλθρωμζνεσ Αποςτολζσ του Μάγου κερδίηει! 

The Frost-
march 

Ice Queen Ζνασ Χαρακτιρασ που βρίςκεται ςτο Στζμμα τθσ Εξουςίασ πρζπει να αποφαςίςει 
εάν κα επιτεκεί ςτθν Βαςίλιςςα των Ράγων με Ικανότθτα ι με Δφναμθ. Κάκε φο-
ρά που νικάει αφαιρεί ζναν κώνο Ηωισ από τθν Βαςίλιςςα των Ράγων και αμζ-
ςωσ επιτίκεται ξανά. Εάν χάςει τθ μάχθ χάνει ζνα κώνο Ηωισ, ο Γφροσ του τε-
λειώνει και πρζπει να ρίξει ζνα ηάρι: 
1-2 – Χάνει τουσ επόμενουσ δφο Γφρουσ του 
3-4 – Χάνει τον επόμενο Γφρο του 
5-6 – Ρρζπει να Οπιςκοχωριςει και να μεταφερκεί αμζςωσ ςτθν Κοιλάδα του 
Κινδφνου 

   
Εάν ζνασ Χαρακτιρασ αφαιρζςει τον τελευταίο κώνο Ηωισ από τθ Βαςίλιςςα των 
Ράγων κερδίηει! Εάν κάποιοσ άλλοσ Χαρακτιρασ αφαίρεςε κάποιουσ κώνουσ 
Ηωισ από τθ Βαςίλιςςα των Ράγων, ο άλλοσ Χαρακτιρασ απλά χρειάηεται να α-
φαιρζςει τουσ υπολειπόμενουσ κώνουσ για να κερδίςει. 

    
Εάν το Στζμμα τθσ Εξουςίασ είναι κενό από Χαρακτιρεσ, θ Βαςίλιςςα των Ράγων 
ανακτά όλουσ τουσ κώνουσ Ηωισ τθσ. 

The Frost-
march 



 Τα μαγικά ξόρκια (spell) του Talisman: The Frostmarch Expansion 
 
Σημειώσεις 

- «Στόχοσ και Χρόνοσ» = Σε ποιόν μπορεί να παιχτεί το μαγικό και ςε ποιο χρονικό ςθμείο του παιχνιδιοφ. Σε 
μερικζσ περιπτώςεισ δεν υπάρχει «Στόχοσ» 

 

Τίτλοσ Στόχοσ ή/ και Χρόνοσ Αποτέλεςμα Επέκταςη 

Black Ice  
(Μαφροσ Ράγοσ) 

Οποιοδιποτε τετράγω-
νο αφοφ ζνασ Χαρακτι-
ρασ ρίξει το ηάρι κίνθ-
ςισ του αλλά πριν κινθ-
κεί 

Μζχρι τθν αρχι του επόμενου Γφρου ςου, όποιοσ 
Χαρακτιρασ ςταματιςει ςε αυτό το τετράγωνο 
πρζπει να προχωριςει ςτο επόμενο ακολουκώντασ 
τθν ίδια φορά. Αυτό το Μαγικό Ξόρκι δεν παίηεται 
ςτθν Εςωτερικι Ρεριοχι. 

The Frost-
march 

Bolster  
(Ενίςχυςθ) 

Στον εαυτό ςου πριν 
εμπλακείσ ςε Αναμζ-
τρθςθ ι Νοθτικι Μάχθ 

΢ίξε ζνα ηάρι και πρόςκεςε το αποτζλεςμα ςτο ςκορ 
τθσ Επίκεςισ ςου. 

The Frost-
march 

Brainwave (Νοθτικό 

Κφμα) 

Στον εαυτό ςου οποια-
διποτε ςτιγμι 

Θ Ικανότθτά ςου διπλαςιάηεται  μζχρι το τζλοσ του 
Γφρου. 

The Frost-
march 

Energize  
(Ενδυνάμωςθ) 

Στον εαυτό ςου οποια-
διποτε ςτιγμι 

Θ Δφναμι ςου διπλαςιάηεται  μζχρι το τζλοσ του 
Γφρου. 

The Frost-
march 

Freeze  
(Ράγωμα) 

Οποιοςδιποτε Χαρα-
κτιρασ ι Ρλάςμα  πριν 
εμπλακείσ ςε Αναμζ-
τρθςθ ι Νοθτικι Μάχθ 
μαηί του 

Το Ρλάςμα ι ο Χαρακτιρασ δεν μποροφν να ρίξουν 
ηάρι μάχθσ. 

The Frost-
march 

Hydra Spell  
(Ξόρκι - Λερναία Ύδρα) 

Πποτε χρειάηεται Πποιο Μαγικό Ξόρκι μόλισ παίχτθκε ςε ζναν Χαρα-
κτιρα επθρεάηει όςουσ άλλουσ Χαρακτιρεσ κζλεισ 
(περιλαμβανομζνου και του δικοφ ςου). Θεωριςτε 
ότι το  Μαγικό Ξόρκι ζχει παιχτεί ςτον κάκε Χαρα-
κτιρα ξεχωριςτά αγνοώντασ περιοριςμοφσ Ρεριοχισ 
και χρονιςμοφ. Εάν παιχτεί μαηί με το Toadify!, ο 
παίκτθσ που ζπαιξε το Toadify! κα ρίξει το ηάρι για 
τουσ άλλουσ παίκτεσ που κα του υποδείξεισ. Εάν 
παιχτεί μαηί με τα Μαγικά Ξόρκια Teleport ι 
Temporal Warp (ι όποιο άλλο παίηεται ςτθν αρχι 
Γφρου του παίκτθ), κεωρείςτε ότι αυτά παίηονται 
ςτθν αρχι Γφρου του κάκε ενόσ.   

The Frost-
march 

Marked for Glory 
(Ρροοριςμζνοσ να δο-
ξαςτείσ) 

Στον εαυτό ςου πριν 
ρίξεισ το ηάρι 

Αφοφ ρίξεισ το ηάρι, μπορείσ να προςκζςεισ ζωσ και 
ζξι ςτο αποτζλεςμα 

The Frost-
march 

Metamorph  
(Μεταμόρφωςθ) 

Σε ζναν Εχκρό πριν τθν 
εμπλοκι του ςε Αναμζ-
τρθςθ ι Νοθτικι Μάχθ 

Ξεςκαρτάρεισ τθν κάρτα του Εχκροφ και τθν αντικα-
κιςτάσ με ζναν άλλο ανοικτό Εχκρό από οποιαδιπο-
τε Ρεριοχι (οι δφο Εχκροί πρζπει να ζχουν τον ίδιο 
Αρικμό Συνάντθςθσ) 

The Frost-
march 

Obliterate  
(Εξαφάνιςθ) 

Στθν αρχι του Γφρου 
ςου ι μόλισ 
ολοκλθρώςεισ τθν 
κίνθςι ςου 

Αφαιρείσ όλεσ τισ Κάρτεσ Ρεριπζτειασ που υπάρ-
χουν ανοικτζσ ςτθν Ρεριοχι που βρίςκεςαι και τισ 
τοποκετείσ ςτθ ςτοίβα χρθςιμοποιθμζνων καρτών. 

The Frost-
march 

Path of Destiny 
(Μονοπάτι του Ρε-
πρωμζνου ) 

Οποιοςδιποτε Χαρα-
κτιρασ χωρίσ Αποςτολι 
ςτθν αρχι του Γφρου 
του 

Ο Χαρακτιρασ αυτόσ πρζπει να τραβιξει (και να 
αποδεχτεί) μια κάρτα Αποςτολισ 

The Frost-
march 

Syphon Strength 
(Μετάγγιςθ Δφναμθσ) 

Οποιοςδιποτε Χαρα-
κτιρασ ςτθν αρχι του 
Γφρου του 

Ο χαρακτιρασ πρζπει να χάςει ζνα κώνο Δφναμθσ 
και ο χαρακτιρασ ςου κερδίηει ζνα κώνο Δφναμθσ. 

The Frost-
march 



 Τα μαγικά ξόρκια (spell) του Talisman: The Frostmarch Expansion 
 

Τίτλοσ Στόχοσ ή/ και Χρόνοσ Αποτέλεςμα Επέκταςη 

Time Steal  
(Κλοπι Χρόνου) 

Οποιοςδιποτε Χαρα-
κτιρασ ςτθν αρχι του 
Γφρου του 

Ο Χαρακτιρασ πρζπει αμζςωσ να τελειώςει το Γφρο 
του. Μετά, εκτελείσ ζνα Γφρο εςφ.   

The Frost-
march 

Toadify!  
(Μετατροπι ςε βάτρα-
χο!) 

Οποιοςδιποτε Χαρα-
κτιρασ ι Ρλάςμα πριν 
εμπλακείσ ςε Αναμζ-
τρθςθ μαηί του 

΢ίξε ζνα ηάρι για να δεισ τι κα ςυμβεί: 
1 – Το Μαγικό Ξόρκι αντιςτρζφεται και γίνεςαι Βά-
τραχοσ για τρεισ Γφρουσ 
2-3 – Κανζνα αποτζλεςμα 
4-6 – Εάν ο ςτόχοσ είναι Ρλάςμα, θ Δφναμι του 
μειώνεται ςε 1 μζχρι το τζλοσ του Γφρου. Εάν ο ςτό-
χοσ είναι Χαρακτιρασ, αυτόσ γίνεται Βάτραχοσ για 
τρεισ Γφρουσ 

The Frost-
march 

Vortex  
(Δφνθ) 

Οποιοςδιποτε Χαρα-
κτιρασ ςτθν ίδια Ρεριο-
χι μ’ εςζνα ςτθν αρχι 
του Γφρου του 

Αντί για τθν κανονικι του κίνθςθ, ο Χαρακτιρασ 
πρζπει να ρίξει ζνα ηάρι για να δει που κα καταλι-
ξει: 
1 – Κατςάβραχα (crags) 
2 – Ταβζρνα (tavern) 
3 – Ρόλθ (city) 
4 – Κάςτρο (castle) 
5 – Ναόσ (temple) 
6 – Ρφλθ τθσ Ιςχφοσ (Portal of Power) 
Μπορείσ να το παίξεισ ςτον εαυτό ςου όταν βρίςκε-
ςαι ςτο Στζμμα τθσ Κυριαρχίασ. 

The Frost-
march 
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