
Οι Χαρακτήρεσ (character) του Talisman: The Reaper Expansion 
 
Με μαφρα γράμματα θ μετάφραςθ του αρχικοφ κειμζνου τθσ κάρτασ. Με μπλε γράμματα οι επίςθμεσ διευκρινίςεισ 
που ζχουν γίνει, με πράςινα οι θμιεπίςθμεσ και με κόκκινα οι ερμθνείεσ που δίνονται ςτο  «TALIS-
MAN_UNOFFICIAL_FAQ.pdf» που ζχει δθμοςιευτεί ςτο BGG. 
 

Τίτλοσ Ειδικέσ Ικανότητεσ Επέκταςη 

Dark Cultist Πταν επιτίκεςαι ςε ζναν Χαρακτιρα μπορείσ να επιλζξεισ να κάνεισ Νοθτικι Μά-
χθ. Αυτό δεν μπορείσ να το κάνεισ όταν είςαι εςφ που δζχεται τθν επίκεςθ. 

   
Πποτε ςκοτώνεισ ζναν Εχκρό (ι Εχκροφσ που τουσ Αντιμετωπίηεισ ταυτόχρονα) ι 
νικάσ ζναν Χαρακτιρα και διαλζγεισ να του αφαιρζςεισ ζναν κώνο Ηωισ, ρίξε ζνα 
ηάρι για να λάβεισ ζνα δώρο από τισ Σκοτεινζσ Δυνάμεισ (εάν νικιςεισ ζνα Καλό 
Χαρακτιρα προςκζτεισ 1 ςτο ηάρι ςου): 

1 – Αποκτάσ 1 Μάρκα Μοίρασ 
2 – Αποκτάσ 1 Χρυςό 
3 – Αποκτάσ 1 Κώνο Ηωισ 
4 – Αποκτάσ 1 Κώνο Δφναμθσ 
5 – Αποκτάσ 1 Κώνο Ικανότθτασ 
6+ – Αποκτάσ 1 Μαγικό Ξόρκι 

    
Ο Χαρακτιρασ ςου είναι πάντα Κακόσ. Αγνόθςε κάκε γεγονόσ που ςε αλλάηει. 

The Reaper 

Knight Ξεκινάσ τθν παρτίδα με ζνα Σπακί (Sword) και ζνα Θώρακα (Armour) από τθ 
Στοίβα Αγοράσ. 

   
Πταν Ρροςεφχεςαι, αφοφ ρίξεισ το ηάρι, μπορείσ να προςκζςεισ μζχρι 2 ςτο απο-
τζλεςμα. 

   
Ο Χαρακτιρασ ςου είναι πάντα Καλόσ. Αγνόθςε κάκε γεγονόσ που ςε αλλάηει. 

   
Πταν Συναντάσ άλλουσ Καλοφσ Χαρακτιρεσ δεν μπορείσ να τουσ επιτεκείσ εκτόσ 
και αν βρίςκεςαι ςτο Στζμμα τθσ Εξουςίασ (εκεί επιτίκεςαι κανονικά ςε όλουσ). 
Εάν οι Χαρακτιρεσ που Συναντάσ ζχουν δυνατότθτα αλλαγισ και τθ ςτιγμι που 
ςταματάσ ςτο τετράγωνό τουσ είναι Κακοί ι Ουδζτεροι (π.χ. ο Druid ι κάποιοσ 
Χαρακτιρασ που κρατά το Druid Staff) κα πρζπει να δθλώςουν αν αλλάηουν ςε 
Καλοί προτοφ εςφ δθλώςεισ αν κα επιτεκείσ ι όχι. 

The Reaper 

Merchant Ξεκινάσ τθν παρτίδα με 5 Χρυςά 

   
Μπορείσ να Αποφεφγεισ Δράκουσ και Τζρατα πλθρώνοντασ 1 Χρυςό 

   
Μπορείσ κάνεισ ανταλλαγή με ζναν άλλο Χαρακτιρα ςτο τετράγωνο του οποίου 
μόλισ ςταμάτθςεσ. Ανταλλάσσεις ζνα Αντικείμενο τθσ επιλογισ ςου και παίρνεισ 
ζνα από τα δικά του (περιλαμβανομζνων και Μαγικών Αντικειμζνων). 

   
Πταν επιςκζπτεςαι το Χωρίο (Village), τθν Αγορά (Market) ι τθν Θμζρα Αγοράσ 
(Market Day) μπορείσ να ξεςκαρτάρεισ ζνα από τα Αντικείμενά ςου και να πάρεισ 
οποιοδιποτε Αντικείμενο τθσ Στοίβασ Αγοράσ κζλεισ. Μπορείσ επίςθσ να πουλάσ 
τα Αντικείμενά ςου για 1 Χρυςό το ζνα και τα Μαγικά Αντικείμενά ςου για 3 
Χρυςά το ζνα 

The Reaper 



Οι Χαρακτήρεσ (character) του Talisman: The Reaper Expansion 
 

Τίτλοσ Ειδικέσ Ικανότητεσ Επέκταςη 

Sage Ξεκινάσ τθν παρτίδα με 1  Μαγικό Ξόρκι. 

   
Εάν δεν κατζχεισ κανζνα Μαγικό Ξόρκι ςτθν αρχι του Γφρου ςου, μπορείσ να α-
ποκτιςεισ 1 Μαγικό Ξόρκι το οποίο μπορείσ να παίξεισ κατά τθ διάρκεια του ίδι-
ου Γφρου. 

   
Γνωρίηεισ πάντα ποιά είναι θ κάρτα ςτθν κορυφι τθσ ςτοίβασ Μαγικών Ξορκιών, 
Καρτών Ρεριπζτειασ και Καρτών Ρεριπζτειασ The Dungeon. Μπορείσ να κοιτάσ 
τισ κάρτεσ αυτζσ όποτε κζλεισ. 

   
Πταν ρίχνεισ το ηάρι για τθν κίνθςι ςου μπορείσ να αγνοιςεισ το αποτζλεςμα και 
να το ξαναρίξεισ. Ρρζπει να αποδεχκείσ το δεφτερο αποτζλεςμα. 

The Reaper 

 

Τίτλοσ Περιγραφή  Επέκταςη 

Grim Reaper 
Ο Βλοςυρόσ Θερι-
ςτισ 

Πταν ο Βλοςυρόσ Θεριςτισ  ςταματά ςτο τετράγωνο του Χαρακτιρα ςου πρζπει 
να ρίξεισ ζνα ηάρι: 
1 – «Ήρθε η Ώρα» Χάνεισ όλουσ ςου τουσ κώνουσ Ηωισ, είςαι νεκρόσ. 
2 – «Είμαι εδώ για εκείνον» Ζνασ από τουσ Ακόλουκοφσ ςου επιλζγεται τυχαία 
και πρζπει να τον ξεςκαρτάρεισ. Εάν δεν ζχεισ κανζναν Ακόλουκο χάνεισ ζνα κώ-
νο Ηωισ. 
3 – «Παίξε Ζάρια μ’ εμζνα» ΢ίξε δφο ηάρια για τον εαυτό ςου και δφο για τον 
Βλοςυρό Θεριςτι. Αν το ςκορ ςου είναι μικρότερο χάνεισ ζνα κώνο Ηωισ, αλλιώσ 
δεν ςυμβαίνει τίποτε άλλο. 
4 – «Ασ παίξουμε ςκάκι» Χάνεισ ζνα Γφρο 
5 – «Έγινε κάποιο λάθοσ!» Ο Βλοςυρόσ Θεριςτισ μεταφζρεται ςτο τετράγωνο 
ενόσ άλλου Χαρακτιρα ο οποίοσ πρζπει να ρίξει ζνα ηάρι ςτον παρόντα πίνακα. Ο 
Θεριςτισ δεν μεταφζρεται ποτζ ςτθν Εςωτερικι Ρεριοχι – ακόμθ κι όταν παίηε-
ται θ Εναλλακτικι Κατάλθξθ Danse Macabre. 
6 – «Έχω ςχζδια για εςζνα» Επιλζγεισ να αποκτιςεισ 1 κώνο Δφναμθσ, 1 κώνο 
Ικανότθτασ, 1 κώνο Ηωισ, 1 Χρυςό, 1 Μαγικό Ξόρκι, 1 Μάρκα Μοίρασ είτε να με-
ταφερκείσ ςε οποιοδιποτε τετράγωνο κζλεισ ςτθν ίδια περιοχι αντί για τθν κα-
νονικι ςου κίνθςθ ςτο Γφρο ςου  

The Reaper 

 

 

 



Οι Εναλλακτικέσ Καταλήξεισ του Talisman: The Reaper Expansion 
 

Τίτλοσ Περιγραφή Εναλλακτικήσ Κατάληξησ  Επέκταςη 

Danse Ma-
cabre 

 Πταν ζνασ χαρακτιρασ ρίχνει το ηάρι ςτον Ρίνακα του Βλοςυροφ Θεριςτι α-
φαιρεί ζνα από το αποτζλεςμα (με ελάχιςτο αποτζλεςμα 1) 

    
Εάν ζνασ Χαρακτιρασ βρίςκεται μόνοσ του ςτο Στζμμα τθσ Εξουςίασ πρζπει να 
ςτείλει τον Βλοςυρό Θεριςτι να επιςκεφκεί ζναν άλλο Χαρακτιρα ςε όποια Ρε-
ριοχι κι αν βρίςκεται αυτόσ. 

   
Εάν ζνασ Χαρακτιρασ βρίςκεται ςτο Στζμμα τθσ Εξουςίασ μαηί με κάποιον άλλο, 
ςτθν αρχι του Γφρου του πρζπει να επιτεκεί ςτον άλλο Χαρακτιρα και όχι να 
ςτείλει τον Βλοςυρό Θεριςτι να επιςκεφκεί ζναν άλλο Χαρακτιρα. 

FFG Download 



 Τα μαγικά ξόρκια (spell) του Talisman: The Reaper Expansion 
 
Σημειώςεισ 

- «Στόχοσ και Χρόνοσ» = Σε ποιόν μπορεί να παιχτεί το μαγικό και ςε ποιο χρονικό ςθμείο του παιχνιδιοφ. Σε 
μερικζσ περιπτώςεισ δεν υπάρχει «Στόχοσ» 

 

Τίτλοσ Στόχοσ ή/ και Χρόνοσ Αποτέλεςμα Επέκταςη 

Alteration  
(Μεταλλαγι) 

Τθ ςτιγμι του τραβιγ-
ματοσ μιασ ι περιςςο-
τζρων Καρτών Ρεριπζ-
τειασ 

Ξεςκαρτάρεισ μία Κάρτα Ρεριπζτειασ που τράβθξεσ 
και τραβάσ μία άλλθ τθν οποία πρζπει να αντιμετω-
πίςεισ. Μπορεί να παιχτεί και ςτθν Ρεριοχι του 
Dungeon. 

The Reaper 

Barrier  
(Φραγμόσ) 

Στθν αρχι του Γφρου 
ςου ι μόλισ τελειώςεισ 
τθν κίνθςι ςου 

Τοποκζτθςε τθν κάρτα αυτι ςε οποιοδιποτε (κενό 
από Χαρακτιρεσ) τετράγωνο ςτθν Ρεριοχι ςου. Δεν 
παίηεται ςτθν Εςωτερικι Ρεριοχι. Κανζνασ Χαρα-
κτιρασ δεν μπορεί να μετακινθκεί ι να διαςχίςει το 
τετράγωνο αυτό μζχρι τθν αρχι του επόμενου Γφ-
ρου ςου (ακόμθ κι αν υποχρεώνεται από κάποιο 
Γεγονόσ). Μπορεί να παιχτεί και ςτθν Ρεριοχι του 
Dungeon. 

The Reaper 

Bladesharp  
(Ακόνιςμα Λεπίδασ) 

Σε ζνα από τα Ππλα ςου  
πριν εμπλακείσ ςε Ανα-
μζτρθςθ   

Το ςυγκεκριμζνο Ππλο προςκζτει ακόμθ 2 ςτθ Δφ-
ναμι ςου μζχρι το τζλοσ τθσ μάχθσ 

The Reaper 

Blessed  
(Ευλογία) 

Στον εαυτό ςου οποια-
διποτε ςτιγμι 

Επανακτάσ μάρκεσ Μοίρασ ίςεσ με τον αρχικό τουσ 
αρικμό 

The Reaper 

Cloak of Shadows 
(Μανδφασ των Σκιών) 

Πποτε χρειάηεται Μπορείσ να Αποφεφγεισ όλα τα Ρλάςματα και τουσ 
Χαρακτιρεσ μζχρι τθν αρχι του επόμενου Γφρου 
ςου. 

The Reaper 

Displacement  
(Εκτόπιςθ) 

Στθν αρχι του Γφρου 
ςου ι μόλισ τελειώςεισ 
τθν κίνθςι ςου 

Μετακίνθςε μια ανοικτι Κάρτα Ρεριπζτειασ από 
οποιοδιποτε τετράγωνο ςε  οποιοδιποτε άλλο (κε-
νό από Χαρακτιρεσ) τετράγωνο ςτθν ίδια Ρεριοχι. 
Μπορεί να παιχτεί και ςτθν Ρεριοχι του Dungeon. 

The Reaper 

Dominate  
(Κυρίευςθ) 

Ρριν εμπλακείσ ςε Ανα-
μζτρθςθ με Εχκρό 

Μπορείσ να υποδουλώςεισ ζναν Εχκρό που αντιμε-
τωπίηεισ. Ο υποδουλωμζνοσ Εχκρόσ γίνεται Ακό-
λουκόσ ςου και προςκζτει τθ Δφναμι του ςτθ δικι 
ςου ςτθν επόμενθ Αναμζτρθςι ςου και μετά απο-
ςφρεται ςτθ ςτοίβα των χρθςιμοποιθμζνων καρτών 

The Reaper 

Enchant Blade 
(Μάγεμα Λεπίδασ) 

Ζνα Ππλο ι Μαγικό Π-
πλο ςτθν κατοχι ςου, 
ςτθν αρχι του Γφρου 
ςου 

Τοποκζτθςε τθν κάρτα αυτι ςτο Ππλο ςου, θ κάρτα 
αυτι το ακολουκεί πάντοτε. Το Ππλο αυτό είναι 
πλζον Μαγικό Αντικείμενο (εάν δεν ιταν ιδθ) και 
προςκζτει 1 ςτθ Δφναμι ςου κατά τθν Αναμζτρθςθ. 

The Reaper 

Enrich  
(Ρλουτιςμόσ) 

Στον εαυτό ςου οποια-
διποτε ςτιγμι 

΢ίξε ζνα ηάρι και κζρδιςε το αποτζλεςμα που κα 
φζρεισ ςε Χρυςά. 

The Reaper 

Fireball  
(Βολίδα Φωτιάσ) 

Ρριν εμπλακείσ ςε Ανα-
μζτρθςθ 

΢ίξε ζνα ηάρι και πρόςκεςε ςτο αποτζλεςμα τθν Ι-
κανότθτά ςου. Αν το ςκορ ςου είναι μεγαλφτερο 
από τθ Δφναμθ ενόσ αντίπαλου Ρλάςματοσ, το ςκο-
τώνεισ και θ κάρτα του μπορεί να κρατθκεί ωσ Τρό-
παιο.  Αν το ςκορ ςου είναι μεγαλφτερο από τθ Δφ-
ναμθ ενόσ αντίπαλου Χαρακτιρα, αυτόσ χάνει ζνα 
κώνο Ηωισ. Σε οποιαδιποτε άλλθ περίπτωςθ δεν 
ςυμβαίνει τίποτα. Εάν αντιμετωπίηεισ πολλαπλά 
Ρλάςματα ταυτόχρονα, θ Βολίδα Φωτιάσ μπορεί να 
χτυπιςει μόνο ζνα από αυτά.  

The Reaper 



 Τα μαγικά ξόρκια (spell) του Talisman: The Reaper Expansion 
 

Τίτλοσ Στόχοσ ή/ και Χρόνοσ Αποτέλεςμα Επέκταςη 

Gust of Wind  
(Δυνατόσ Αζρασ) 

Οποιοςδιποτε Χαρα-
κτιρασ ςτθν αρχι του 
γφρου του 

Ο Χαρακτιρασ πρζπει να ρίξει ζνα ηάρι για κάκε ζνα 
από τα Αντικείμενά του. Αν φζρει 1 ι 2 τότε το Αντι-
κείμενο πετιζται ζξι τετράγωνα μακριά (με τθ φορά 
των δεικτών του ρολογιοφ). Μπορεί να παιχτεί και 
ςε Χαρακτιρεσ που βρίςκονται ςτθν Ρεριοχι του 
Dungeon. Εάν ο Χαρακτιρασ βρίςκεται ςτθν Εςωτε-
ρικι Ρεριοχι, το Στζμμα τθσ Κυριαρχίασ δεν μετριζ-
ται ςαν ζνα από τα ζξι τετράγωνα (π.χ αν ο Χαρα-
κτιρασ βρίςκεται ςτα Ορυχεία, τα Αντικείμενά του 

πεταχτοφνκα  ςτθν Κρφπτθ. Αν βρίςκεται ςτο Στζμ-
, πετα-μα τθσ Κυριαρχίασ  τα Αντικείμενά του κα 

χτοφν   ςτα Ορυχεία.)

The Reaper 

Misdirection  
(Αποπροςανατολιςμόσ) 

Οποιοςδιποτε Χαρα-
κτιρασ ςτθν αρχι του 
Γφρου του 

Ο Χαρακτιρασ κινείται κανονικά, αλλά επιλζγεισ εςφ 
τθ φορά τθσ κίνθςισ του. Μπορεί να παιχτεί και ςε 
Χαρακτιρεσ που βρίςκονται ςτθν Ρεριοχι του 
Dungeon. Πταν ο ςτόχοσ ςου βρίςκεται ςτθν Εςωτε-
ρικι Ρεριοχι, εςφ αποφαςίηεισ εάν κα κινθκεί προσ 
τα εμπρόσ (προσ το Στζμμα τθσ Κυριαρχίασ) ι προσ 
τα πίςω (προσ τθν Κοιλάδα του Κινδφνου – Plain of 
Peril -χωρίσ όμωσ αυτό να κεωρείται Οπιςκοχώρθ-
ςθ). Σε κάκε περίπτωςθ ο Χαρακτιρασ πρζπει να 
Αντιμετωπίςει το τετράγωνο κανονικά.  Δεν παίηεται 
ςε Χαρακτιρεσ που βρίςκονται ςτο Στζμμα τθσ Κυ-
ριαρχίασ ι Οπιςκοχωροφν από τθν Εςωτερικι Ρερι-
οχι. 

The Reaper 

Reflection  
(Αντανάκλαςθ) 

Πποτε χρειάηεται Το Μαγικό Ξόρκι που μόλισ  παίχτθκε, περιλαμβα-
νομζνου και του Ξορκιοφ τθσ Κυριαρχίασ, ανακλάται 
ςτον Χαρακτιρα που το ζπαιξε. (Ο Χαρακτιρασ-
ςτόχοσ δεν επθρεάηεται από το  Μαγικό Ξόρκι, αυ-
τόσ που παίηει τθν κάρτα κα υποςτεί όλα τα αποτε-
λζςματα). Θ Αντανάκλαςθ αναιρεί το Μαγικό Ξόρκι 
Immobility. 

The Reaper 

Resurrection 
(Νεκρανάςταςθ) 

Μόλισ ζνασ Χαρακτιρασ 
ςκοτώςει ζναν Εχκρό 

Θ επίκεςθ κεωρείται ιςόπαλθ και ο Εχκρόσ παραμζ-
νει ςτο τετράγωνο 

The Reaper 

Shatter 
(Συντριβι) 

Οποιοςδιποτε Χαρα-
κτιρασ ςτθν αρχι του 
Γφρου του 

Ξεςκαρτάρεισ όποιο από τα Αντικείμενά του επιλζ-
ξεισ 

The Reaper 

Sleep  
(Κοίμθςθ) 

Οποιοςδιποτε Χαρα-
κτιρασ ςτθν αρχι του 
Γφρου του 

Ο Γφροσ του Χαρακτιρα τελειώνει αμζςωσ The Reaper 

Slow Motion  
(Αργι Κίνθςθ) 

Οποιοςδιποτε Χαρα-
κτιρασ ςτθν αρχι του 
Γφρου του 

Θ δυνατότθτα κίνθςθσ του Χαρακτιρα μειώνεται 
ςτο 1 τετράγωνο ανά Γφρο για τουσ επόμενουσ δφο 
Γφρουσ του περιλαμβανομζνου του Γφρου ςτον ο-
ποίο παίχτθκε το Μαγικό Ξόρκι. Μπορεί να παιχτεί 
και ςε Χαρακτιρεσ που βρίςκονται ςτθν Ρεριοχι 
του Dungeon. 

The Reaper 

Speed  
(Ταχφτθτα) 

Στον εαυτό ςου αφοφ 
ρίξεισ το ηάρι κίνθςισ 
ςου 

΢ίξε άλλο ζνα ηάρι και πρόςκεςζ το ςτο πρώτο ςου 
για να δεισ πόςα τετράγωνα κα κινθκείσ. Μπορεί να 
παιχτεί και ςτθν Ρεριοχι του Dungeon. 

The Reaper 



 Τα μαγικά ξόρκια (spell) του Talisman: The Reaper Expansion 
 

Τίτλοσ Στόχοσ ή/ και Χρόνοσ Αποτέλεςμα Επέκταςη 

Summon Bear  
(Επίκλθςθ Αρκοφδασ) 

Ρριν εμπλακείσ ςε Ανα-
μζτρθςθ 

Θ Αρκοφδα μάχεται ςτθ κζςθ ςου με Δφναμθ 3. Εάν 
θ Αρκοφδα νικιςει, ο αντίπαλοσ Χαρακτιρασ χάνει 
ζνα κώνο ηωισ ι το αντίπαλο Ρλάςμα ςκοτώνεται  
και θ κάρτα του μπορεί να κρατθκεί ωσ Τρόπαιο. 
Εάν  θ Αρκοφδα χάςει τθ μάχθ ο Γφροσ ςου τελειώ-
νει αμζςωσ.   

The Reaper 

Summon Phoenix  
(Επίκλθςθ Φοίνικα) 

Ρριν εμπλακείσ ςε Ανα-
μζτρθςθ 

Ο Φοίνικασ μάχεται ςτθ κζςθ ςου με Δφναμθ 5. Εάν 
ο Φοίνικασ νικιςει, ο αντίπαλοσ Χαρακτιρασ χάνει 
ζνα κώνο ηωισ ι το αντίπαλο Ρλάςμα ςκοτώνεται  
και θ κάρτα του μπορεί να κρατθκεί ωσ Τρόπαιο. 
Εάν ο Φοίνικασ  χάςει τθ μάχθ ο Γφροσ ςου τελειώ-
νει αμζςωσ.   

The Reaper 

Summon Serpent  
(Επίκλθςθ Ερπετοφ) 

Ρριν εμπλακείσ ςε Ανα-
μζτρθςθ 

Το Ερπετό μάχεται ςτθ κζςθ ςου με Δφναμθ 4. Εάν 
το Ερπετό νικιςει, ο αντίπαλοσ Χαρακτιρασ χάνει 
ζνα κώνο ηωισ ι το αντίπαλο Ρλάςμα ςκοτώνεται  
και θ κάρτα του μπορεί να κρατθκεί ωσ Τρόπαιο. 
Εάν το Ερπετό χάςει τθ μάχθ ο Γφροσ ςου τελειώνει 
αμζςωσ.   

The Reaper 

Summon Storm-
crow  
(Επίκλθςθ Κορακιοφ 
τθσ Θφελλασ) 

Ρριν εμπλακείσ ςε Νοθ-
τικι Μάχθ 

Το Κοράκι  τθσ Θφελλασ μάχεται ςτθ κζςθ ςου με 
Ικανότθτα 3. Εάν το Κοράκι  τθσ Θφελλασ νικιςει, ο 
αντίπαλοσ Χαρακτιρασ χάνει ζνα κώνο ηωισ ι το 
αντίπαλο Ρλάςμα ςκοτώνεται  και θ κάρτα του μπο-
ρεί να κρατθκεί ωσ Τρόπαιο. Εάν το  Κοράκι  τθσ Θφ-
ελλασ χάςει τθ μάχθ ο Γφροσ ςου τελειώνει αμζςωσ.   

The Reaper 

Transference  
(Αντιμετάκεςθ) 

Στον εαυτό ςου, αντί να 
ρίξεισ ηάρι για να κινθ-
κείσ 

Ανταλλάςεισ κζςεισ με οποιονδιποτε άλλο Χαρα-
κτιρα ςτθν Ρεριοχι ςου. Μπορεί να παιχτεί και 
ςτθν Ρεριοχι του Dungeon. Μπορείσ να βρεκείσ ςτο 
Στζμμα τθσ Κυριαρχίασ  χωρίσ να ζχεισ Talisman. 
Μπορείσ να βρεκείσ ςτθν Κοιλάδα τθσ Φωτιάσ 
(Valley of Fire) μόνο αν ζχεισ Talisman.  

The Reaper 

Transmute  
(Μετατροπι) 

Οποιοςδιποτε Χαρα-
κτιρασ ςτθν αρχι του 
Γφρου του 

Πλα τα Ππλα και οι Θωρακίςεισ του Χαρακτιρα (ε-
κτόσ Μαγικών Αντικειμζνων) γίνονται ξφλινα και 
πρζπει να τα ξεςκαρτάρει αμζςωσ.  

The Reaper 

Water Walking 
(Διάςχιςθ Υδάτων ) 

Στον εαυτό ςου ςτθν 
αρχι του Γφρου ςου 
πριν κινθκείσ 

Μπορείσ να διαβείσ τον Ροταμό τθσ Θφελλασ ςαν να 
χρθςιμοποιοφςεσ ςχεδία. 

The Reaper 
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