SORCIERE NOIRE

Capacités Spéciales

Vous commencez la partie avec un Sort.

Vous pouvez lancer deux dés pour votre
mouvement. Choisissez alors I'un ou la
somme des deux dés pour déterminer votre
déplacement.
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Si un autre personnage vous jette un Sort

(excepté le Sort de Commandement), vous

pouvez tenter de résister, en langant 1 dé :
1-3)Le Sort vous affecte normalement
4-6)Vous n'étes pas affecté par le Sort




