Capacités Spéciales

Vous commencez la partie avec un Sort.
i e
Vous n’avez pas besoin de lancer un dé a la
Forét ou au Goulffre, sauf si vous décidez de
le faire(dans ce cas vous devez accepter le
résultat).
s e
Vous ne perdez pas de vie dans le Désert.

e e

Vous pouvez combiner les trophées de tout
types d’Ennemis (Animaux, Monstres,
Dragons, Cultistes, Esprits, etc.) afin de les
échanger contre des points de Force ou
d'Intellect (toujours par tranche de 7 points).
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