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Capacités Spéciales

Chaque fois qu'un personnage joue et perd 1
piece d'or a la Taverne, c'est vous qui la gagnez
pour l'ajouter a votre butin.
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Quand vous visitez la Taverne, au lieu de lancer
le dé, vous pouvez vendre vos Objets et/ou
Suivants au marché noir. Défaussez les cartes
choisies et gagnez 1 piece d’or pour chaque.
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Chaque fois que vous rencontrez un Etranger,
vous pouvez immédiatement I'enréler de force
dans votre équipage et le prendre en tant que
Suivant.
Vous ne pourrez en utiliser qu'un en combat
pour ajouter 3 a votre Force, aprés quoi il
s'enfuit dans la pile de défausse.
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Lorsque vous perdez une vie, vous pouvez
défausser un de vos membre enrélé de cette
maniére pour en prévenir la perte.

Départ: Taverne * Alignement: Mauvais

B suivants__}

I
!




