Capacités Spéciales

Quand vous artivez au Cimetiére vous pouvez
gagner votre plein complément de Sorts selon
votre Intellect actuel.
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Au début de votre tour, vous pouvez utiliser
vos pouvoirs de soigneur. Pour cela, défaussez
n'importe quel nombre de trophées Esprit puis

soignez vous d'une Vie pour chacun d’eux.
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Vous pouvez utiliser les pouvoirs du mauvais
oeil sur un personnage sur lequel vous artivez.
Pour lui jeter une malédiction, lancez un dé:

1) La malédiction échoue - rien ne se passe
2-3) Lenteur - son mouvement est réduit a
une case pour ses deux prochains tours.

4-5) Confusion - Lors de son prochain tour il
se déplace normalement excepté que vous
décidez dans quelle direction.

6) Terreur galopante - il revient
immédiatement sur sa case de départ.
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Départ: Cimetiere ¢ Alignement: Mauvais

]

I
!




