¢ aoanul

Capacités Spéciales

Vous pouvez tenter le destin avec le
personnage sur lequel vous tombez.
L’autre personnage et vous devez lancer un dé
et ajouter votre intellect. Si votre score est
supérieur ou égal au score de l'autre
personnage, vous gagnez 1 destin. Dans le cas
contraire vous devez choisir entre perdre un
destin ou une vie.

—_————e——

Apres avoir jeté le dé, vous pouvez abandonner
des points de destin pour réduire les risques.
Ajoutez 1 ou soustrayez 1 au résultat pour
chaque destin que vous abandonnez.

—_————e——

Lors de votre tour, vous pouvez parier les
trophées que vous possédez contre de l'or.
Abandonnez les trophées choisis et gagnez une
piece d’or pour chacun d’entre eux.

—_— e — e

Vous étes toujours neutre ; ignorez tous les
effets qui modifient votre alignement.

Départ: Cité = Alignement: Neutre
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