Capacités Spéciales

Vous ne pouvez jamais avoir de suivants.
e ———

Vous pouvez effectuer une technique secréte

quand vous attaquez un personnage ou une

créature. Vous ne pouvez pas le faire si vous
étes attaqué par un autre personnage.

Le combat se déroule normalement, sauf que
vous déduisez votre valeur d’'Intellect du
score d’attaque de votre adversaire, jusqu’a
un minimum de 1.
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Vous pouvez échapper aux ennemis dans
n’importe quelle Région.
—

Chaque fois que vous visitez la Cité, la
Taverne, le Village, la Chapelle ou le
Cimetiere, vous pouvez piocher 1 carte
Aventure au lieu de suivre les instructions de
la case.

Départ: Forét * Alignement: Neutre
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