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CHAMAN GOBELIN |
Capacités Spéciales

Vous commencez la partie avec un Sort

Vous n'avez pas besoin de lancer le dé dans les
Rochers, sauf si vous le désirez( dans ce cas,
vous devez accepter le résultat).

Chaque fois que vous arrivez sur les Rochers,
vous pouvez restaurer votre Destin jusqu’a sa
valeur de départ.

Chaque fois que vous rencontrez un Ennemi
avec le mot “Gobelin” ou “Hobgobelin™ dans son
titre, vous pouvez l'asservir et le prendre comme

suivant au lieu de I'attaquer.
Ala fin de votre tour, vous pouvez défausser un
de vos Ennemis asservi et gagner 1 Sort si votre
Intellect le permet.

Lorsque vous perdez une vie, vous pouvez
défausser un de vos Ennemis asservi pour en
prévenir la perte.

Départ: Rochers ¢ Alignement: Mauvais




