Capacités Spéciales

Vous commencez la partie avec au moins un Sort.
Lors de la partie, vous avez toujours au moins un Sort.
(Gagnez un Sort chaque fois que vous lancez votre
dernier Sort)
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Si votre Intellect est égal a 7 ou plus, vous disposez
toujours de deux Sorts minimum.
(A chaque fois que vous lancez un sort, gagnez-en un
jusqu'a atteindre cette limite)
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Chagque fois que vous jetez un sort, tant que votre

Intellect est inférieur ou égal a 6, vous devez lancer un
de:
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1) Le Sort échoue et vous perdez une Vie.
2) Le Sort échoue, rien ne se passe.
3-6) Le Sort fonctionne avec succes.
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Quand vous gagnez un Sort, vous pouvez piocher la
carte du dessus de la pile de défausse des Sorts
uniquement si vous avez échoué a le lancer auparavant.
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Quand vous défaussez un sort, placez le sous la pile de
défausse des Sorts.

Départ: Cité = Alignement: Neutre
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