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Capacités Spéciales

Quand vous attaquez un autre personnage, Vous pouvez
choisir d’en faire un combat psychique. Vous ne pouvez pas
le faire quand vous étes attaqué par un autre personnage.

— —— = —————

Quand vous étes sur le point de rencontrer un Esprit, vous
pouvez lui ordonner d’attaquer un autre personnage de
cette Région au lieu de I'affronter vous-méme.

—_——e—————

Chaque fois que vous ou un autre personnage tire une des
cartes suivante,vous devez en faire la rencontre
immédiatement:

Diable, Méphistophéles et Fantome.
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Chaque fois que vous arrivez sur le Cimetiére ou la Clairiere
Maudite, vous pouvez choisir de ne pas y rester et soigner 1

vie, gagner 1 Sort, ou vous téléporter sur n'importe quelle
autre case de la méme Région.

—_———e——

Vous ne pouvez utiliser ni Armure, ni Arme au combat, a
I'exception de I'Epée Runique.
—_— e
Vous étes toujours mauvais, ignorez les effets qui modifient

votre alignement.

Départ: Cimetiere ¢ Alignement: Mauvais




