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Znalaztes sig w wyjatkowo podtym potozeniu.
Zabagniona czes¢ lasu uniemozliwia normalng
wedrowke. Rzu¢ dwukrotnie kostka:

jezeli za kazdym razem wynik bedzie wyzszy
niz twoja bazowa Sita, wowczas bagna stan sig
miejscem twego wiecznego spoczynku. W
innym wypadku tracisz turg na wydostanie sig.

Wistretne ruszajace si¢ drzewo postanowito
zapolowac na ciebie. Musisz sig broni¢,

aby nie skonczy¢ jako pokarm. Przegrywajac
tracisz ponadto turg na wyzwolenie sig.

MYELICIEL

Pozar zawtadnat lasem. Rzu¢ kostka

czy wyszedle$ z niebezpieczenstwa cato:
1 - Tracisz 2 punkty Wytrzymatosci.

2-3 - Tracisz 1 punkt Wytrzymatosci.

4-6 - Udalo ci sig uciec - masz dodatkowy
ruch.

Siedziat w samotnosci nad stawem i

zniewolit moj umyst. Musiatem
odpowiedzie¢ na zagadke, ktora mi zadat,
nie otwierajac martwych szczek.
Odpowiesz na zagadkg rzucajac kostka

5 lub 6 oczek. W wypadku niepowodzen
tracisz w kazdej turze 1 punkt Mocy.
Jesli uda sig ci odpowiedzie¢ na zagadke
Mysliciela - zyskujesz 2 punkty Mocy.
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MONGRZYBY
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Powietrzny atak nastapit tak szybko, iz nikt
nie miaf szansy zareagowac. Olbrzymich
rozmiaréw ptak porwat jednego z twoich
Przyjaciot - utz ich karty rewersami i
wylosuj nieszczgénika. Nalezy odtozy¢ jego
kartg. Drapieznik nie porwie Poltergeista,
oraz Symbiota.
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Potworny, mdlacy odor przyprawit cig o
zawroty glowy. Rzu¢ dwiema kostkami na
twoja catkowita Moc. Jezeli wynik jest
Wyzszy, oznacza to, ze zatrufes si¢ wonia
monstrualnych grzybow i tracisz u ich stop
punkt Mocy, oraz 2 tury.
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Majac Barda za Przyjaciela mozesz unikna¢
walk ze Zwierzgtami, a takze Smokami,
jezeli przed walka wyrzucisz na kostce
szesciosciennej 4-6 oczek. Bard nie
przylaczy sig¢ do Poszukiwaczy takich jak:
Upior, Nekromancer, Minotaur, Wampir,
Kanibal i Demon Zfa. Jezeli natomiast
Poszukiwacz jest Minstrelem - Bard dodaje
mu ponadto 1 punkt do twojej Sity i Mocy.

Niemozliwe stato si¢ faktem.
Odpoczywalem spozywajac znalezione
szyszki, o ztotym ubarwieniu, kiedy nagle
spostrzegtem, iz rozumiem wszechobecne
glosy zwierzat dookota! Kazde napotkane
zwierzg bedzie odtad twoim Przyjacielem
dodajac 1 do twej Sity podczas walki.
Ponadto mozesz ignorowac kartg Kruk. Nie
wolno ci jednak korzystac z ustug

Ktadtes si¢ wlasnie do spoczynku, kiedy
jednostajno$¢ mroku nocy przeszyto
jaskrawe $wiatetko. Istota usiadta ci na
ramieniu. Jesli jeste$ Dobry lub
Neutralny bedzie odtad wedrowac z toba.
dodajac 1 do twojej Mocy. Jezeli jeste$
“Lesnym Duszkiem” dodajesz 2.

Jezeli ofiarujesz Satyrowi Wino lub
Magiczny Przedmiot - zostanie twoim
Przyjacielem - posiada 2 Czary, ktorymi
zawsze dysponuje (po wykorzystaniu losuj
dla niego nowe). W innym wypadku rzu¢
kostka: 1-3 - upiles sig jego ambrozja

i zostate§ okradziony - tracisz zfoto i caly
dobytek. 4-6 - tracisz 2 tury. Poszukiwacz
Satyr zyska w nim Przyjaciela nie stosujac
sig do powyzszych instrukeji.

Wielowiekowe, thuste drzewo okazato si¢
wejsciem do Podziemi. Od nastepnej tury
mozesz rozpocza¢ wedrowke po tej krainie.

Mysliwego z Wioski.
PRZYJACIEL PRZYJACIEL | NIEZNAJOMY  NIEZNAJOMY | MIEJSCE MIEJSCE | PRZYJACIEL PRZYJACIEL
LEENY DUSZEK SATYR WEJECIE DO PODZIEMI CENTAUR

Spotkates inteligentnego mieszkanca lasu,
ktory zostanie twoim Przyjacielem, o ile
twoj charakter jest inny niz Zty. Centaur
dodaje 1 do twej Sily i pozwala dodawac 1
do wyniku kostka podczas ruchu. Ztych
Poszukiwaczy Centaur ignoruje.

Masz doskonaty okazje zjes¢ dzisiaj
jelenia albo sarng. Aby upolowaé zwierze
rzué¢ dwiema kostkami. Jezeli wynik jest
wyzszy niz 6 - regenerujesz 1 punkt
Wytrzymato$ci. Skorg zwierzeeia mozesz
ponadto sprzeda¢ u Mysliwego w Wiosce
za ceng | mieszka zlota.
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POECIG

Cof wykradto ci losowo wybrany
Przedmiot.i zaczglo ucieka¢ - ruszyle§ w
poscig. Gonige stracites rachubg czasu,
a gdy stracite§ ztodzicja z oczu ze
zdziwienia az przetarte§ oczy - znalazte§
sig na obszarze Przeklgta Dolina.
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Pokaznych rozmiarow niedzwiedz uznat
cig za intruza. Musisz si¢ bronic.

NIEZNAJOMI NIEZNAJOMI

Kosz peten owocow, Stado, Wino,

Swicty Gral rodzina Gnoméw zaplaci po
3 Mieszki ztota za kazdy. “Las
niebezpieczny ostatnimi czasy, a wyzywic
rodzing trzeba.” - uzasadnit stary Gnom.

WROG ZWIERZE

DZIK

SIEA 2
Rozjuszony dzik wybiegt zza konarow.
Chwile stali$my naprzeciw siebie, patrzac
sobie w oczy. Decyzje podjat zwierzak
ruszajac na mnie z furia..
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Charakterystyczny odglos ptynacej leniwie
wody zwabit cig. Zaspokoites pragnienie

i obmytes rany nad jego brzegiem -
regenreujesz 1 punkt Wytrzymatosci..

WROG SMOK
ZIELONY SMOK
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SIEA 10
Przebiegly lesny smok zaczait sig wérod
gestych konarow drzew czyhajac na ofiary.
Rzu¢ kostka - jesli wynik jest wyzszy niz
twoja bazowa Moc -Smok cig zaskoczyt.
Wowczas smok bedzie walczyt za pomoca
kostki k10.Jesli pokonasz Zielonego Smoka
wez klejnot Luska Smoka (patrz instrukcja
“3 Maski - kampania™)
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TRUDY PODRO

Rzu¢ kostka na swoja Moc. Jesli wynik jest
wyzszy od twojej bazowej Mocy, oznacza
to, iz stracile$ orientacje i zbtadzites. Nie
wydostaniesz si¢ z lasu poki nie wykonasz
udanego rzutu na bazowa Moc w kolejnych
turach. Jesli ta sztuka nie powiedzie ci sig
trzykrotnie - tracisz ponadto 1 punkt
Wytrzymatosci.

Dodatek “Las” nie ma charakteru komercyjnego. NIE NA SPRZEDA !




