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WIDLY POTEZNY KIJ ZIMA STARUSZKA PODKOWA

Znalazte$ porzucone, lecz sprawne
widly, ktore mozna uzy¢ w walce.

Ta dwurgczna bron doda 1 do twej
Sity w czasie kazdej walki.

Widly mozna ulepszy¢ u Kowala na
Widty Bojowe za ceng 2 mz. Wymien
wtedy kartg Widty na Widty Bojowe.
Dodatkowo sa przydatne w “Pracy
na Roli“.

Ten masywny drag jest doskonatym narzedziem
bitewnym dla poszukiwaczy posiadajacych Sitg
wigkszq od 4. Dodaje im 2 punkty Sity w walce.
Dodatkowo pozwala walczy¢ z kilkoma
przeciwnikami na raz. Walka z grupkami
przeciwnikow toczy si¢ tak samo jak z pojedynczym
wrogiem jesli przedtem poszukiwa¢ zdota wyrzuci¢
5 lub 6. Poszukiwaczom, o mniejszej sile drag
dodaje 1 punkt Sity. Jest to bron dwureczna.

Bajkowy puch pokryt cala Zewnetrzna
i Srodkowa Kraing (w tym oczywiscie
Miasto i Wioske). Niestety nikt oprocz
najmtodszych mieszkancow nie moze
byé z tego powodu zadowolony. Ruch

przez najblizsze trzy tury jest utrudniony.

Poszukiwacze i ,,ruchome karty” moga
przesuwaé sie tylko o 1 obszar. Po trzech
turach $nieg topnieje i podréozowanie
wraca do normy.

Polubita cig blisko stuletnia staruszka.
Po krotkiej gawedce stwierdzita, ze zna
si¢ na ludziach jak nikt inny i ofiarowata
ci kosz peten owocow - regenerujesz
punkt wytrzymatosci.

W pobliskich krzakach zauwazytes pewien
przedmiot. Jest nim podkowa. Uznales ja za
dobry znak. Przy najblizszych trzech rzutach
kostka mozesz ponawiaé niekorzystny wynik,
drugi jednak musisz zaakceptowac. Potem
podkowa staje sig bezuzytecznym kawatkiem
metalu.
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Wleczomq pora. zaczepﬂ cig podejrzany typ
proponujac swoje ustugi. Za 2 mz ukradnie
dla ciebie dowolny przedmiot od innego
Poszukiwacza. Za 3 mz dokona zamachu na
wybranego Przyjaciela lub Nieznajomego
zardwno bedacego na planszy (tylko w
Miescie, Wiosce, Krainach Zewnetrznej i
Srodkowej) jak i w posiadaniu innych graczy.
Po skorzystaniu z jego ustug odtoz tg kartg.
Poszukiwacz bedacy Szeryfem lub Krolewskim
Championem moze probowac go aresztowac -
Lotr ma sif¢ 5.
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Gospodarz zaproponawat ci pracg.
Placi 2 mz za 4 tury. Jest to cigzka
robota, ale posiadajac Widly mozna
wykona¢ ja szybciej - w zaledwie
dwie.

Wiedziony uczuciem glodu ostroznie zblizyles

sig do ula. Rzu¢ kostka aby zobaczy¢ jak na tym
wyszedles:

1-2 pszczoly bolesnie cig poktuty, tracisz 1 punkt wt.
3-4 Widzac podenerwowany rdj pszezot. Uznates, ze
wlasciwie glod az tak ci nie doskwiera.

5-6 Nabrale$ duzo pozywnego miodu regenerujesz

1 punkt wt.

Pasieka pozostanie na tym obszarze.

Spokojny dzionek na wsi.
Nie wydarzylo sig nic istotnego.

Nastat czas sianokosow. Mieszkancy wsi
thumnie zbieraja sig na polach, by zaja¢ sig
praca. Proponuja ci przytaczenie sig. Za trzy
“przepracowane” tury otrzymasz dwa mieszki
zhota. Jesli poszukiwacz posiada kosg, wykona
prace szybeiej - w zaledwie jedng turg.

PRZEDMIOT 5

WIDLY

PRZEDMIOT

Znalazte$ porzucone, lecz sprawne
widly, ktore mozna uzy¢ w walce.

Ta dwurgczna bron doda 1 do twej
Sily w czasie kazdej walki.

Widly mozna ulepszy¢ u Kowala na
Widly Bojowe za ceng 2 mz. Wymien
wtedy kartg Widly na Widly Bojowe.
Dodatkowo sa przydatne w “Pracy
na Roli“.
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Pokryty fachmanami strach na wroble wydaje

sig by¢ starszy niz Wioska. Przygladajac sig mu
odnosisz dziwne wrazenie, Ze i on patrzy na ciebie.
Rzué kostka:

1-4 - Jedyna oznaka zycia byly wrony na jego
ramionach. Nic si¢ nie dzieje.

5-6 - Znienacka cig atakuje z Moca rowna 6.
Nawet pokonany, Strach pozostanie tu do korica gry.

Ustyszates opowies¢ o szalonym mtynarzu,
ktory osiedlit si¢ gdzies w okolicach wioski.
Rzu¢ kostka, aby ustali¢ gdzie doktadnie
znajduje sig miyn:

1-2 pola pomigdzy wioska i cmentarzem
3-4 pola migdzy wioskq a lasem

5-6 réwniny migdzy ruinami, a lasem.

Tam tez umie$¢ kartg Opuszczony miyn.
Jesli znajdziesz sig na obszarze na ktorym
znajduje si¢ mtyn - patrz Karta Mtyna.

Znalazte$ kosz pelen $wiezych owocow.
Jedzac je mozesz odzyskac utracony punkt

Wytrzymatosci.

Deszczowy dzien na wsi.
Przeczekale$ ulewg w pobliskiej
oborze. Nie wydarzyto sig nic
istotnego.
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Butelka cn:zklego wina moze by¢

uzyta do regeneracji 1 wt. Ponadto:

dziegki niej mozesz przekupi¢ wszelkich
Strozéw Prawa (z wyjatkiem Uczciwego
Sierzanta) a takze wymkna¢ sig z Ciemnicy
w Miescie. Winem mozna wyleczyc¢ tylko
1 punkt wytrzymatosci. Po wypiciu rzu¢
kostka - 1,2 - upifes sig, oprocz regeneracji
tracisz nastepna turg.

Wino mozna kupi¢ w Gospodzie i w
Karczmie na terenie Miasta za cene 1 mz.

Butelka cigzkiego wina moze by¢

uzyta do regeneracji | wt. Ponadto:
dzigki niej mozesz przekupi¢ wszelkich
Strozow Prawa (z wyjatkiem Uczciwego
Sierzanta) a takze wymkna¢ sig z Ciemnicy
w Miescie. Winem mozna wyleczyc¢ tylko
1 punkt wytrzymatosci. Po wypiciu rzu¢
kostka - 1,2 - upites sig, oprocz regeneracji
tracisz nastgpng turg.

Wino mozna kupi¢ w Gospodzie i w
Karczmie na terenie Miasta za cene 1 mz.

Potegzne widly bojowe dodadza
2 punkty do twej Sity podczas walki.
Jest to bron dwurgczna.

Moze by¢ uzyta podczas Pracy na roli.

Potegzne widly bojowe dodadza
2 punkty do twej Sity podczas walki.
Jest to bron dwurgczna.

Moze by¢ uzyta podczas Pracy na roli.
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Pies Warowny moze za ciebie walczy¢.
Dodatkowo bedzie pilnowat pozostawionych
przez ciebie przedmiotow. Jako stroz wykazuje
sig szczegdlng determinacia i broni ich z Sita
rowng 6

Nie na sprzedaz



