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BINE ATI VENIT]

Misiuni, lupte, glorie si aur! Bine ati revenit in tinutul magic al
Talisman®.

Extensia The Sacred Pool pentru Talisman: The Magical Quest
Game aduce carti noi Personaj, Aventurd si Vrajad. Aceste carfi
functioneaza exact la fel ca cele din jocul de baza, si pur si
simplu ar trebui amestecate in pachetele de car{i corespunza-
toare.

COMPONENTE

Mai jos aveti o listd cu toate componentele pe care le veti gasi in
exemplarul vostru al extensiei The Sacred Pool:

e prezentul regulament

e 72 cdrti Aventura

* 16 carti Vraja

® 24 carti Recompensd Misiune
e 12 carti Grajduri

e 3 carti Final Alternativ

* 4 carti Orientare Neutra

® 4 carti Personaj

* 4 figurine din plastic ale personajelor

DESCRIEEREA COMPONENTELOR _

Mai jos este o descriere sumara a fiecirei componente din joc.

CARTILE
AVENTURA

Acest pachet de 72 cérti contine
mai multe creaturi, evenimente
si obiecte pe care personajele le

descopera in cdutarile lor.

CARTILE VRAJA

Acest pachet de 16 carti furnizeaza \
o serie de Vrdji noi care pot fi efec-
tuate in timpul jocului.
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CARTI RECOMPENSA
MISIUNE

Acest pachet de 24 de carti repre-
zintd comori §i personaje fermecate
ce pot fi castigate prin completarea
Misiunilor Vrajitorului.

CARTI GRAJDURL

Acest pachet de 12 de cérti se referd la
cai $i animale de povara pe care perso-
najele le pot obtine prin alte mijloace
decat cartile Aventura.

CART! FINAL
ALTERNATIV

Cele trei cérti Final Alternativ in-
cluse in aceasta extensie inlocuiesc
conditiile de victorie ale jocului de
bazd, oferind jucatorilor noi posi-
bilitati de a invinge jocul.

CARTI ORENTARE
NEUTRA

Cele patru car{i Orientare Neutrd
sunt utilizate pentru a arita cind un
personaj isi schimba starea (fata de
ceea ce este tipdrit pe cartea sa Per-
sonaj).

CARTILE
PERSONAJ

Exista patru cérti Personaj, fie-
care detaliind un personaj dife-
rit si abilitétile sale speciale.

FIGURINELE PERSONAJELOR _

Fiecare carte Personaj corespunde unei figurine din plastic care este
folosita pentru a reprezenta acel personaj pe tabla de joc.
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UTILIZAREA ANUMITOR
PARTI ALE EXTENSIEI

In timp ce extensia The Sacred Pool este destinatd
s fie folositd ca un intreg, jucdtorii pot juca Talis-
man la fel de bine utilizind numai anumite parti
din aceasta extensie. Concret, noile cérti Personaj,
Vrajd, Grajduri si Orientare pot fi utilizate fara a
include cirtile Recompense Misiune sau Final Al-
ternativ.

SIMBOLUL THE SACRED POOL

Cirtile din aceastd extensie sunt marcate cu simbolul “Doamnei
din lac” pentru a le putea diferentia de cértile din jocul de baza.

REGULILE EXTENSIEI

Cand jucati Talisman cu extensia The Sacred Pool regulile de
baza din jocul Talisman raman neschimbate. Acest regulament
explicd cum vor fi folosite noile car{i Orientare Neutra, Grajduri,
Recompense Misiuni si Final Alternativ pentru a imbunatati
experienta de joc din Talisman.

CARTILE OREENTARE NEUTRA

Cirtile Orientare Neutra sunt plasate impreuna cu cartile Orien-
tare din jocul de bazd in timpul instalarii jocului. Cartile sunt
utilizate atunci cand starea unui personaj se schimba la neutru in
timpul jocului. Cand un personaj revine la starea sa originald, asa
cum este tipdrit pe cartea sa Personaj, cartea Orientare Neutrd
este decartata.

CARTILE GRAJDURL

Cirtile Grajduri sunt plasate cu fata in sus langd tabla de joc in
timpul instalarii jocului, §i vor forma pachetul Grajduri. Unele
confruntdri din extensia The Sacred Pool permit personajelor sa
cumpere sau sa ia anumite carti din pachetul Grajduri.
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CARTILE RECOMPENSA MISIUNE

Folosirea cértilor Recompensd Misiune este optionald, iar jucato-
rii trebuie sd se puna de acord inainte de a incepe jocul daci si le
foloseasca sau nu inainte de a incepe jocul.

[NSTALAREA

La inceputul jocului amestecati cartile Recompensa Misiune si
plasati pachetul cu fata in jos langa tabla de joc.

OBTINEREA RECOMPENSELOR _

In jocul de bazd, personajele care rezolvid o Misiunea Vrajitorului
sunt teleportate imediat in spatiul Warlock’s Cave si céstigd un
Talisman. Cand joaca cu cartile Recompensa Misiuni, jucatorii
pot trage cartea de deasupra pachetului Recompensa Misiune in
loc sd castige un Talisman. Personajele care completeaza o Misi-
unea Vrdjitorului se pot teleporta la Warlock’s Cave, chiar daca ei
aleg sé castige o Recompensa Misiuni in loc de un Talisman.

Céand un personaj castiga o Recompensd Misiuni, cartea este pla-
sata cu fata in sus in zona sa de joc. Unele carti Recompensa Misi-
uni le dau personajelor un bonus si apoi sunt imediat decartate, in
timp ce altele le permit personajelor si le pastreze pand cind
acestia aleg sd foloseasca bonusurile lor. Efectele acestui bonus
sunt descrise pe cartea Recompensa Misiune.

Cand este decartatd o carte Recompensd Misiune, aceasta este
eliminatd din joc. Prin urmare, fiecare carte Recompensd Misiune
poate fi castigata doar o datd per joc.

Cartile Recompensd Misiune nu sunt considerate Obiecte, Vraji
sau Insotitori. Prin urmare, ele nu pot fi abandonate, furate, van-
dute sau schimbate. Dacd un personaj este ucis el trebuie sa de-
carteze toate carfile sale Recompensd Misiune. Personajele pot
castiga in timpul jocului oricate carti Recompenséd Misiune.




CARTILE FINAL ALTERNATIV

Utilizarea cartilor Final Alternativ este optionald, iar jucétorii se
pun de acord, daca sa foloseascd sau nu aceste carti, incd de la
inceputul jocului.

INSTALAREA

Instalarea cu cértile Final Alternativ este determinatd de alegerea
de catre jucdtori a uneia dintre cele doud variante de joc. Jucato-
rii pot incepe jocul cu cértile dezvaluite sau ascunse.

VARIANTA CU CARTILE DEZVALUITE

Varianta cu cartile dezvéluite are un impact mai mare asupra ju-
catorilor in timpul derularii jocului si oferd acestora mai multd
strategie.

Daca jucdtorii folosesc aceastd variantd, cértile Final Alternativ
vor trebui s fie amestecate la inceputul jocului, iar o carte, trasa
aleator, va fi plasatd cu fata in sus in centrul tablei de joc, pe
spatiul Crown of Command.

YARIANTA CU CARTILE ASCUNSE

Varianta cu cartile ascunse aduce mai mult mister si emotii in
joc deoarece jucétorii nu cunosc ce pericole ii asteaptd in spatiul
Crown of Command péna cand nu vor ajunge acolo.

Dacéd jucatorii folosesc aceastd variantd, toate
cartile Final Alternativ care au o pictograma
Dezvaluit in coltul din stinga sus trebuie sd fie
eliminate din joc. Aceste cati pot fi jucate numai
in varianta cu cartile dezvaluite.

Pictograma

Cirtile Final Alternativ rimase vor fi apoi ames- il
Dezviluit

tecate la inceputul jocului, iar una va fi trasa, la
intdmplare, si plasata cu fata in jos in spatiul Crown of Co-
mmand din centrul tablei de joc.

CONFRUNTAREA CARTILOR FINAL ALTERNATIV

Cirtile Final Alternativ inlocuiesc conditiile de victorie ale jocu-
lui de baza, oferind jucétorilor noi posibilitati de a invinge jocul.
Atunci cind sunt folosite cartile Final Alternativ, personajele
aflate in spatiul Crown of Command trebuie sa confrunte cartea
Final Alternativ aflata acolo §i sa urmeze instructiunile tiparite
pe ea — jucatorii nu pot efectua vraja Supunere sau si confrunte
alte personaje din spatiul Crown of Command cu exceptia
cazului in care cartea Final Alternativ specificd altfel.

Toate regulile cu privire la Regiunea Interioara inci se aplica
atunci cand se joaca cu cartile Final Alternativ:

* Nicio creatura din Regiunea Interioara (nici vreo carte Final
Alternativ) nu pot fi afectate de vreo vraji. De asemenea, ele
nu pot fi evitate.

* Personajele aflate in spatiul Crown of Command nu mai pot
muta si trebuie sa raména in acel spatiu, numai dacd nu este
specificat altfel pe cartea Final Alternativ.

* Odaté ce un personaj a ajuns in spatiul Crown of Command
oricare peronaj ucis va fi eliminat din joc.

In general, cartile Final Alternativ afecteaz
numai personajele aflate in spatiul Crown of
Command. Insi, instructiunile care au o pic-
tograma stea la inceputul textului lor afec-
teaza toate personajele, indiferent de regiunea
in care se afld, inclusiv personajele aflate in
spatiul Crown of Command.

Stea

PERSONA JELE
CLERIC

O adepta pioasd a dreptatii
care este dispusd sé ridice
armele pentru a apdra pe
cei nevinovafi si sd i puna
la pamant pe cei rai.

O creatura feroce si rauvoitoa-
re care se foloseste de magia
neagra pentru a-si imbunatati
deja formidabilele sale abilitati
in lupta.

CHIVALRIC KNIGHT

Un protector nobil si incapéta-
nat al celor blanzi, care trdieste
dupé un cod etic foarte strict,
care se grabeste sd ii ajute pe
cei nevoiasi, si niciodata nu ii
raneste pe cei mai slabi decét el.

MAGUS

Un maestru perfid al manipu-
larii care isi foloseste puterea
sa de convingere pentru a sub-
juga vointa celorlalti proprii-
lor sale interese diabolice.
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