
Bine ati venit!
Misiuni, lupte, glorie şi aur! Bine aţi revenit în ţinutul magic al 
Talisman®.

Extensia The Sacred Pool pentru Talisman: The Magical Quest 
Game aduce cărţi noi Personaj, Aventură şi Vrajă. Aceste cărţi 
funcţionează exact la fel ca cele din jocul de bază, şi pur şi 
simplu ar trebui amestecate în pachetele de cărţi corespunză- 
toare.

Componente
Mai jos aveţi o listă cu toate componentele pe care le veţi găsi în 
exemplarul vostru al extensiei The Sacred Pool:

prezentul regulament•
72 cărți Aventură•
16 cărți Vrajă•
24 cărți Recompensă Misiune•
12 cărți Grajduri•
3 cărți Final Alternativ•
4 cărți Orientare Neutră•
4 cărți Personaj•
4 figurine din plastic ale personajelor•

Descrierea componentelor
Mai jos este o descriere sumară a fiecărei componente din joc.

Cartile 
Aventura
Acest pachet de 72 cărţi conţine 
mai multe creaturi, evenimente 
şi obiecte pe care personajele le 
descoperă în căutările lor.

Cartile Vraja
Acest pachet de 16 cărţi furnizează 
o serie de Vrăji noi care pot fi efec- 
tuate în timpul jocului.

Carti Recompensa 
Misiune
Acest pachet de 24 de cărţi repre- 
zintă comori şi personaje fermecate 
ce pot fi câştigate prin completarea 
Misiunilor Vrăjitorului.

Carti Grajduri
Acest pachet de 12 de cărţi se referă la 
cai şi animale de povară pe care perso- 
najele le pot obţine prin alte mijloace 
decât cărţile Aventură.

Carti Final 
Alternativ
Cele trei cărţi Final Alternativ in- 
cluse în această extensie înlocuiesc 
condiţiile de victorie ale jocului de 
bază, oferind jucătorilor noi posi- 
bilităţi de a învinge jocul.

Carti Orientare 
Neutra
Cele patru cărţi Orientare Neutră 
sunt utilizate pentru a arăta când un 
personaj îşi schimbă starea (faţă de 
ceea ce este tipărit pe cartea sa Per- 
sonaj).

Cartile 
Personaj
Există patru cărţi Personaj, fie- 
care detaliind un personaj dife- 
rit şi abilităţile sale speciale.

Figurinele personajelor
Fiecare carte Personaj corespunde unei figurine din plastic care este 
folosită pentru a reprezenta acel personaj pe tabla de joc.
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Simbolul The Sacred Pool

Cărţile din această extensie sunt marcate cu simbolul “Doamnei 
din lac” pentru a le putea diferenţia de cărţile din jocul de bază.

Regulile extensiei
Când jucaţi Talisman cu extensia The Sacred Pool regulile de 
bază din jocul Talisman rămân neschimbate. Acest regulament 
explică cum vor fi folosite noile cărţi Orientare Neutră, Grajduri, 
Recompense Misiuni şi Final Alternativ pentru a îmbunătăţi 
experienţa de joc din Talisman.

Cartile Orientare Neutra
Cărţile Orientare Neutră sunt plasate împreună cu cărţile Orien- 
tare din jocul de bază în timpul instalării jocului. Cărţile sunt 
utilizate atunci când starea unui personaj se schimbă la neutru în 
timpul jocului. Când un personaj revine la starea sa originală, aşa 
cum este tipărit pe cartea sa Personaj, cartea Orientare Neutră 
este decartată.

Cartile Grajduri
Cărţile Grajduri sunt plasate cu faţa în sus lângă tabla de joc în 
timpul instalării jocului, şi vor forma pachetul Grajduri. Unele 
confruntări din extensia The Sacred Pool permit personajelor să 
cumpere sau să ia anumite cărţi din pachetul Grajduri.

Cartile Recompensa Misiune
Folosirea cărţilor Recompensă Misiune este opţională, iar jucăto- 
rii trebuie să se pună de acord înainte de a începe jocul dacă să le 
folosească sau nu înainte de a începe jocul.

La începutul jocului amestecaţi cărţile Recompensă Misiune şi 
plasaţi pachetul cu faţa în jos lângă tabla de joc.

Obtinerea recompenselor
În jocul de bază, personajele care rezolvă o Misiunea Vrăjitorului 
sunt teleportate imediat în spaţiul Warlock’s Cave şi câştigă un 
Talisman. Când joacă cu cărțile Recompensă Misiuni, jucătorii 
pot trage cartea de deasupra pachetului Recompensă Misiune în 
loc să câştige un Talisman. Personajele care completează o Misi- 
unea Vrăjitorului se pot teleporta la Warlock’s Cave, chiar dacă ei 
aleg să câştige o Recompensă Misiuni în loc de un Talisman.

Când un personaj câştigă o Recompensă Misiuni, cartea este pla- 
sată cu faţa în sus în zona sa de joc. Unele cărţi Recompensă Misi- 
uni le dau personajelor un bonus şi apoi sunt imediat decartate, în 
timp ce altele le permit personajelor să le păstreze până când 
aceştia aleg să folosească bonusurile lor. Efectele acestui bonus 
sunt descrise pe cartea Recompensă Misiune.

Când este decartată o carte Recompensă Misiune, aceasta este 
eliminată din joc. Prin urmare, fiecare carte Recompensă Misiune 
poate fi câştigată doar o dată per joc.

Cărțile Recompensă Misiune nu sunt considerate Obiecte, Vrăji 
sau Însoţitori. Prin urmare, ele nu pot fi abandonate, furate, vân- 
dute sau schimbate. Dacă un personaj este ucis el trebuie să de- 
carteze toate cărţile sale Recompensă Misiune. Personajele pot 
câştiga în timpul jocului oricâte cărţi Recompensă Misiune.
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Utilizarea anumitor 
parti ale extensiei

În timp ce extensia The Sacred Pool este destinată 
să fie folosită ca un întreg, jucătorii pot juca Talis- 
man la fel de bine utilizând numai anumite părţi 
din această extensie. Concret, noile cărţi Personaj, 
Vrajă, Grajduri şi Orientare pot fi utilizate fără a 
include cărţile Recompense Misiune sau Final Al- 
ternativ.

Instalarea
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Cartile Final Alternativ
Utilizarea cărţilor Final Alternativ este opţională, iar jucătorii se 
pun de acord, dacă să folosească sau nu aceste cărţi, încă de la 
începutul jocului.

Instalarea
Instalarea cu cărţile Final Alternativ este determinată de alegerea 
de către jucători a uneia dintre cele două variante de joc. Jucăto- 
rii pot începe jocul cu cărţile dezvăluite sau ascunse.

Varianta cu cartile dezvaluite
Varianta cu cărţile dezvăluite are un impact mai mare asupra ju- 
cătorilor în timpul derulării jocului şi oferă acestora mai multă 
strategie.

Dacă jucătorii folosesc această variantă, cărţile Final Alternativ 
vor trebui să fie amestecate la începutul jocului, iar o carte, trasă 
aleator, va fi plasată cu faţa în sus în centrul tablei de joc, pe 
spaţiul Crown of Command.

Varianta cu cartile ascunse
Varianta cu cărţile ascunse aduce mai mult mister şi emoţii în 
joc deoarece jucătorii nu cunosc ce pericole îi aşteaptă în spaţiul 
Crown of Command până când nu vor ajunge acolo.

Dacă jucătorii folosesc această variantă, toate 
cărţile Final Alternativ care au o pictogramă 
Dezvăluit în colţul din stânga sus trebuie să fie 
eliminate din joc. Aceste căţi pot fi jucate numai 
în varianta cu cărţile dezvăluite.

Cărţile Final Alternativ rămase vor fi apoi ames-
tecate la începutul jocului, iar una va fi trasă, la
întâmplare, şi plasată cu faţa în jos în spaţiul Crown of Co- 
mmand din centrul tablei de joc.

Confruntarea cartilor Final Alternativ
Cărţile Final Alternativ înlocuiesc condiţiile de victorie ale jocu- 
lui de bază, oferind jucătorilor noi posibilităţi de a învinge jocul. 
Atunci când sunt folosite cărţile Final Alternativ, personajele 
aflate în spaţiul Crown of Command trebuie să confrunte cartea 
Final Alternativ aflată acolo şi să urmeze instrucţiunile tipărite 
pe ea – jucătorii nu pot efectua vraja Supunere sau să confrunte 
alte personaje din spaţiul Crown of Command cu excepţia 
cazului în care cartea Final Alternativ specifică altfel.

Toate regulile cu privire la Regiunea Interioară încă se aplică
atunci când se joacă cu cărţile Final Alternativ:

Nicio creatură din Regiunea Interioară (nici vreo carte Final
Alternativ) nu pot fi afectate de vreo vrajă. De asemenea, ele
nu pot fi evitate.

•	

• Personajele aflate în spaţiul Crown of Command nu mai pot
muta şi trebuie să rămână în acel spaţiu, numai dacă nu este
specificat altfel pe cartea Final Alternativ.

• Odată ce un personaj a ajuns în spaţiul Crown of Command
oricare peronaj ucis va fi eliminat din joc.

În general, cărţile Final Alternativ afectează 
numai personajele aflate în spaţiul Crown of 
Command. Însă, instrucţiunile care au o pic- 
togramă stea la începutul textului lor afec- 
tează toate personajele, indiferent de regiunea 
în care se află, inclusiv personajele aflate în 
spaţiul Crown of Command.

Pictograma 
Dezvăluit

Personajele
Cleric
O adeptă pioasă a dreptăţii 
care este dispusă să ridice 
armele pentru a apăra pe 
cei nevinovaţi şi să îi pună 
la pământ pe cei răi.

Dread Knight
O creatură feroce şi răuvoitoa- 
re care se foloseşte de magia 
neagră pentru a-şi îmbunătăţi 
deja formidabilele sale abilităţi 
în luptă.

Chivalric Knight
Un protector nobil şi încăpățâ- 
nat al celor blânzi, care trăieşte 
după un cod etic foarte strict, 
care se grăbeşte să îi ajute pe 
cei nevoiaşi, şi niciodată nu îi 
răneşte pe cei mai slabi decât el.

Magus
Un maestru perfid al manipu- 
lării care îşi foloseşte puterea 
sa de convingere pentru a sub- 
juga voinţa celorlalţi proprii- 
lor sale interese diabolice.

Pictogramă 
Stea
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