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Tueur de Monstres

Suivant

Si vous allez sur une case qui 
vous dit de piocher au moins 

une carte Aventure, vous 
pouvez en piocher une de plus 

que demandé.

Le Tueur de Monstres part 
dans la pile de défausse 
quand vous perdez un  
combat ou un combat  

psychique.
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Sort

Lancez ce Sort quand vous êtes 
sur le point de commencer un 
combat psychique. Le Corbeau 

Tempête combat à votre place avec 
un Intellect de 3. Si le Corbeau 
Tempête gagne le combat, la 

créature est tuée ou le personnage 
adverse doit perdre 1 vie. Si le 
Corbeau Tempête perd, votre 

tour se termine immédiatement. 
Les ennemis tués peuvent 
être pris comme trophées.

Invoquer un  
Corbeau Tempête
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