CZAR

CZAR

Mozesz rzuci¢ ten Czar na siebie lub
innego Poszukiwaczana na poczatku
swojej lub jego tury. Czar sprawi, ze
Poszukiwacz ten bedzie mogl przejsc 1
obszar w trakcie tury, Moc Czaru wycz-
erpuje si¢ po 2 turach (lacznie z ta, w
ktorej zostal wypowiedziany).

CZAR CZAR

DOBRY OMEN

Mozesz wypowiedzie¢ ten Czar na
poczatku swojej tury. Poldz karte na
wybranym obszarze Krainy po ktore;]
wedrujesz, nie zajeltym przez innego
Poszukiwacza. Pierwszy Zly Poszuki-
wacz ktory tu zakonczy ruch traci 1
punkt Wytrzymalosai,

CZAR CZAR

ZAGUBIONY

Czar mozna rzuci¢ w dowolnej chwili
tylko na innego Poszukiwacza. Podczas
najblizszego ruchu ofiara wykona
zwykly rzut kostka, a rzucajacy Crzar
wybierze kierunek w ktorym bedzie

musiala sie udac.

CZAR
WIR CIEMNOSCI

CZAR

Czar mozesz wypowiedziec na poczgtku
swojej tury lub po zakoficzeniu ruchu.
Poloz karte na dowolnym obszarze w
Krainie po ktorej wedrujesz. Do konca
twojej nastepnej tury nikt poza tobg nie
bedziesz mogl wejs¢ na ten obszar ani
przejsc przez niego.

CZAR CZAR

Po rzuceniu tego Czaru na wybrany
obszar spadnie ulewny deszcz. Czar
dziala tylko w granicach Krainy, w
ktorej sie znajdujesz. Poszukiwacz
przebywajacy na zatopionym obszarze
musi rzuci¢ kostkg: 1. Unika powodzi
2-3, Traci 1 Przyjaciela 45, Traci 1
Przedmiot 6. Traci cale zloto.

CZAR CZAR
TRZYNASCIE ZAKLEC

Tego Czaru nie mozesz na nikogo
rzucic. Chcac sie go pozby¢ wykonujesz
raz na ture rzut kostkq. Gdy wyrzucisz 1
zwrocisz karte do stosu Czarow. Dopoki
nie wyrzucisz 1, twoje parametry maja
wartos¢ z poczatku gry, nie mozesz
rzuca¢ Czarow ani czerpal korzysci z

posiadanych kart,

CZAR CZAR

KORONA BESIII

Ten Czar mozesz rzuci¢ na poczatku
swojej tury przed wykonaniem ruchu. 7
jego pomocy przeniesiesz dowolng
lezaca na planszy karte Wroga-Bestii na
wskazany przez ciebie pusty obszar,
Czar dziala tylko w granicach Krainy po

ktorej podrozujesz.

CZAR CZAR
KORONA DEMONOW

Ten Czar mozesz rzuci¢ na poczatku
swojej tury przed wykonaniem ruchu.
Za jego pomocy przeniesiesz dowolng
lezacg na planszy karte Wrog-Duch na
wskazany przez ciebie obszar nie zajety
przez innego Poszukiwacza. Czar dziala
tylko w granicach Krainy w ktorej sie

znajdujesz.

CZAR CZAR

KLATWA
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Musisz rzuci¢ ten Czar na poczatku
tury. Wypowiedziawszy go, poloz te
karte na dowolnym obszarze jednej z
Krain. Klagtwa pozostanie tam przez 3
tury, potem Kkarte nalezy odlozy¢. Kazdy
Poszukiwacz, ktory wpadnie w te
pulapke straci natychmiast 1 punkl
Wytrzymalosci.

CZAR CZAR
CZAR NIEPRZYJACIOL
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Ten Czar mozesz rzuci¢ na poczatku
swojej tury przed wykonaniem ruchu, Z
jego pomocy przeniesiesz dowolng
lezgca na planszy karte Wrog-Wrog na
wskazany przez ciebie pusty obszar.
Czar drziala tylko w granicach Krainy po

ktorej podrozujesz.

CZAR CZAR
OMEN NEUTRALNOSCI

Mozesz wypowiedzie¢ ten Czar na
poczatku swojej tury. Poloz karte na
wybranym obszarze Krainy po ktorej
wedrujesz, nie zajetym przez innego
Poszukiwacza. Pierwszy Neutralny
Poszukiwacz ktory tu zakoficzy ruch
traci 1 punkt Wytrzymalosci.

CZAR CZAR
NIEWIDZIALNY
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Czar mozna rzuci¢ w dowolnej chwili
na siebie. Jego posiadacz stanie sie nie-

widzialny na 1 ture i bedzie mogl

skutecznie wymyka¢ sie innym
Poszukiwaczom i Wrogom.
CZAR CZAR

DAR BOGA

Ten Czar mozesz rzucic przed walka na
siechie lub innego Poszukiwacza
Wykonaj rzut kostka: 1. W tej walce
dodaj 2 punkty Sily 2. W tej walce dodaj
2 punkty Mocy 3-4 . W tej walce dodaj 1
punkt Sily i1 punkt Mocy 5. W tej walce
dodaj 1 punkt Sity lub 1 punkt Mocy 6.

Czar nie przynosi efektow.

Ten Czar mozesz rzuci¢ na poczatku
swojej tury przed wykonaniem ruchu. 7

jego pomocg przeniesiesz dowolng

lezaca na planszy Kkarte Zdarzenia na

wskazany przez Ciebie obszar nie zajety
przez innego Poszukiwacza. Czar dziala
tylko w granicach Krainy, po kiorej

podrozujesz.

CZAR CZAR
CZAR NIEZNAJOMYCH

Ten Czar mozesz rzuci¢ na poczatku
swojej tury przed wykonaniem ruchu. 7
jego pomocg przeniesiesz dowolng
lezaca na plansze karte Nieznajomego
na wskazany przez ciebie pusty obszar.
Czar dziala tylko w granicach Krainy po
ktorej podrozujesz.

CZAR CZAR

/LY OMEN

Mozesz wypowiedzie¢ ten Czar na
poczatku swojej tury. Poloz Kkarte na
wybranym obszarze Krainy po ktore]
wedrujesz, nie zajetym przez innego

Poszukiwacza.  Pierwszy  Dobry
Poszukiwacz ktory tu zakonczy ruch
traci 1 punkt Wytrzymalosci.




