Charakter: NEUTRALNY  Start: SKALY
SPECJALNE ZDOLNOSCI

1. Ze wzgledu na twdj wzrost nie mozesz
jezdzi¢ konno.
2. Zakazdym razem gdy znajdziesz jaki$
pancerz lub helm , rzu¢ kostka by sprawdzi¢
| czy jest w twoim rozmiarze, wyrzucenie 1

lub 2 oznacza Ze jest za maty. Nie musisz
rzucac za pancerze i hetmy magiczne oraz te
ktore kupile$ one zawsze pasuja.

3. Mozesz uzywac broni dwurecznych jako
jednorecznych.

4. Poniewaz patrzysz na wszystko z
wysoka mozesz ciagna¢ jedna karte Przygod
wiecej niz prze widuje instrukcja i odrzuci¢
te ktéra ci nie odpowiada.

5. Poruszasz si¢ rzucajac dwoma kostkami.
6. Podczas walki z Poszukiwaczem ktorego
catkowita Sifa przewyzsza twoja 0 wyniku
walki decyduje rzut kostka.

PRZEDMIOTY PRZYJACIELE
RYCERZ NEMED

Charakter : Neutralny
Start: Krypta Dawnych Wladcow

SPECJALNE ZDOLNOSCI

1. Zachowujesz wszystkie punkty i stan
posiadania poprzedniego Poszukiwacza.
2. Utrata ostatniego punktu
Wytrzymatosci oznacza powrét do
poprzedniej postaci z 4 punktami
Wytrzymatosci. Jezeli utracisz go w
walce z innym Poszukiwaczem , moze on
przejac karte Rycerza Nemed, w innym
wypadku karta wraca do Krypty
Dawnych Wiadcow.

3. Mozesz ignorowac rzucane na ciebie
Czary jezeli wyrzucisz 1, 21ub 3 oczka.
4. Mozesz ignorowac wszystkich
Wrogéw ,reprezentowanych przez karty
,jezeli uda ci si¢ wyrzuci¢ kostka 1 lub 2
oczka.

RYCERZ NEMED RYCERZ NEMED

PRZEDMIOTY PRZYJACIELE

RYCERZ SHAULI

Charakter : Dobry
Start: Krypta Dawnych Wiadcow.

SPECJALNE ZDOLNOSCI
1. Zachowujesz wszystkie punkty i stan
posiadania poprzedniego Poszukiwacza.
2. Utrata ostatniego punktu
Wytrzymatoéci oznacza powr6t do
poprzedniej postaci z 4 punktami
Wytrzymatosci. Jezeli utracisz go w walce
z innym Poszukiwaczem , moze on
przejac karte Rycerza Shauli, w innym
wypadku karta wraca do Krypty
Dawnych Wiadcow.
3. llekro¢ musisz rzuca¢ kostka , mozesz
powtérzy¢ rzut i wybrac lepszy wynik.
4. Jeste$ odporny czeéciowo na wszystkie
Czary. Mozesz zignorowa¢ ich dziatanie
jezeli uda ci sie wyrzuci¢ 1,2 lub 3 oczka.
Dotyczy to réwniez czaru Rozkaz

RYCERZ SHAULI

PRZEDMIOTY PRZYJACIELE . =

RYCERZ TOLIMANA
RYCERZ TOLIMANA RYCERZ TOLIMANA
Charakter : Neutralny SPECJALNE UMIEJETNOSCI

Start: Krypta Dawnych Wiadeow 1. Zachowujesz wszystkie punkty i
stan posiadania poprzedniego
Poszukiwacza.

2. Utrata ostatniego punktu
Wytrzymatosci oznacza powr6t do
poprzedniej postaci z 4 punktami
Wytrzymatosci. Jezeli utracisz go w
Walce z innym Poszukiwaczem ,
#"moze on przejac karte Rycerza Toli-
mana , w innym wypadku karta
wraca do Krypty Dawnych Wiadcow
3. Mozesz ignorowac atakujacych cie
Poszukiwaczy jezeli przed walka
wyrzucisz 1,2 lub 3 oczka.
4. Mozesz ignorowac¢ instrukcje
obszaru na ktorym si¢ znalazle$ jezeli
uda ci sie wyrzuci¢ kostka 1 lub 2
oczka. .

PRZEDMIOTY PRZYJACIELE



