PRZEDMIOTY

PRZEDMIOTY

Charakter : dowolny
Start : Miasto

PRZEDMIOTY

ZEBRAK

Charakter:Neutralny Start: Miasto
SPECJALNE ZDOLNOSCI

1. Zaczynasz gre bez zlota.

2. llekro¢ napotkasz innego Poszukiwacza ,

zamiast go atakowa¢ mozesz sprébowac co$

od niego wyzebra¢ , musi ci on wtedy da¢

Mieszek Ztota lub jeden Przedmiot. Sztuczka

uda ci sig jezeli wyrzucisz 1 oczko.

3. Mozesz wymykac sie Wrogom budzac w

nich lito$¢. Sztuczka uda ci sig jezeli przed

walkga wyrzucisz 1 lub 2 oczka.

4 . Za kazdym razem gdy trafiasz do Gospody
dostajesz 1 Mieszek Ziota

PRZYJACIELE

Start : WZGORZA Charakter : NEUTRALNY
SPECJALNE UMIE]ETNOSCI

1. Rozpoczynasz gre z Toporem i Tarcza.

2. Gdy atakujesz innego Poszukiwacza moze
sie on broni¢ tylko przy pomocy tego
wspolczynnika ktérym go zaatakowates.

3. Automatycznie pokonujesz Wrogéw o sile
mniejszej niz 5 .

PRZYJACIELE

SZLACHCIC

SPECJALNE ZDOLNOSCI
1. Swoj charakter wybierasz gdy inni
gracze wybiora swoich Poszukiwaczy.
Wybrany charakter obowiazuje ci¢ przez
cala gre , chyba Ze jego zmiana wyniknie w
toku rozgrywki.
2. Zaczynasz gre z Mieczem.
3. Poniewaz jeste$ szlachetnie urodzony,
inni Poszukiwacze w walce z toba musi
zachowac reguty honorowego pojedynku.
Jezeli nie uzywasz w walce broni - drugi
Poszukiwacz tez nie moze jej uzywac. Ta
sama reguta dotyczy Magicznych Przed-
miotéw i Przyjaciét ; przeciwnik moze
wykorzystac ich tylko taka liczbe jakiej
uzywasz ty.

PRZYJACIELE

WIKING

WIKING

SZLACHCIC

SZLACHCIC




