
Οι Χαρακτήρεσ (character) του Talisman: The Highland Expansion 
 
Με μαφρα γράμματα θ μετάφραςθ του αρχικοφ κειμζνου τθσ κάρτασ. Με μπλε γράμματα οι επίςθμεσ διευκρινίςεισ 
που ζχουν γίνει, με πράςινα οι θμιεπίςθμεσ και με κόκκινα οι ερμθνείεσ που δίνονται ςτο  «TALIS-
MAN_UNOFFICIAL_FAQ.pdf» που ζχει δθμοςιευτεί ςτο BGG. 
 

Τίτλοσ Ειδικέσ Ικανότητεσ Επέκταςη 

Alchemist Ξεκινάσ τθν παρτίδα με 5 Χρυςά 

   
Κατά τθ διάρκεια του Γφρου ςου μπορείσ να μετατρζψεισ όποια Αντικείμενα ζ-
χεισ ςτθν κατοχι ςου ςε Χρυςό. Ξεςκαρτάριςε τα Αντικείμενα τισ επιλογισ ςου 
και πάρε 1 Χρυςό για κάκε Αντικείμενο και 3 Χρυςά για κάκε Μαγικό Αντικείμε-
νο. 

   
Κατά τθ διάρκεια του Γφρου ςου μπορείσ να μετατρζψεισ όςα Χρυςά κζλεισ ςε 
Μαγικά Ροτά. Για κάκε Χρυςό που ξεςκαρτάρεισ γι αυτό το ςκοπό, μπορείσ να 
αποκτιςεισ 1 μάρκα Μοίρασ, να ανακτιςεισ 1 κϊνο Ηωισ ι να τραβιξεισ 1 Μαγι-
κό Ξόρκι (αν το επιτρζπει θ Διάνοιά ςου).  Μπορείσ να μετατρζπεισ Αντικείμενα 
ςε Χρυςά και Χρυςά ςε Μαγικά Ροτά ςτον ίδιο Γφρο  

The Highland 

Highlander Δεν χρειάηεται να ρίξεισ ηάρι ςτα Κατςάβραχα (Crags) ι ςτο Χάςμα (Chasm) εκτόσ 
και αν κζλεισ. Εάν επιλζξεισ να ρίξεισ το ηάρι πρζπει να αποδεχκείσ το αποτζλε-
ςμα 

   
Κάκε φορά που ςταματάσ ςε τετράγωνο Λόφων (Hills), μπορείσ να τραβιξεισ δφο 
Κάρτεσ Ρεριπζτειασ αντί για μία αλλά πρζπει να τισ Αντιμετωπίςεισ και τισ δφο. 
Εάν υπάρχει ιδθ μια κάρτα ανοικτι  ςε τετράγωνο Λόφων τθν ϊρα που ςταμα-
τάσ εκεί, μπορείσ να τραβιξεισ άλλθ μία  αλλά πρζπει να τισ Αντιμετωπίςεισ και 
τισ δφο. 

   
Λίγο πριν από μια Αναμζτρθςθ μπορείσ να εφορμθςεισ και να προςκζςεισ 2 ςτο 
ςκορ ςου. Εάν εφορμθςεισ, πρζπει να χάςεισ τον επόμενο Γφρο ςου για να ξε-
κουραςτείσ.  

The Highland 

Rogue Κάκε φορά που αντιμετωπίηεισ πάνω από ζναν Εχκρό ταυτόχρονα, μπορείσ να 
ρίξεισ ζνα ακόμθ ηάρι για να προςκζςεισ ςτο ςκορ ςου 

   
Πποτε νικάσ ζναν Χαρακτιρα ςε μια Αναμζτρθςθ ι Νοθτικι Μάχθ και διαλζγεισ 
να πάρεισ Χρυςό, μπορείσ να πάρεισ όλα τα Χρυςά του αντιπάλου. 

   
Πταν επιςκζπτεςαι τθν Ταβζρνα (Tavern), τον Μυςτικιςτι (Mystic) ι τθ Γθτεφτρα 
(Enchantress), μπορείσ να ρίχνεισ δφο ηάρια και να διαλζγεισ ποιο αποτζλεςμα κς 
χρθςιμοποιιςεισ. 

The Highland 

Sprite Ξεκινάσ τθν παρτίδα με 2  Μαγικά Ξόρκια. 

   
Κατά τθ διάρκεια τθσ παρτίδασ ζχεισ πάντα τουλάχιςτον δφο Μαγικά Ξόρκια. 
(Κάκε φορά που, παίηοντασ ζνα Μαγικό Ξόρκι, ςου απομζνει ζνα τράβα αμζςωσ 
ζνα άλλο για να το αντικαταςτιςεισ).  

   
Μπορείσ να Αποφφγεισ Ρλάςματα και Χαρακτιρεσ ςτο Άλςοσ και ςτο Δάςοσ 
(Woods και Forest) 

The Highland 



Οι Χαρακτήρεσ (character) του Talisman: The Highland Expansion 
 

Τίτλοσ Ειδικέσ Ικανότητεσ Επέκταςη 

Valkyrie Μπορείσ να προςκζςεισ 1 ςτο ςκορ ςου ςτισ Αναμετριςεισ. 

   
Μπορείσ να επιςκζπτεςαι το Νεκροταφείο (Graveyard) ςαν να ιςουν Κακόσ Χα-
ρακτιρασ. 

   
Πποτε ζνασ Ακόλουκόσ ςου ςκοτϊνεται, μπορείσ να τον νεκραναςτθςεισ και να 
τον κρατιςεισ ςαν Ακόλουκο αντί να ξεςκαρτάρεισ τθν κάρτα του. Κατά τθ διάρ-
κεια του Γφρου ςου, μπορείσ να νεκραναςτθςεισ τον ίδιο Ακόλουκο μόνο μια φο-
ρά. Μπορείσ να νεκραναςτθςεισ και Ακολοφκουσ άλλων παικτϊν. Δεν μπορείσ να 
νεκραναςτθςεισ Ακόλουκουσ που κυςιάηονται ι χρθςιμοποιοφνται (π.χ. ςτο 
Vampire’s Tower). 

The Highland 

Vampiress Πταν επιτίκεςαι ςε ζναν Χαρακτιρα μπορείσ να επιλζξεισ να κάνεισ Νοθτικι Μά-
χθ. Αυτό δεν μπορείσ να το κάνεισ όταν είςαι εςφ που δζχεται τθν επίκεςθ. 

   
Κάκε φορά  που επιςκζπτεςαι το Νεκροταφείο (Graveyard) μπορείσ να επανα-
κτιςεισ όλουσ τουσ κϊνουσ Ηωισ ςου. 

    
Μπορείσ να αρπάξεισ ζναν Ακόλουκο από τον Χαρακτιρα ςτο τετράγωνο του 
οποίου μόλισ ςταμάτθςεσ. 

   
Κατά τθ διάρκεια του Γφρου ςου μπορείσ να απομυζθςεισ τη ζωθ οποιουδιποτε 
από τουσ Ακόλουκοφσ ςου. Ξεςκαρτάριςε τον Ακόλουκο και επανάκτθςε ζναν 
κϊνο Ηωισ. 

The Highland 



Οι Εναλλακτικέσ Καταλήξεισ του Talisman: The Highland Expansion 
 

Τίτλοσ Περιγραφή Εναλλακτικήσ Κατάληξησ  Επέκταςη 

Eagle King Ζνασ Χαρακτιρασ που βρίςκεται ςτο Στζμμα τθσ Εξουςίασ πρζπει να αποφαςίςει 
εάν κα επιτεκεί ςτoν Βαςιλιά των Αετϊν με Ικανότθτα ι με Δφναμθ. Κάκε φορά 
που νικάει αφαιρεί ζναν κϊνο Ηωισ από τoν Βαςιλιά των Αετϊν και αμζςωσ επι-
τίκεται ξανά. Εάν ο Χαρακτιρασ φζρει ιςοπαλία ι χάςει τθ μάχθ, ο Γφροσ του 
τελειϊνει και πρζπει να μεταφερκεί αμζςωσ ςτα Κατςάβραχα (Crags). 

   
Εάν ζνασ Χαρακτιρασ αφαιρζςει τον τελευταίο κϊνο Ηωισ από τoν Βαςιλιά των 
Αετϊν κερδίηει! 

   
Εάν το Στζμμα τθσ Εξουςίασ είναι κενό από Χαρακτιρεσ, o Βαςιλιάσ των Αετϊν 
ανακτά όλουσ τουσ κϊνουσ Ηωισ του. 

The Highland 

Hand of 
Doom 

Ζνασ Χαρακτιρασ που βρίςκεται ςτο Στζμμα τθσ Εξουςίασ πρζπει, ςε κάκε Γφρο 
του, να ρίχνει ζνα ηάρι για το Χζρι τθσ Καταδίκθσ: 
1 – Πλοι οι Χαρακτιρεσ ςκοτϊνονται – όλοι οι παίκτεσ χάνουν! 
2-3 – Ο Χαρακτιρασ χάνει ζνα κϊνο Ηωισ 
4-5 – Διάλεξε ζνα Χαρακτιρα, ο Χαρακτιρασ αυτόσ ςκοτϊνεται. Αν όλοι οι άλλοι 
Χαρακτιρεσ ςκοτωκοφν κερδίηεισ! 
6 – Πλοι οι άλλοι Χαρακτιρεσ ςκοτϊνονται – κερδίηεισ! 

    
Οι Χαρακτιρεσ που βρίςκονται ςτο Στζμμα τθσ Εξουςίασ δεν Συναντϊνται μεταξφ 
τουσ, πρζπει να ρίξουν το ηάρι για το Χζρι τθσ Καταδίκθσ.  

The Highland 

Battle Royale Πςοι Χαρακτιρεσ δεν ζχουν Talisman, εκτόσ του Χαρακτιρα που πρϊτοσ βρζκθκε 
ςτο Στζμμα τθσ Εξουςίασ, χάνουν! Πςοι Χαρακτιρεσ ζχουν Talisman τοποκετοφ-
νται αμζςωσ ςτο Στζμμα τθσ Εξουςίασ. 

   
Ο Χαρακτιρασ που πρϊτοσ βρζκθκε ςτο Στζμμα τθσ Εξουςίασ πρζπει να επιλζξει 
ςε ποιόν Χαρακτιρα κα επιτεκεί. Ο νικθτισ τθσ μάχθσ πρζπει να αφαιρζςει ζνα 
κϊνο Ηωισ από τον αντίπαλό του. Δεν μπορεί να αφαιρζςει Αντικείμενο ι Χρυςό. 
Ο νικθτισ τθσ μάχθσ επιλζγει ζναν άλλο Χαρακτιρα για να του επιτεκεί (δεν μπο-
ρεί να διαλζξει τον χαμζνο τθσ προθγοφμενθσ μάχθσ εκτόσ κι αν είναι ο μόνοσ 
άλλοσ Χαρακτιρασ που απομζνει). Εάν θ μάχθ είναι ιςόπαλθ πρζπει να ξαναγίνει 
με τουσ ίδιουσ Χαρακτιρεσ. 
 
Οι Χαρακτιρεσ πρζπει να ςυνεχίςουν να επιτίκενται ο ζνασ ςτον άλλο με τον πα-
ραπάνω τρόπο μζχρι να απομείνει μόνο ζνασ ο οποίοσ είναι και ο νικθτισ! 

   
Πταν ζνασ Χαρακτιρασ επιτίκεται, μπορεί να επιλζξει εάν κα γίνει Αναμζτρθςθ ι 
Νοθτικι Μάχθ. Πταν όμωσ ο ίδιοσ δζχεται επίκεςθ δεν μπορεί να κάνει αυτι τθ 
επιλογι. 

The Highland 



 Τα μαγικά ξόρκια (spell) του Talisman 
 

 
Σελίδα 4 

Σημειώσεις 
- «Στόχοσ και Χρόνοσ» = Σε ποιόν μπορεί να παιχτεί το μαγικό και ςε ποιο χρονικό ςθμείο του παιχνιδιοφ. Σε 

μερικζσ περιπτϊςεισ δεν υπάρχει «Στόχοσ» 
 

Τίτλοσ Στόχοσ ή/ και Χρόνοσ Αποτέλεςμα Επέκταςη 

Eyes of the Hawk 
(Μάτια Γερακιοφ) 

Στον εαυτό ςου μετά 
τθν ηαριά κίνθςισ ςου 

Μπορείσ να κινθκείσ όςα τετράγωνα κζλεισ μζχρι το 
αποτζλεςμα τθσ ηαριάσ ςου και όχι όλθ τθν από-
ςταςθ που δείχνει θ ηαριά 

The Highland 

Lightning Bolt  
(Κεραυνόσ) 

Οποιοςδιποτε Χαρα-
κτιρασ οποιαδιποτε 
ςτιγμι 

Ο Χαρακτιρασ μζνει εμβρόντθτοσ (δεν μπορεί να 
κάνει τίποτε - εκτόσ από το να ακυρϊςει αυτό το  
Μαγικό Ξόρκι) ςε όλθ τθ διάρκεια του Γφρου.  

The Highland 

Mind Steal  
(Κλοπι Σκζψθσ) 

Σε άλλο Χαρακτιρα ο-
ποιαδιποτε ςτιγμι 

Κοίτα τα Μαγικά Ξόρκια του αντιπάλου ςου και πά-
ρε ζνα τθσ επιλογισ ςου. Αν δεν μπορείσ ι δεν κζ-
λεισ να το κρατιςεισ το ξεςκαρτάρεισ. 

The Highland 

Simulacrum 
(Ομοίωμα) 

Στον εαυτό ςου πριν 
εμπλακείσ ςε Αναμζ-
τρθςθ ι Νοθτικι Μάχθ.  

Θ διαδικαςία τθσ επίκεςθσ εκτελείται κανονικά, με 
τθ διαφορά ότι εάν το ςκορ ςου είναι μικρότερο του 
αντιπάλου αντίσ να χάςεισ τθ μάχθ, αυτι κεωρείται 
αυτόματα ιςόπαλθ. 

The Highland 

Soul Shatter  
(Ψυχικι Συντριβι) 

Οποιοςδιποτε Χαρα-
κτιρασ ι Ρλάςμα πριν 
εμπλακείσ ςε Νοθτικι 
Μάχθ μαηί του 

Ο Χαρακτιρασ χάνει δφο κϊνουσ Ηωισ ι το Ρλάςμα 
ςκοτϊνεται αμζςωσ. Θ κάρτα του Ρλάςματοσ μπο-
ρεί να κρατθκεί ωσ Τρόπαιο. 

The Highland 

 
 
Νίκοσ Διαβάτθσ, Μάρτιοσ 2013 
 


