
Οι Κάρτεσ Χαρακτήρων (Character Card) του Talisman 
 
Με μαφρα γράμματα θ μετάφραςθ του αρχικοφ κειμζνου τθσ κάρτασ. Με μπλε γράμματα οι επίςθμεσ διευκρινίςεισ 
που ζχουν γίνει, με πράςινα οι θμιεπίςθμεσ και με κόκκινα οι ερμθνείεσ που δίνονται ςτο  «TALIS-
MAN_UNOFFICIAL_FAQ.pdf» που ζχει δθμοςιευτεί ςτο BGG. 
 

Τίτλοσ Ειδικέσ Ικανότητεσ Επέκταςη 

Assassin Μπορείσ να δολοφονήςεισ τον Χαρακτιρα ι τον Εχκρό ςτον οποίο επιτίκεςαι.  
Δεν μπορείσ να το κάνεισ αυτό όταν δζχεςαι επίκεςθ από άλλο Χαρακτιρα. Εάν 
επιτίκεςαι ςε πάνω από ζναν Εχκροφσ οι οποίοι πολεμοφν μαηί, μπορείσ να τουσ 
δολοφονιςεισ όλουσ. Μπορείσ να δολοφονιςεισ Εχκροφσ που βρίςκονταν ιδθ 
ςτο τετράγωνο κακϊσ και Εχκροφσ που περιλαμβάνονται ςτο τετράγωνο (όπωσ 
π.χ. τον Φρουρό – Sentinel). Πταν δολοφονείσ, θ Αναμζτρθςθ διεξάγεται κανονι-
κά, με τθ διαφορά ότι ο αντίπαλόσ ςου δεν ρίχνει ηάρι το οποίο κα προςκζςει 
ςτθ Δφναμι του. Εάν νικιςεισ, ο αντίπαλόσ ςου πρζπει υποχρεωτικά να χάςει 1 
κϊνο Ηωισ, δεν μπορείσ να του αρπάξεισ κάποιο Αντικείμενο ι Χρυςό. 

   
Δεν μπορείσ να δολοφονήςεισ ςτο τετράγωνο του Στζμματοσ τθσ Εξουςίασ. 

 

Druid Ξεκινάσ τθν παρτίδα με 1  Μαγικό Ξόρκι 

   
Μπορείσ να αλλάηεισ τον Χαρακτιρα ςου (από Ουδζτερο ςε Κακό, ςε Καλό κλπ) 
κατά βοφλθςθ μία φορά ςε κάκε Γφρο ςου. Ανά πάςα ςτιγμι βζβαια πρζπει να 
ανικεισ κάπου ςυγκεκριμζνα. Για παράδειγμα, εάν ζχεισ το Σπακί των ΢οφνων 
(Runesword) και κζλεισ να προςευχθκείσ ςτο Ραρεκκλιςι (Chapel), πρζπει να 
απορρίψεισ το  Σπακί των ΢οφνων. 

   
Κάκε φορά που ςταματάσ ςε Άλςοσ (Woods), αποκτάσ τόςα Μαγικά Ξόρκια όςα 
μπορείσ, με βάςθ τθν τρζχουςα Ικανότθτά ςου, να ζχεισ 

 

Dwarf Δεν χρειάηεται να ρίξεισ ηάρι ςτα Κατςάβραχα (Crags) ι ςτο Χάςμα (Chasm) εκτόσ 
και αν κζλεισ. Εάν επιλζξεισ να ρίξεισ το ηάρι πρζπει να αποδεχκείσ το αποτζλε-
ςμα 

   
Μπορείσ να Αποφφγεισ Ρλάςματα και Χαρακτιρεσ ςτουσ Λόφουσ (Hills) 

   
Πταν επιςκζπτεςαι το Σπιλαιο (Cave), αφοφ ρίξεισ το ηάρι μπορείσ να προςκζ-
ςεισ 1 ςτο αποτζλεςμα 

    
Μπορείσ να ρίχνεισ μόνο ζνα ηάρι όταν επιχειρείσ να ανοίξεισ τθν Ρφλθ τθσ Δφ-
ναμθσ (Portal of Power) με Ικανότθτα  

   
Μπορείσ να ρίχνεισ μόνο δφο ηάρια ςτα Ορυχεία (Mines) 

   
Ο Λαβφρινκοσ (Maze) δεν ςε επθρεάηει 

 

Elf Δεν χρειάηεται να ρίξεισ ηάρι ςτο Δάςοσ (Forest) εκτόσ και αν κζλεισ. Εάν επιλζ-
ξεισ να ρίξεισ το ηάρι πρζπει να αποδεχκείσ το αποτζλεςμα. 

   
Μπορείσ να Αποφφγεισ Ρλάςματα και Χαρακτιρεσ ςτο Άλςοσ (Woods) 

   
Εάν βρίςκεςαι ςε Άλςοσ (Woods), αντί για ηαριά κίνθςθσ μπορείσ να μετακινθκείσ 
ςε όποιο άλλο Άλςοσ τθσ ίδιασ περιοχισ κζλεισ. 

 



Οι Κάρτεσ Χαρακτήρων (Character Card) του Talisman 
 

Τίτλοσ Ειδικέσ Ικανότητεσ Επέκταςη 

Ghoul Πταν επιτίκεςαι ςε ζναν Χαρακτιρα μπορείσ να επιλζξεισ να κάνεισ Νοθτικι Μά-
χθ. Αυτό δεν μπορείσ να το κάνεισ όταν είςαι εςφ που δζχεται τθν επίκεςθ. 

   
Πποτε νικάσ ζναν Χαρακτιρα ςε μια Αναμζτρθςθ ι Νοθτικι Μάχθ και διαλζγεισ 
να του αφαιρζςεισ ζναν κϊνο Ηωισ, μπορείσ να τον πάρεισ και να τον προςκζςεισ 
ςτουσ δικοφσ ςου. 

   
Πποτε ςκοτϊνεισ ζναν Εχκρό ςτθ μάχθ, μπορείσ να τον νεκραναςτήςεισ και να 
τον κρατιςεισ ςαν Ακόλουκο αντί ςαν Τρόπαιο. Μπορείσ να χρθςιμοποιιςεισ 
έναν νεκραναςτημζνο Ακόλουκό ςου ςε μία μάχθ ςτθν οποία κα προςκζςει τθ 
Δφναμι του ςτθ δικι ςου. Αφοφ τον  χρθςιμοποιιςεισ τον ξεςκαρτάρεισ.  

 

Minstrel Οι Δράκοι και τα Ηϊα δεν ςου επιτίκενται αλλά μπορείσ, αν κζλεισ, να τουσ επι-
τεκείσ εςφ. 

   
Αν δεν επιτεκείσ ςε ζνα Ηϊο μπορείσ να προςπακιςεισ να το γοητζψεισ. Για να το 
κάνεισ αυτό ρίξε ζνα ηάρι. Εάν το αποτζλεςμα είναι μεγαλφτερο από τθ Δφναμθ 
του Ηϊου, αυτό ζρχεται μαηί ςου ςαν Ακόλουκοσ.  Εάν δεν καταφζρεισ να το γοη-
τζψεισ, το Ηϊο  δεν ςου επιτίκεται αλλά οφτε κι εςφ μπορείσ να του επιτεκείσ. 
Μπορείσ να χρθςιμοποιιςεισ ένα γοητευμζνο Ηϊο ςου ςε μία μάχθ ςτθν οποία 
κα προςκζςει τθ Δφναμι του ςτθ δικι ςου. Αφοφ το  χρθςιμοποιιςεισ το ξεςκαρ-
τάρεισ. 

   
Μπορείσ να αρπάξεισ τθν Κόρθ (Maiden) και τθν Ρριγκίπιςςα (Princess) από τον 
Χαρακτιρα ςτο τετράγωνο του οποίου μόλισ ςταμάτθςεσ. 

 

Monk Θ εςωτερική ςου πίςτη ςου επιτρζπει να προςκζτεισ τθν Ικανότθτά ςου ςτθ Δφ-
ναμι ςου κατά τθ διάρκεια μιασ Αναμζτρθςθσ. 

    
Πταν προςεφχεςαι, αφοφ ρίξεισ το ηάρι μπορείσ να προςκζςεισ 1 ςτο αποτζλε-
ςμα 

    
Δεν μπορείσ να χρθςιμοποιιςεισ Ππλο ι Θωράκιςθ ςτθ μάχθ. 

 

Priest Ξεκινάσ τθν παρτίδα με 1  Μαγικό Ξόρκι 

   
Πταν Ρροςεφχεςαι, αφοφ ρίξεισ το ηάρι, μπορείσ να προςκζςεισ 1 ςτο αποτζλε-
ςμα. 

   
Εάν κζλεισ μπορείσ να καταςτρζψεισ όποιο Ρνεφμα ςυναντάσ αντί να εμπλακείσ 
ςε Νοθτικι Μάχθ μαηί του. Πταν καταςτρζφεισ ζνα Ρνεφμα με αυτόν τον τρόπο 
δεν κρατάσ τθν κάρτα του ςαν Τρόπαιο αλλά μπορείσ να  τραβιξεισ 1 Μαγικό 
Ξόρκι (αν το επιτρζπει θ Ικανότθτά ςου). 

   
Δεν μπορείσ να χρθςιμοποιείσ Ππλα ςτθ μάχθ 

 



Οι Κάρτεσ Χαρακτήρων (Character Card) του Talisman 
 

Τίτλοσ Ειδικέσ Ικανότητεσ Επέκταςη 

Prophetess Ξεκινάσ τθν παρτίδα με 1  Μαγικό Ξόρκι. 

   
Εάν δεν κατζχεισ κανζνα Μαγικό Ξόρκι ςτθν αρχι του Γφρου ςου, μπορείσ να α-
ποκτιςεισ 1 Μαγικό Ξόρκι. 

   
Κάκε φορά που τραβάσ Κάρτεσ Ρεριπζτειασ μπορείσ να ξεςκαρτάρεισ μία τθσ ε-
πιλογισ ςου που δεν κζλεισ να Αντιμετωπίςεισ και να τραβιξεισ μία άλλθ ςε α-
ντικατάςταςι τθσ τθν οποία είςαι υποχρεωμζνθ να Αντιμετωπίςεισ (και ςτθν πε-
ριοχι του The Dungeon). 

   
Ανά πάςα ςτιγμι κατά τθ διάρκεια τθσ παρτίδασ μπορείσ να κοιτάσ τα  Μαγικά 
Ξόρκια των άλλων παικτϊν. 

 

Sorceress Ξεκινάσ τθν παρτίδα με 1  Μαγικό Ξόρκι. 

   
Πταν επιτίκεςαι ςε ζναν Χαρακτιρα μπορείσ να επιλζξεισ να κάνεισ Νοθτικι Μά-
χθ. Αυτό δεν μπορείσ να το κάνεισ όταν είςαι εςφ που δζχεται τθν επίκεςθ. 

   
Μπορείσ να επιχειριςεισ να γοητεφςεισ ζναν Χαρακτιρα μόλισ ςταματιςεισ ςτο 
τετράγωνό του και να του αρπάξεισ ζνα Χρυςό ι ζνα Αντικείμενο τθσ επιλογισ 
ςου. Για να το κάνεισ αυτό ρίχνεισ ζνα ηάρι: Ρρζπει να ρίξεισ 6 για να γοητεφςεισ 
ζνα Καλό Χαρακτιρα, 5 ι 6 για ζναν Ουδζτερο Χαρακτιρα και 4 ι 5 ι 6 για ζνα 
Κακό Χαρακτιρα. 

   
Μπορείσ να αρπάξεισ ζναν Ακόλουκο από τον Χαρακτιρα ςτο τετράγωνο του 
οποίου μόλισ ςταμάτθςεσ. Δεν μπορείσ να αρπάξεισ κατ’ αυτόν τον τρόπο τθν 
Κόρθ (Maiden), τον Μονόκερο (Unicorn) και τθν Ρριγκίπιςςα (Princess). 

 

Thief Μπορείσ να κλζψεισ ζνα Χρυςό ι  ζνα Αντικείμενο τθσ επιλογισ ςου από ζνα χα-
ρακτιρα όταν ςταματάσ ςτο τετράγωνο που βρίςκεται. 

   
Πποτε επιςκζπτεςαι τθν Αγορά (Market), τθν Θμζρα Αγοράσ (Market Day) ι το 
Χωριό (Village) μπορείσ να κλζψεισ μια κάρτα τθσ επιλογισ ςου από τθ Στοίβα 
Αγορϊν. Επιπρόςκετα τθσ κλοπήσ, ςτο Χωριό μπορείσ να επιςκεφτείσ ι να αγο-
ράςεισ κανονικά. 
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Τίτλοσ Ειδικέσ Ικανότητεσ Επέκταςη 

Toad (Βάτρα-
χοσ) 

Είςαι πλζον ζνα γλοιϊδθσ φρφνοσ και κα παραμζνεισ ςε αυτι τθν κατάςταςθ για 
τρεισ Γφρουσ 

    
Άφθςε όλα τα Αντικείμενα, τουσ Ακόλουκουσ και τον Χρυςό ςου ςτο τετράγωνο 
ςτο οποίο μετατράπθκεσ ςε Βάτραχο. 

   
Πςο είςαι Βάτραχοσ διακζτεισ: 
Δφναμθ : 1                                                                    Ικανότθτα : 1 
Κίνθςθ: 1 τετράγωνο ανά Γφρο (δεν ρίχνεισ ηάρι) 
Ηωι: Διατθρείσ τουσ κϊνουσ Ηωισ του Χαρακτιρα ςου 
Μοίρα: Διατθρείσ τισ μάρκεσ Μοίρασ του Χαρακτιρα ςου 

   
Δεν μπορείσ να χρθςιμοποιιςεισ τουσ κϊνουσ Δφναμθσ και Ικανότθτασ του Χαρα-
κτιρα ςου. Δεν μπορείσ να παίξεισ ι να αποκτιςεισ Μαγικά Ξόρκια, αν και μπο-
ρείσ να κρατιςεισ αυτά που είχε ο Χαρακτιρασ ςου πριν γίνει Βάτραχοσ. 

   
Πταν επανζλκεισ ςτθν κανονικι ςου μορφι, ο Χαρακτιρασ ςου κα είναι όπωσ 
πριν εκτόσ από τα Αντικείμενα, τουσ Ακόλουκουσ, τον Χρυςό, τισ μάρκεσ Μοίρασ 
και τουσ κϊνουσ Ηωισ που ζχαςεσ όςο ιςουν Βάτραχοσ. 

 

Troll Δεν χρειάηεται να ρίξεισ ηάρι ςτα Κατςάβραχα (Crags) εκτόσ και αν κζλεισ. Εάν 
επιλζξεισ να ρίξεισ το ηάρι πρζπει να αποδεχκείσ το αποτζλεςμα. 

   
Κάκε φορά που το ηάρι κίνθςισ ςου είναι 6 μπορείσ να αναγεννηθείσ αντί να κι-
νθκείσ. Εάν επιλζξεισ να αναγεννηθείσ, επανακτάσ ζναν κϊνο Ηωισ και ο Γφροσ 
ςου τελειϊνει αμζςωσ. 

 

Warrior Μπορείσ να ρίξεισ δφο ηάρια ςτθν Αναμζτρθςθ και να χρθςιμοποιιςεισ το μεγα-
λφτερο αποτζλεςμα. 

   
Μπορείσ να χρθςιμοποιείσ δφο Ππλα ταυτόχρονα. 

 

Wizard Ξεκινάσ τθν παρτίδα με 2  Μαγικά Ξόρκια. 

   
Εάν δεν κατζχεισ κανζνα Μαγικό Ξόρκι ςτθν αρχι του Γφρου ςου, μπορείσ να α-
ποκτιςεισ 1 Μαγικό Ξόρκι. 

   
Πταν επιτίκεςαι ςε ζναν Χαρακτιρα μπορείσ να επιλζξεισ να κάνεισ Νοθτικι Μά-
χθ. Αυτό δεν μπορείσ να το κάνεισ όταν είςαι εςφ που δζχεται τθν επίκεςθ. 

 

 



 Τα Μαγικά Ξόρκια (spell) του Talisman 
 
Σημειώςεισ 

- «Στόχοσ και Χρόνοσ» = Σε ποιόν μπορεί να παιχτεί το μαγικό και ςε ποιο χρονικό ςθμείο του παιχνιδιοφ. Σε 
μερικζσ περιπτϊςεισ δεν υπάρχει «Στόχοσ» 

 

Τίτλοσ Στόχοσ ή/ και Χρόνοσ Αποτέλεςμα Επέκταςη 

Acquisition  
(Απαλλοτρίωςθ) 

Στθν αρχι του Γφρου 
ςου πριν κινθκείσ 

Ράρε ζνα Αντικείμενο τθσ επιλογισ ςου ι ζνα Χρυςό 
από οποιονδιποτε Χαρακτιρα 

 

Alchemy  
(Αλχθμεία) 

Στθν αρχι του Γφρου 
ςου πριν κινθκείσ 

Μετατρζπεισ όςα Αντικείμενά ςου κζλεισ ςε Χρυςό. 
Ξεςκαρτάριςε τα επιλεγμζνα Αντικείμενά ςου και 
πάρε ζνα Χρυςό για το κάκε ζνα.  

 

Counterspell  
(Αντι-Ξόρκι) 

Πποτε χρειάηεται Αναιρείσ τα αποτελζςματα ενόσ Μαγικοφ Ξορκιοφ 
που μόλισ παίχτθκε, ςυμπεριλαμβανομζνου και του 
Ξορκιοφ τθσ Κυριαρχίασ. Μπορείσ να Αναιρζςεισ και 
δικά ςου Μαγικά Ξόρκια. Εάν το Μαγικό Ξόρκι που 
κζλεισ να Αναιρζςεισ περιλαμβάνει και το ρίξιμο 
ηαριοφ, πρζπει να το Αναιρζςεισ πριν ριχτεί το ηάρι. 
Εάν Αναιρζςεισ Μαγικό Ξόρκι που αντικακιςτά τθ 
ηαριά κίνθςθσ (π.χ. Teleport) ο Χαρακτιρασ μπορεί 
να ρίξει ηάρι για τθν κίνθςι του.  

 

Destroy Magic 
(Καταςτροφι Μαγείασ) 

Στθν αρχι ι ςτο τζλοσ 
του Γφρου ςου 

Κανείσ Χαρακτιρασ, μαηί κι εςφ, δεν μπορεί να χρθ-
ςιμοποιιςει  Μαγικό Ξόρκι (ςυμπεριλαμβανομζνου 
του Ξορκιοφ τθσ Κυριαρχίασ) ι Μαγικό Ππλο μζχρι 
τθν αρχι του επόμενου Γφρου ςου. Ζνασ Χαρακτι-
ρασ με Talisman μπορεί να ειςζλκει ςτθν Κοιλάδα 
τθσ Φωτιάσ (Valley of Fire). 

 

Destruction  
(Καταςτροφι) 

Στθν αρχι του Γφρου 
ςου ι μόλισ τελειϊςεισ 
τθν κίνθςι ςου 

Ξεςκαρτάρεισ μια ανοικτι Κάρτα Ρεριπζτειασ από 
οποιοδιποτε τετράγωνο (περιλαμβανομζνθσ και τθσ 
Ρεριοχισ του Dungeon). H Κάρτα που μόλισ απο-
ςφρκθκε δεν μετράει ςτο όριο Καρτϊν του τετραγϊ-
νου. Μπορεί να παιχτεί και ςτθν Ρεριοχι του 
Dungeon.  

 

Divination  
(Μαντεία) 

Στθν αρχι του Γφρου 
ςου πριν κινθκείσ 

Κοίτα κρυφά τισ πζντε Κάρτεσ  Ρεριπζτειασ που βρί-
ςκονται ςτθν κορυφι τθσ ςτοίβασ. Μπορεί να παι-
χτεί και ςτθν Ρεριοχι του Dungeon (ςτθν περίπτωςθ 
αυτι αφορά τθ ςτοίβα Καρτϊν Ρεριπζτειασ του 
Dungeon). 

 

Healing  
(Εποφλωςθ) 

Οποιοςδιποτε Χαρα-
κτιρασ, όποτε χρειάηε-
ται 

Ο Χαρακτιρασ επανακτά κϊνουσ Ηωισ ίςουσ με τον 
αρχικό αρικμό Ηωϊν του. Ο Χαρακτιρασ πρζπει να 
ζχει τουλάχιςτον ζνα κϊνο Ηωισ (δθλ. δεν μπορείσ 
να το παίξεισ ςτον εαυτό ςου εάν μόλισ ζχαςεσ τθν 
τελευταία Ηωι ςου). 

 

Hex  
(Κατάρα) 

Στθν αρχι του Γφρου 
ςου πριν κινθκείσ 

Τοποκζτθςε αυτι τθν κάρτα ςε οποιοδιποτε (κενό 
από Χαρακτιρεσ)  τετράγωνο τθσ Εξωτερικισ ι τθσ 
Μζςθσ Ρεριοχισ. Ραραμζνει εκεί για τρεισ Γφρουσ 
και μετά απομακρφνεται ςτθ ςτοίβα χρθςιμοποιθ-
μζνων καρτϊν. Πποιοσ Χαρακτιρασ ςταματιςει ςτο 
τετράγωνο τθσ Κατάρασ χάνει ζνα κϊνο Ηωισ. Μπο-
ρεί να παιχτεί και ςτθν Ρεριοχι του Dungeon. 

 

Immobility  
(Ακινθςία) 

Οποιοςδιποτε Χαρα-
κτιρασ πριν κινθκεί. 
Οποιοδιποτε Ρλάςμα 
ςτθν Ρεριοχι ςου. 

Εάν παιχτεί ςε Χαρακτιρα, αυτόσ ακινθτοποιείται 
(δεν μπορεί να κάνει τίποτε - εκτόσ από το να ακυ-
ρϊςει αυτό το  Μαγικό Ξόρκι) ςε όλθ τθ διάρκεια 
του Γφρου.  Εάν παιχτεί ςε Ρλάςμα, αυτό δεν μπο-
ρεί να δεχκεί επίκεςθ αλλά μποροφν όλοι οι Χαρα-
κτιρεσ να το Αποφφγουν μζχρι το τζλοσ του Γφρου. 

 



 Τα Μαγικά Ξόρκια (spell) του Talisman 
 

Τίτλοσ Στόχοσ ή/ και Χρόνοσ Αποτέλεςμα Επέκταςη 

Invisibility  
(Αορατότθτα) 

Πποτε χρειάηεται Μπορείσ να Αποφεφγεισ όλα τα Ρλάςματα και τουσ 
Χαρακτιρεσ μζχρι το τζλοσ του Γφρου 

 

Mesmerism  
(Υπνωτιςμόσ) 

Στθν αρχι του Γφρου 
ςου πριν κινθκείσ 

Ράρε ζναν Ακόλουκο τθσ επιλογισ ςου από οποιον-
διποτε Χαρακτιρα 

 

Nullify  
(Εκμθδενιςμόσ) 

Οποιοςδιποτε Χαρα-
κτιρασ οποιαδιποτε 
ςτιγμι 

Ο Χαρακτιρασ χάνει όλα του τα  Μαγικά Ξόρκια.  
Για να παιχτεί το Μαγικό Ξόρκι, κα πρζπει ο ςτόχοσ 
του να ζχει ζςτω και μία κάρτα Μαγικοφ Ξορκιοφ. 

 

Preservation  
(Διατιρθςθ ) 

Οποιοςδιποτε Χαρα-
κτιρασ,  Ακόλουκοσ ι 
Εχκρόσ  όποτε χρειάηε-
ται 

Αποτρζπεισ τθν απϊλεια ενόσ κϊνου Ηωισ από ζναν 
Χαρακτιρα ι τον κάνατο ενόσ Ακόλουκου. Πταν 
παίηεται ςε Εχκρό, αποτρζπει το κάνατό του και θ 
μάχθ κεωρείται ιςόπαλθ 

 

Psionic Blast  
(Ψυχικι Ζκρθξθ ) 

Στον εαυτό ςου πριν 
εμπλακείσ ςε Αναμζ-
τρθςθ 

Ρρόςκεςε τθν Ικανότθτά ςου ςτθ Δφναμι ςου για 
όλθ τθ διάρκεια τθσ Αναμζτρθςθσ. Στο τετράγωνο 
με τουσ Δαίμονεσ (Pit Fiends), θ Ψυχικι Ζκρθξθ ςε 
βοθκά μόνο ενάντια ςε ζναν από αυτοφσ κακ’ ότι 
εμπλζκεςαι ςε ξεχωριςτζσ Αναμετριςεισ. Θ Ψυχικι 
Ζκρθξθ λειτουργεί ακροιςτικά με τθν Ειδικι Ικανό-
τθτα του Χαρακτιρα Monk. 

 

Random  
(Τυχαίο Γεγονόσ) 

Οποιοςδιποτε Χαρα-
κτιρασ οποιαδιποτε 
ςτιγμι 

Ο Χαρακτιρασ ρίχνει ζνα ηάρι για να δει τι κα του 
ςυμβεί: 
1 – Γίνεςαι Βάτραχοσ για τρεισ Γφρουσ 
2 – Χάνεισ όλουσ ςου τουσ κϊνουσ Δφναμθσ 
3 – Χάνεισ όλουσ ςου τουσ κϊνουσ Ικανότθτασ 
4 – Χάνεισ όλα ςου τα Χρυςά 
5 – Αποκτάσ ζνα κϊνο Δφναμθσ 
6 – Αποκτάσ ζνα κϊνο Ηωισ 

 

Teleport  
(Τθλεμεταφορά) 

Στον εαυτό ςου, αντί να 
ρίξεισ ηάρι για να κινθ-
κείσ 

Μεταφζρεςαι ςε οποιοδιποτε τετράγωνο ςτθν ίδια 
Ρεριοχι.  Δεν παίηεται ςτθν Εςωτερικι Ρεριοχι. 
Μπορεί να παιχτεί και ςτθν Ρεριοχι του Dungeon. 

 

Temporal Warp 
(Χρονοςτρζβλωςθ) 

Στθν αρχι του Γφρου 
ςου πριν κινθκείσ 

Μπορείσ να εκτελζςεισ τρεισ ςυνεχόμενουσ Γφρουσ 
πριν ζλκει θ ςειρά του επόμενου παίκτθ. Μπορεί να 
παιχτεί και όταν βρίςκεςαι ςτο Στζμμα τθσ Κυριαρ-
χίασ. 

 

 
 
Νίκοσ Διαβάτθσ, Μάρτιοσ 2013 
 


