Suivant

L'Ane peut porter 2 Objets pour
vous. Quand vous faites 1 pour
votre déplacement, au lieu de
vous déplacer vous pouvez
rencontrer a nouveau la
case ol vous étes. =
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Monture

Apres avoir lancé le dé
pour votre déplacement,
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1au resull:at 1
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Suivant

Monture
Ajoutez votre valeur d'Intellect a
votre Force durant le combat.

Si vous perdez une vie durant un
ombat ou combat psychique,
vous devez défausser le 2
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