Vous avez ouvert un portail a un
étre infernal, lui permettant
d’entrer dans ce monde et le

ravager. Tous les autres
personnages sont tués et vous
gagnez 2 Force et 2 Intellect.
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Le campement est en lieu sQr.
Reconnaissante, la communauté
vous offre de 1'aide dans votre
quéte. Révélez des cartes Aventure
et prenez le premier Objet et le
premier Suivant révélés. Défaussez
les autres cartes.
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Vous avez créé la Pierre
Philosophale et découvert le secret
de I'immortalité - lorsque étes sur

le point d’étre tué, vous pouvez
défausser 1 piece d’or pour
conserver votre derniere vie.
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| Apres avoir vaincu le gardien mort-
vivant de la tombe perdue, vous
tombez sur un sarcophage rempli
d’artefacts inestimables. Gagnez 3
pieces d'or, piochez 1 carte Trésor,
mais perdez également 1 vie car le
sarcophage comportait un piege.
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Les esprits de vos aieules partagent
leur ancienne sagesse avec vous.
Si vous n'avez pas de Sorts au
début de votre tour, vous pouvez

gagner 1 Sort de Magie de Nature.
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Sous votre domination, vous avez
uni les clans et attaqué les
Royaumes des hommes. Défaussez
toutes les cartes Aventure des
Régions Extérieure et Médiane.
Prenez les Ennemis défaussés

comme trophées.
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Pour I'exécution du contrat,
recevez 10 pieces d’or.

La mort du Prince a provoqué le
chaos dans les Régions. Chaque
fois qu'un personnage pioche des
cartes Aventure, Donjon ou Hautes
Terres, il doit en piocher 1 de plus. |
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Chaque enfant est une délicieuse
source de forces vitales, vous
donnant une grande puissance.
Gagnez 3 points de Force.
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Votre ame tourmentée a enfin
trouvé la paix. Le prochain
personnage que vous piocherez
commencera avec 2 Force et
2 Intellect supplémentaires.
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Vous étes le nouveau Seigneur des
Ténebres. Piochez 3 cartes Trésor.
Tout personnage visitant la
Chambre des Trésors doit vous
combattre, au choix, avec la Force
ou I'Intellect. S'il gagne, il pioche 1
carte Trésor.
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Vous étes devenu le Seigneur des
Démons et les serviteurs infernaux
sont a votre disposition. A chaque
fois qu'un personnage s'appréte a
piocher une carte Aventure, vous
pouvez défausser 1 Destin pour le
forcer a piocher une carte Région
Intérieure a la place.
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Vous avez prouvé votre courage et

| vengé la mort de votre pere. Pour vos

actes, vous avez regu le titre de duc
et un cadeau du Roi.
Piochez 1 carte Trésor.

Lorsque vous visitez le Chateau,
vous pouvez guérir jusqu’a votre
valeur de votre vie gratuitement.
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Vous avez créé un puissant Golem
de chair et, en utilisant la magie
noire, vous avez transféré votre

esprit dans son corps. Dés
maintenant, vous pouvez utiliser
des Armes et des Armures.
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La malédiction des Morts-Vivants
est éradiquée et vous avez obtenu
la bénédiction des Dieux de la

Lumieére. Votre valeur de Destin est |

augmentée de 2.
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| Placez I'un des 3 trophées sur cette §

carte. Vous étes devenu un maitre
chasseur en tuant les Ennemis du
votre type choisi. En combat avec
un Ennemi de ce type, vous pouvez
lancer 2 dés et choisir le résultat
pour votre jet d'attaque.
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Vous avez détruit la source du Mal
1 en ces terres et tué le Seigneur des
| Ténebres. Placez-vous sur la Porte du
Pouvoir et piochez 2 cartes Trésor.
Dés maintenant, tout personnage
arrivant a la Chambre des Trésor doit
piocher 3 cartes Donjon au lieu de
combattre le Seigneur des Ténebres.

La béte est éradiquée, et vous avez
été béni par les Dieux de la Forét.
{ Votre limite de Sorts est augmentée
de 1.
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A l'aube, les autres personnages se
réveillent avec une terrible gueule de
bois et cherchent leurs vétements.
Déplacez tous les personnages a la
Cité. Mélangez les Objets et Suivants
des autres personnages, puis
distribuez-les dans le sens horaire
(en commengant par vous).

Vos Suivants sont des vétérans
bien équipés et endurcis.
Placez 2 Force sur chaque Suivant
entrainé (au lieu de 1).
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Vous étes devenu le chef de votre
tribu. Chaque fois que vous
rencontrez un gobelin, au lieu de
combattre, vous pouvez 'asservir,
et le prendre comme Suivant.
Chaque Suivant gobelin vous
procure 1 Force.
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le poison dans ses blessures.
Piochez 2 Récompenses de Quéte et
2 Reliques. Les personnages qui
arriveront au Nid de L’'Aigle
piocheront 3 cartes Hautes Terres
| au lieu de combattre le Roi Aigle.
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Vous avez acquis la capacité de
ressentir des émotions, comme
n'importe quelle créature vivante.
Choisissez un alignement. Vous
serez toujours de cet alignement.
Ignorez tout effet qui le modifie.
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Vous avez purgg les terres d'une
hérétique. Gagnez 1 Force et 1
Intellect. Les personnages ne
peuvent plus rencontrer
I'Enchanteresse a la Cité.
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La peste ravage ces terres.
Chaque personnage, vous excepté,
perd 2 vies, ol qu'il se trouve.
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| Vous avez été réintégré au clan, qui

troque volontiers de l'or en
échange de babioles magiques.
Dans la Forét, au lieu d'une
rencontre normale, vous pouvez
défausser 5 pieces d’or pour
piochez une carte Relique.
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Vous avez regu le titre de Grand
Tueur et avez été récompensé par
une arme digne d'un champion.
Piochez des cartes des paquets
Trésor et Reliques jusqu’a trouver
une arme que vous CONservez, puis
remélangez les deux paquets.
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Vous avez vaincu le Seigneur des

| Ténebres et pris son anneau impie.

Hormis le Sort de Commandement,
les Sorts lancés par d’autres
personnages contre vous n’ont plus
deffet. Le Seigneur des Ténebres
peut étre affecté par les Sorts.

‘unsaq 2110A N0}
7219dnd91 19 | 9p UNSQ AP INJ[eA
AI10A ZJUAWSNY "UOIDIPIUY]
INg[ QuUUOP JUO SNOA Inb ‘A1grwINg
B[ 9p xnaiq s9f 1ed gnbrewar
219 © XI0U0 1104 ‘sanberuowgp
s110An0d Sap DAL W A1I0A
19[1nos e 191d sed $219,u SNOA

“Bonnes ailes du oiseau! Moi
manger encore plus du oiseau!”
Pendant votre tour
(mais pas pendant un combat),
vous pouvez défausser un trophée
Dragon pour soigner 2 vies.
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Vous étes un riche notable tres
influent sur la politique locale et
disposez d’'un réseau tres étendu.
Vous pouvez payer 2 pieces d'or

pour défausser n'importe quel

Ennemi ou Etranger que étes sur le
point de rencontrer.
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Vous étes devenue la légendaire

| Maitresse des Lames. En combat, si

vous obtenez le méme résultat que
votre Ennemi, vous gagnez
automatiquement, peu importe
votre score d’attaque.
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Vous étes devenu une liche
immortelle. Vous ne pouvez pas
perdre votre derniére vie, passez 1
tour a la place. Cette capacité ne
fonctionne pas s'il y a un
personnage sur la Couronne de
Commandement.
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Vous avez vaincu vos démons
vous permettant de vous
concentrer sur I'accomplissement

de votre destinée. Vous pouvez

Etranger ou un Evénement.
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a volonté. Mais ne pouvez avoir

{ qu'un seul alignement a la fois. Par

exemple, si vous transportez I'Epée
Runique et souhaitez prier a la
Chapelle, vous devez abandonner
I'Epée Runique.
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intérieurs, purgeant votre esprit et

défausser 1 Destin pour ignorer un

“La Taverne est a nous !”
Chaque fois que vous visitez la
Taverne, au lieu de lancer le dé
vous pouvez choisir le résultat.

la Taverne doivent vous payer
1 piéce d'or au lieu de lancer le dé.
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“Ayez pitié... Ne me tuez pas, je peux

vous aider, je sais comment vous
rendre encore plus puissant... “
En combat (mais pas en combat
psychique) contre vous, les
personnages lancent 2 dés pour leur
jet d’attaque et prennent le résultat
le plus faible.
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Les autres personnages qui visitent

Votre charisme vous attire la
loyauté de vos amis. Vos Suivants
ne peuvent vous étre pris (mais
peuvent étre tués).
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Vous voyez votre avenir en rose.
Chaque fois que vous piochez une
carte Evénement, vous pouvez
choisir de ne pas étre affecté par
cet Evénement, bien que tous les
autres personnages puissent étre
affectés normalement.
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Vous avez redécouvert les savoirs
ancestraux sur les runes
arcaniques des nains. Au début de
votre tour, vous pouvez piocher 1
Sort de Magie de Destruction, si
votre Intellect le permet.
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Les dieux veillent sur votre ame.
Apres avoir lancé le dé pour prier,
vous pouvez gagner 1 Destin.
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Vous avez été bénie par les Dieux ‘
de la Lumicre, et la population
vous considere comme une sainte.
Vous avez toujours au moins 1
Destin. Si vous n’en avez pas,
récupérez-en 1.

Une fois que le médecin laissa votre
fils seul, il s’est rapidement rétabli.
Vous pouvez désormais vous

En tuant le Mage Cramoisi, vous
avez sauvé beaucoup de vies
innocentes. Gagnez 2 Intellect et

ingrédients pour un puissant élixir
d’envolitement. Placez 3 marqueurs
sur cette carte. Lorsque vous lancez
le dé lors d'une rencontre avec
I'Occultiste, I'Enchanteresse ou un
Etranger, vous pouvez défausser un
marqueur pour choisir le résultat
du jet de dé.

devenez Bon. | | concentrer sur la Couronne de
Commandement. Prenez de 1'or du
trésor du chateau et un antique
souvenir de famille - prenez 5
L pieces d’or et piochez 1 carte Trésor. |
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Vous possédez votre propre Chateau. Si '

Le pont de la Sentinelle vous Vous avez trouvé votre véritable Vous vous étes faufilé derriere le

| appartient désormais ainsi qu’a votre
charmante épouse. Tout personnage

| qui veut le franchir pour aller dans la |

Région Médiane doit vous payer 1
piéce d’or, perdre 1 vie ou défausser
1 Suivant (dans une soupe
délicieuse) au lieu de combattre la
Sentinelle.
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amour, et vous ferez tout pour le
protéger. Mettez un marqueur sur
I'un de vos Suivants masculins. 1l
ne peut plus vous étre pris ou tué
de quelque maniere que ce soit.

Gagnez 1 Force et 1 Intellect.
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vous étes sur le point d'étre tuée, vous
pouvez a la place vous changer en brume

| et retourner au Chateau (en laissant votre

Or, vos Objets et Suivants la ol vous
avez failli mourir), et y soigner toutes vos
vies, puis passez 2 tours. Cette capacité
ne fonctionne que s'il n'y a aucun
personnage a la Couronne de
Commandement.
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ouvert sa Chambre des Trésors.
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Seigneur des Ténebres et avez

Lancez 1 dé :
1-3) Piochez 1 carte Trésor
4-5) Piochez 2 cartes Trésor
6) Piochez 3 cartes Trésor

‘anbryoAsd
JBqWIOD NO JBqWIOD UD SAIGUYL
SOp IN3USIAS 9] JUSWIRIPIWIW]




