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Lancez ce Sort avant d'engager un Lancez ce Sort sur une Aura dans Lancez ce Sort sur vous au début Aura Lancez ce Sort avant un combat
Lancez ce Sort quand cela combat contre un personnage. votre Région au moment de votre tour. Lancez ce Sort sur votre case psychique contre un ou plusieurs
est nécessaire. Annulez les Vous pouvez choisir d’en faire un souhaité. Défaussez toutes les cartes au début de vore tour. Enr}e?}l.s ayant un %r}te;lect
effets d’un Sort qui vient comb{a}t psychllqltle H;Eme si cest i A Aventure des cases adjacentes. 6 et oL inférieur ou égal a 7.
détre lancé, y compris le Ao 1 daqltlte (défaussez-1a). Si elle concernait Les Ennemis défaussés de remplacent celles de la case. Vous gagnez ce combat
Sort de Commandement. J%gniba? v Cglfl%‘;tep;m?gg: & un personnage celui-ci perd cette fagon peuvent étre automatiquement.
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Lancez ce Sort contre un ou Lancez ce Sort contre un ou Lancez ce Sort quand vous étes

Lancez ce Sort contre un ou Lancez ce Sort sur un Objet Aura : : s
plusieurs adversaires que vous présent dans votre Région Lancez ce Sort sur vous au plusieurs adversaires que vous €tes plusieurs adversaires avec sur le point de rencontrer un
étes sur le point de combattre. (sur le plateau ou porté par début de votre tour. sur le point de combattre. lesquels vous allez engager un Ennemi ou un Etranger.
Lancez 1 dé. Vous ajouterez ce un personnage) a n’importe L'Haleine de Feu augmente wegg g Fik o o S s DL 0L Défaussez-le, sans le
résultat a votre score d'attaque. queI moment. otre Intallecilint an élevé que la Force ou I'Intellect Lancez 2 des Si le total est rencontrer.
combat p Sychl que du ou des advfrsaltrsg vous supérieur ou égal leur Intellect i
) b o S  Cet Objet est détruit. el SPOTIEE LSOOt vous avez gagné le combat. b o el

ROTECTION
: CONI‘RE LA NATURE

Aura
Lancez ce Sort sur votre case
au début de votre tour.

Le prochain personr‘ljage ; Aura  Lancez ce Sort sur vous avant Lancez ce Sort sur un personnage de Aura Lancez ce Sort sur vous au
Pagﬁféfgrsgggég ;tisnele r?tltets y Lancez ce SOrt Sur vous al d T comcliaat contre un ou votre Région au début de son tour. Lancez ce Sort sur vous all début de votre tour.
& plusieurs adversaires. Un de ses Suivants (choisi au hasard! début de votre tour. e e
début de votre tour. ( ) Au lieu de vous déplacer, vous

est un traitre et I'attaque (Force 6 - ne

perdre 1 vie. Puis le Piege i RIS
peut étre pris comme trophée). Vous pouvez utiliser une pouvez regarder la carte du

Lancez 3 dés pour votre jet

Ardent part se consumer dans Les Sorts de Magie de
: 5 d’attaque et choisissez celui & Nt I 7 5
la pile de défausse. Nature n’ont pas d’effet utiliser. En cas de match nul, SuFVr;rsltZSCto cl?elzgttxssz Arm?as?eeglre;n 1?35; o, des?/%irgiggra g};tec}}:g:epuls
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Aura
Lancez ce Sort sur une de vos
Armes au début de votre tour.

Cette Arme est désormais un
Suivant qui vous ajoute 1 Force
E en combat.

" R o oS o

Lancez ce Sort au début de
votre tour. Piochez des
cartes Aventure jusqu’'a

révéler un Objet.

Prenez-le puis défaussez Cette Aura est detrult ‘adversaire ne lance pas pas de dé
les autres cartes. é defaussez—@ é POUf son Jet d'attaque. é
ik £ po _SSECNRb o - s _SNGEURS,

Aura
Lancez ce Sort sur un de vos
Objets au début de votre tour.

L'Objet ne peut vous étre pris.
S'il devait étre détruit, défaussez
g cette Aura a la place.
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Aura
Lancez ce Sort sur vous au
début de votre tour.

94, 945,60 en combat

Si vous >us utilisez une Armure,
éfaussez cette cette carte.

Lancez ce Sort sur une
Aura dans votre Région au
moment souhaité.

Lancez ce Sort au début de votre
tour.

Lancez 2 dés. Si le total est
supérieur ou égal a votre

Intellect, perdez 1 vie. S'il est
inférieur, gagnez 3 pieces d'or
f@Puei et 1iintel oot «

Aura
Lancez ce Sort sur votre
Armure au début de votre tour.

Cette Armure dispose d'une

Lancez ce Sort au début de
votre tour.

Tous les personnages qui

Lancez ce Sort avant un combat ou
un combat psychique comportant
un Démon, un Cultiste ou un
_bersonnage Mauvais. Mauvais.

Lancez ce Sort quand cela
est nécessaire. Annulez les
effets d’un Sort qui vient
d'étre lancé, y compris le

n’ont pas d’or gagnent Vous gagnez ce Vous gagnez ce combat
valeur supplémentaire 0 1. ! ; chact?n 2 plecgs gdr’lor ! & automatiquement. ! i Sort de Commandement.
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Lancez ce Sort sur vous quand
vous étes sur le point
d’engager un combat

psychique

Aura
Lancez ce sort sur un Ennemi que vous
étes sur le point de combattre. Au lieu
de cela, il devient votre Suivant, vous
procurant 2 Force ou 2 Intellect
(choisissez une fois pour toutes).

A

Aura
Lancez ce Sort sur vous au
début de votre tour.

Les Sorts de Magie des
Ténebres n'ont pas
. deffersurvous.

Aura
Lancez ce Sort sur vous au début
de votre tour.

Vous pourrez défausser la Sphere
pour éviter de perdre 1 vie, la

Si la Soumission est détruite, ot d'?n Sgivanct o4 ivstre
. defaussez cetEnnemi. . ansiorie Sisr SRalia .

Aura
Lancez ce Sort sur vous au
début de votre tour.

La Puissance Sacrée vous

octroie 1 Force et 1 Intellect.
- ! I Al ¢

Lancez ce Sort sur vous a n'importe
quel moment.

Vous pouvez défausser une carte
Aventure juste piochée (sans la
résoudre) ou annuler les effets d'un
Sort lancé sur vous, Sort de
Commandement compris. é
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Aura
Lancez ce Sort sur vous au début
de votre tour.

Apres avoir lancé le dé pour

prier, vous pouvez ajouter 1
au resultat
P s B o

Aura
Lancez ce Sort sur un de vos
Suivants au début de votre
tour.

etre pns ou étre tué.
- P

Ce Suivant ne peut plus Vous. !




Lancez ce Sort sur un
Etranger ou un Ennemi de
votre Région a n'importe
quel moment.

Défaussez cet Etrang Etranger
S OLL celf Enne it

Lancez ce Sort avant un
combat contre un ou plusieurs
Ennemis ayant une Force
inférieure ou égale a 7.

Vous gagnez ce combat
automanquement é
- £ e v AR §

Lancez ce Sort au début de votre
tour au lieu de jeter le dé de
déplacement. Téléportez-vous sur
une case de cette Région
comportant un ou Ennemi ou un
Personnage et attaquez-le.
Votre Force est augmentée de 2
_jusqu’a la fin de votre tour.

Lancez ce Sort sur vous a
n'importe quel moment.

Vous pouvez changer le résultat
d'un jet de dé en 6 (méme apres

un nouveau lancer), ou annuler
a leffet du Sort de Malchance.

[ it
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Aura
Lancez ce Sort sur un Suivant
au début de votre tour.

Le Suivant est transformé en

mouton et perd toutes ses
capaCItes é
. b SRR, «

Lancez ce Sort Sur vous ou un
Suivant a n’importe quel
moment.

Vous évitez la perte d'un point
de vie, de Force ou d'Intellect ou
E au Suivant d’étre tué.
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Lancez ce Sort quand cela
est nécessaire. Annulez les
effets d'un Sort qui vient
d’étre lancé, y compris le

Sort de Commandement.
- o & i D R

Aura
Lancez ce Sort sur vous au
début de votre tour.

W 6 en combat et combat
psychlque
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Aura
Lancez ce Sort sur un Ennemi a
n'importe quel moment.

Augmente de 3 la Force et
I'Intellect de cet Ennemi. Cette
Aura reste sur cet Ennemi
s'il est pris comme trophée.

ra
Lancez ce Sort sur vous au début de
votre tour.

Si vous perdez 1 vie, lancez un dé.
Sur 5 ou 6, 1gnorez cette perte de vie.

Défaussez la Couronne de Vitalité
quand vous unhsez uneArmure

Lancez ce Sort sur un personnage
que vous étes sur le point de
rencontrer.

Ce personnage passe son prochain

tour et vous pouvez lui dérober
E 1 piece d’or ou un Objet

de V‘?a“‘?flﬁ"i’&-,..,

Aura
Lancez ce Sort sur vous au
début de votre tour.

Votre valeur de vie augmente
de 1 et vous gagnez 1 vie.

— ® ou SRS

Lancez ce Sort sur une
Aura dans votre Région au
moment souhaité.

Cette Aura est détruite
(défaussez-1a).
o & el CRMaael

Aura
Lancez ce Sort sur vous au
début de votre tour.

Les Sorts de Magie d Magle de

Lancez ce Sort au début de votre
tour.

Choisissez un Ennemi dans votre
Région et placez-le sur une autre

case de cette Région. Si elle
contient un personnage, il le
. combat immédiatement.

Aura
Lancez ce Sort sur vous au
début de votre tour.

Votre Force est
augmentée de 2.

Destruction n’ont pas
.. deffet survous. .. 4 ' _ealag: Aé

Lancez ce Sort sur vous a
la fin de votre tour.

Rejouez immédiatement.

Lancez ce Sort sur un Objet

présent dans votre Région

(sur le plateau ou porté par

un personnage) a n'importe
quel moment.

g. ) b sou” il “é %, Cet Objet est détruit.
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Aura Aura L 5 Aura Aura
Lancez ce Sort sur une de vos Lancez ce Sort sur vous au Lancez ce Sort quand cela ancez ce Sort sur une Lancez ce Sort sur un Lancez ce Sort sur un
Armes au début de votre tour. début de votre tour. est nécessaire. Annulez les Aura dans votre Eeglpn au personnage de votre Région personnage de votre Région au
. e e momen it Z 6 i
Elle augmente votre Intellect Aucun autre Sort ne peut vous effets diun, SOy leny M au début de son tour. debut de sofon

d’étre lancé, y compris le B —_— e

de 1 en combat psychique. affecter (mais ils peuvent Cette Aura est détruite F édui orsque ce personnage perd un
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ROTECTION
CONI‘RE LA LUMIERE

Lancez ce SOIt Sur un personnage
. de votre Région au début de son

2 Sort 2

tour.
Lancez ce Sort sur vous au Aura G 2 I:ancez ce Sort au Lgnce; ce Sort sur vous Aura
début de votre tour. Lancez ce Sort sur un ILE personnage dﬁlt lancer 1 dé : début de votre tour. a la fin de votre tour. Lancez ce Sort sur vous au
Prenez connaissance des 5 personnage de votre Région au pe—rs)c)l;lilsger[(irelcgecttee }\{gési;qn e Vous invoquez un Démon Prenez les 3 premiéres cartes de début de votre tour.
premieres cartes d'un paquet debut de son tour. il (Intellect 10) qui attaque le la pile de défausse. Vous pouvez o5 SO e e
Dhis romd ol Ce personnage ne peut T 3-6) Le personnage est transformé personnage de votre choix. conserver un Objet ou un Ennemi S n’ontg N
i d Gluand pour S'il tue le Démon, il (comme trophée) puis u P
I ordre de votre choix. plus de 2 Sorts ala fms n un petit Crapaud Gluand p i % f
. o it i e S e gagne lintellect. 1%  défaussezlesautres. % deffetsurvous.
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Aura Lancez ce Sort un personnage sur Aura Lancez ce Sort sur vous lorsque Aura Lancez ce Sort sur une Aura de

Lancez ce Sort sur un de vos le point de mener un combat. Lancez ce Sort sur un vous étes sur le point d’engager Lancez ce Sort sur un personnage votre Région au début de votre
) > Ul p gag % ] g
Objets au début de votre tour. T - T personnage de votre Région au un combat contre un Ange, un de votre Région au début de son tour.
L'Objet ne peut vous étre pris. ressucitez-le sur la case du début de son tour. Cultiste ou un personnage Bon. . gt Dépla—cez—la o e
S'il devatltt irerde\trluit,ldefaussez erfonna%e qullhrencontrg Apres Ses Force et Intellect Vous gagnez ce combat Ceaperresgg‘rllgﬁeegeédhé rgllt)?}elsea sur laquelle elle aurait
cette Aura a a‘p ace. e combat, i 1§para1t ans sont redultes de 1. automathuement p! le avoir été lancée.
. . & sou ' mallint Y. lapilede défausse. . N . x _ visions de sa disparition. ®. R b <
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