Arme
+3 Intellect en combat psychique

Lorque vous devez combattre plus
d'un Ennemi en combat
psychique, vous pouvez les
combattre séparément.

Armure
Ajoute 1 a votre Intellect

¥ 5,6 en combat
et combat psychique

S e e

Piochez et posez 4 Sorts de
Magie de Destruction sur cette
carte. Vous pourrez les lancer
comme s'ils étaient vos Sorts.

pile de défausse une fois #EA
le dernier Sort lancé.

Armure
¥ 3,4,5,6 en combat

¥ 3,4,5,6 en combat
psychique dans la
Région Intérieure

[ Evénement |y
Apres avoir battu le Roi Ai
vous avez trouvé un coffre étrange
et gelé. Lancez 2 dés pour I'ouvrir.
St le total est supérieur a votre
Intellect et a votre Force, vous
n'arrivez pas a l'ouvrir. Sinon,
piochez 1 carte Trésor. =
Défaussez-le ensuite.

[ Objet Magique |G

Piochez et posez 4 Sorts de
Magie de Lumiére sur cette carte.
Vous pourrez les lancer comme
s’ils étaient vos Sorts.

Le Parchemin s’effritera sur la 4
pile de défausse une fois g
le dernier Sort lancé

Armure
¥ 4,5,6 en combat et combat
psychique
Ajoute 1 a votre Force
et 1 a votre Intellect

Armure
¥ 4,5,6 en combat

Sivous étes battu en combat par un
Ennemi et que la Cuirasse vous
protége avec un 6, vous pouve:

le prendre comme trophée.

Piochez et posez 4 Sorts de
Magie des Ténebres sur cette
carte. Vous pourrez les lancer
comme s’ils étaient vos Sorts.

pile de défausse une fois
le dernier Sort lancé.

Arme
+3 Intellect en combat psychique

Si vous tuez un Dragon ou un
Démon avec cette Baguette, vous
pouvez gagner 1 Intellect g4
au lieu de le prendre
comme trophée.

Arme
+1 Force en combat et
+1 Intellect en combat
psychique
Quand vous gagnez un combat,
lancez 1 dé pour voir ce que

vous avez gagné :

1-2) Gagnez 1 Destin
3-4) Gagnez 1 vie
5-6) Piochez 1 Sort

P _Objet Magique _ JEES
Piochez et posez 4 Sorts de Magie
de la Nature sur cette carte.
Vous pourrez les lancer comme
s'ils étaient vos Sorts.

Armure
W 4,5,6 en combat psychique

Tous vos Objets sont
indestructibles (mais peuvent
vous étre pris ou volés). g

Babiole
Vous pouvez défausser 1'Orbe
de Lumiére avant un combat

pour gagner automatiquement,

sauf a la Couronne de
Commandement.

Ajoute 1 a votre Intellect

Vous pouvez avoir 1 Sort
de plus que la limite
correspondant a votre
Intellect.

Arme
+3 Force en combat

Lorsque vous gagnez un combat
et choississez de faire perdre
1 vie a l'adversaire, il perd _4*

1 vie supplémentaire.

Arme
+2 Force en combat

Vous pouvez utiliser un autre
Objet ou Objet Magique a
la main équipée des
Lames de Tonnerre.

+3 Force en combat

Si vous tuez un Dragon ou un
Démon avec la Tueuse, vous
pouvez gagner 1 Force A
au lieu de le prendre

comme trophée. _J
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