


Cu sute de ani in urmd, un puternic vrdjitor a
indrdznit sa ia cu asalt Turnul Dragonului din
Tinuturile Focului. Odatd ajuns acolo, el a
folosit vrdji puternice pentru a alunga Regele
Dragon intr-un hdu intunecat si apoi a impins
Lorzii Draconici ramasi pand ce S-au ascuns
in locuri tot mai indepartate. Numai cand a
fost liber sad intre in Valea Focului, vrdjitorul a
vazut terenurile arse, unde focurile ard
continuu. Pentru dragoni, aceasta era o sursd
de cdldurd ce pastra oudle lor calde in cuiburi,
dar vrdjitorul avea alte planuri.

Vrdjitorul a inrobit cu cruzime spiritele care ar
putea folosi flacdrile mistice din Valea Focului
pentru a putea fauri legendara Coroand Su-
premad. Cu acest artefact puternic el a domnit
asupra acestor tinuturi pentru tot restul vietii
sale. Cand in sfarsit i-a venit timpul, vrdjitorul
a ascuns Coroana Suprema intre ruinele Tur-
nului Dragonului, asteptand ca un viteaz cu
suficientd putere, intelepciune si curaj sa ia
puternicul artefact si sa devind noul condu-
cdator al tinutului.

Dar dragonii n-au uitat ca Tinuturile Focului
au fost odata domeniul lor. Si exista legende
care spun cda dragonii se vor intoarce.

Ascunsi in umbrele templelor, Cultele diabo-
lice ale Dragonului propovdaduiesc ca Lorzii
Draconici se vor intoarce si acela dintre ei care
va revendica Coroana Supremd pentru sine va
deveni noul Rege Dragon. Atunci cand noul
Rege Dragon este incoronat, se va instaura o
noud erda de teroare si flacari, de care numai
cei mai devotati servitori vor fi scapati.

Ultimele semne de intuneric i-a fdcut pe unii
sa creadd cda vremuri groaznice se apropie.
Calatorii au vdazut balauri inaripati si dragoni
tot mai aproape de orase, si siluete ale unor
creaturi imense ce au tot fost vdzute zburand
din si spre Tinuturile Focului. Acolo dragonii
trudesc fara incetare pentru a reconstrui
Turnul Dragonului, fdcandu-l o fortdreatd de
nepatruns.

Acum, pentru acei aventurieri curajosi care
cauta Coroana Supremd, este mai mult de cdt
o incercare de a obtine putere si influentd.
Este o cursa pentru salvarea tinutului de sub
conducerea tiranicd a Regelui Dragon!

PREZENTAREA EXTENSIEI

Trei Lorzi Draconici, insufletiti cu o putere infinitd si rautate, sau
reintors in Tinuturile Focului pentru a revendica legendara Co-
roand Suprema. Cu ei vin §i legiuni de dragoni diabolici, aducand
un plus puterilor extraordinare ale stipéanilor lor intunecati. Acum
paméntul se cutremurd sub conducerea lor opresiva, si ciutarea
Coroanei este mai terifianta i mai periculoasa ca oricand!

The Dragon este o extensie de nivel epic, ce forteaza personajele si
se confrunte pe parcursul jocului cu dragoni temuti si provocari
mortale. Jucétorii trag jetoane Dragon la inceputul turelor lor care
in mod fecvent determina plasarea unui solz de dragon pe unul
dintre Lorzii Draconici. Cind unul dintre Lorzii Draconici
acumuleazi trei solzi de dragon, el devine noul Rege Dragon si unul
dintre solzii sai de dragon este plasat pe tabla de joc. Personajele
care confrunta un solz de dragon intr-un spatiu de pe tabla de joc
trebuie sa traga o carte Dragon in loc de a trage una din pachetul
Aventura. Personajele pot revendica solzul de dragon din spatiul lor
dacd ucid un inamic de pe o carte Dragon. Fiecare solz de dragon
pe care un personaj il revendicd ii méreste acestuia puterea de luptd
impotriva Lorzilor Draconici si a slujitorilor acestora. Cand un
personaj acumuleaza suficientd putere si curaj, el trebuie sa ajunga
la Coroana Supremd din Regiunea Interioard si sd invinga Regele
Dragon pentru a castiga jocul!

SCOPUL JOCULUI

Scopul jocului este de a ajunge la spatiul Crown of Command in
centrul tablei de joc si de a invinge Regele Dragon (vedeti “Con-
fruntarea Regelui Dragon” la pagina 14).



COMPONENTE PREZENTAREA COMPONENTELOR _

Extensia The Dragon include urmatoarele componente: Mai jos este o descriere scurta a fiecirei componente a jocului.

¢ prezentul regulament TABLA AQOP ERBE

* 1 tabla de joc Acoperire cu 2 fete
) P uate Tabla Acoperire este plasatd in cen-

* 168 carti Dragon, constand din: trul tablei de joc principale si inlo-
cuieste Regiunea Interioara aducind . .
» 56 carti Varthrax confruntdri si conditii de victorie Tinutul Dragonului

noi. Pe o parte este infatisat Tinutul

» 56 cdrti Cadorus Dragonului, iar pe cealalti parte

Turnul Dragonului. Inainte de a in-
cepe jocul, jucitorii trebuie sd decidd
care fata sa o foloseasca.

» 56 carti Grilipus

e 3 cirti Final Alternativ

Turnul Dragonului
* 3 cirti Lord Draconic, constind din: CAI{I:H_E DRAGON
» 1 carte Lord Draconic Varthrax Cele 168 carti Dragon sunt impartite intre pachetele Varthrax, Ca-
) dorus si Grilipus. Fiecare pachet are cate 56 de cérti care oferd noi
» 1 carte Lord Draconic Cadorus Evenimente, Inamici, Necunoscuti, Obiecte, Insotitori si Locatii.

Cirtile Dragon sunt similare cartilor Aventura, dar sunt confrun-
tate de personajele care exploreaza spatiile ocupate de unul dintre
solzii de dragon ai Lorzilor Draconici.

» 1 carte Lord Draconic Grilipus

* 140 jetoane Dragon, constand din:

» 40 Solzi de Dragon Varthrax
» 40 Solzi de Dragon Cadorus
» 40 Solzi de Dragon Grilipus

» 6 Lovitura Dragonului -
pachet Varthrax pachet Cadorus pachet Grilipus
» 6 Furia Dragonului

» 8 Dragon Adormit C AmE FIN AL ALTERN ATIV

* 1jeton Coroana Folosirea celor trei carti noi Fi-
nal Alternativ este optionald,
iar jucdtorii se pun de acord
inainte de a incepe jocul daca
sd le foloseascd sau nu, (vedeti
»Cartile Final Alternativ’ la
pagina 15).

CARTILE LORD DRACONIC

SIMBOLUL THE DRAGON Cei trei Lorzi Draconici (Var-

thrax, Cadorus si Grilipus) re-
Cértile din extensia The Dragon sunt marcate cu prezintd rivalii la Coroana Su-
simbol de extensie pentru a le putea diferentia de premd. Cand un Lord Draconic
cartile din jocul de baza. preia controlul asupra Coroa-
nei, el devine pentru un timp
Regele Dragon, pand ce un alt
Lord Draconic il uzurpa si devi-
ne urmétorul Rege Dragon.

* 19 jetoane Somn

* 6 carti Personaj

* 6 figurine de plastic ale personajelor




JETOANE DRAGON

Cele 140 de jetoane Dragon repre-
zinti dominatia Lorzilor Draconici 4
asupra tinutului. Cind un Lord
Draconic a acumulat trei solzi de
dragon pe cartea sa, el devine urma-
torul Rege Dragon!

JETON CORQANA

Jetonul Coroana este plasat pe unul dintre
Lorzii Draconici pentru a indica Regele
Dragon din acel moment. Cand un alt Lord
Draconic acumuleaza trei solzi de dragon, el
ia in stapanire Coroana si devine actualul
Rege Dragon.

JETOANE SOMN

Cele 19 jetoane Somn pot fi plasate pe Dra-
goni in timpul desfisurarii jocului prin
anumite confruntidri si efecte. Un Dragon
adormit are capacitatile de lupta reduse, dar
el se va trezi la sfarsitul unui atac dacd un
personaj nu il invinge.

CARTI PERSONAJ

Cele sase cdrti noi Personaj
functioneaza exact la fel ca
cele din jocul de bazd si
oferd jucitorilor o arie mai
larga de selectie a eroilor
pentru joc.

FIGURINELE PERSONAJELOR _

Fiecare nou erou are o figurini de plastic folosita pentru a repre-

zenta acel personaj pe tabla de joc.

UTILIZ
EN

Depa§1rea tuturor perlcolelor de pe tabla de joc si
infrangerea Regelui Dragon reprezintd marea pro-
vocare chir si pentru cel mai puternic erou. Cu
toate ci extensia The Dragon este destinati sa fie
folositd pe de-a intregul ca o misiune epicd de
cdutare a Coroanei Supreme, jucdtorii pot foarte
bine si joace Talisman folosind numai anumite
elemente ale extensiei pentru a mdri viteza de joc
sau pentru a reduce dificultatea conditiilor pentru
victorie. Noile personaje si carti Final Alternativ
pot fi utilizate fara a include noile jetoane, carti
sau tabla Acoperiere. De asemenea, jucitorii pot
folosi noile carti Dragon si Lord Draconic fara
provocarea suplimentard datd de tabla Acoperire.
Pentru mai multe detalii vedeti secfiunea “Reguli
optionale” la pagina 16.

UTILIZAREA
EXTENSIEI THE
DRAGON CU
ALTE EXTENSI

Extensia The Dragon poate fi folosita impreuna cu
oricare altd extensie a Talisman, inclusiv cu noile
table de joc care oferd noi Regiuni pentru explo-
rare, cum ar fi Dungeon si Highland. Personajele
pot intra in aceste Regiuni indiferent ce jetoane sau
carfi din extensia The Dragon sunt plasate pe
spatiile ei de intrare.




culoare, in trei pachete (pachetul Varthrax este rosu, pachetul

INST w A 3. Instalarea pachetelor Dragon: Separati cértile Dragon, dupd

Cénd jucati cu extensia The Dragon, addugati urmatorii pasi du-
pé ce este incheiatd instalarea jocului de baza:

1. Plasarea Tablei Acoperire: Jucitorii trebuie s fie de acord ce

fatd a tablei vor folosi. Daci jucatorii vor folosi extensia The 4
Dragon pentru prima datd, recomandidm folosirea fetei Tinu-
tul Dragonului pdni cand se vor mai obisnui cu jocul. Tabla
Acoperire trebuie plasatd peste Regiunea Interioara de pe
tabla principald de joc astfel incat spatiul Portal of Power de 5

pe ambele table de joc sa se alinieze corect.

2. Instalarea cartilor Lord Draconic: Amestecati cele trei carti
Lord Draconic si plasati-le cu fata in jos langd tabla de joc.
Dezviluiti la intdmplare una din cértile Lord Draconic intor-
cand-o cu fata in sus si plasati jetonul Coroani pe ea. Intoar-
ceti si celelate doud cérti Lord Draconic cu fata in sus. Apoi
plasati cte cinci indicatoare Viati pe fiecare carte Lord Dra-
conic.

BRI DIE

Cadorus este auriu, iar pachetul Grilipus este verde). Ames-
tecafi fiecare pachet separat si plasati-le cu fafa in jos langa
cartea Lord Draconic corespunzatoare.

. Plasarea jetoanelor Dragon: Plasati toate jetoanele Dragon cu

fata in jos langa tabla de joc si amestecati-le. Jucatorii le pot
pune in capacul cutiei jocului sau intr-un castron. Acestea
formeaza GRAMADA jetoanelor Dragon.

. Plasarea jetoanelor Somn: Plasati toate jetoanele Somn langa

tabla de joc. Acestea formeazd GRAMADA jetoanelor Somn.

Dupa ce acesti pasi au fost efectuati, jocul poate sa inceapal!

INSTALARE

T ———




REGULILE EXTENSIH

Trei Lorzi Draconici se afld in concurentd pentru controlul asupra

Coroanei Supreme. Cand un dragon isi asumé controlul Coroanei

Supreme el devine Regele Dragon si va revendica pozitia dominanta

peste zonele de pe tabla de joc, lucru reprezentat prin unul dintre

@gﬂb m solzii sdi plasat intr-un spativ. Domnia Regelui Dragon este de

scurtd durata, si dureaza numai pana cand unul dintre rivalii sai

- Lorzi Draconici cistiga suficienta putere pentru a-i uzurpa Coroana

si s& devind noul Rege Dragon. Personajele care exploreazd spatiile

pe care se afld solzi de dragon pot confrunta una din cartile Dragon
in loc de a confrunta instructiunile spatiului respectiv.

Aceste reguli sunt suplimentare celor din jocul de baza Talisman,
folosite atunci cand jucim cu extensia The Dragon.

La startul rundei sale, fiecare jucitor trebuie sd tragd un jeton
Dragon din gramada corespunzatoare si sa rezolve efectul jetonului.

Dupd ce efectul jetonului Dragon este rezolvat, jucatorul isi con-
tinud tura in mod obisnuit. Efectele diferitelor jetoane Dragon se
impart in doud categorii: EFECTE SPECIALE §i SOLZI DE DRAGON.

EFECTE SPECIALE

Aceste jetoane sunt intotdeauna decartate dupa ce efectele lor sunt
rezolvate.

LOVITURA DRAGONULUI _—
Personajul care a tras acest tip de jeton mai

. L. trage imediat inca doud jetoane Dragon din
Solzii de dragon Cadorus si cartile Cadorus gramada corespunzitoare si le rezolvi in

se potrivesc Lordului Draconic Cadorus. ordinea in care au fost trase. Daci sunt trase
din nou jetoane Lovitura Dragonului, jucito-

rul continud s tragd jetoane Dragon. Dupa Lovitura Draconului
ce jetonul Lovitura Dragonului este rezolvat, S
acesta este decartat.

FURIA DRAGONULUI y

Personajul care trage un jeton Furia Drago-

nului va simfi furia Regelui Dragon din acel

moment (vedeti “Furia Dragonului” la pagi-
na 15). Dupé ce jetonul Furia Dragonului
este rezolvat, acesta este decartat. Furia Dragonului

Fiecare solz de dragon si carte Dragon se POTRI-
VESTE cu unul dintre cei trei Lorzi Draconici.

Solzii de dragon Varthrax si cértile Varthrax
se potrivesc Lordului Draconic Varthrax.

Solzii de dragon Grilipus si cartile Grilipus
se potrivec Lordului Draconic Grilipus.

DRAGON ADORMIT

Personajul care trage acest tip de jeton, va plasa
un jeton Somn pe un Dragon, la alegere, din
oricare Regiune. Dacd nu exista niciun Dragon
pe tabla de joc, jucdtorul poate plasa jetonul
Somn pe orice Inamic, la alegere. Daca nu se
afla niciun Inamic pe tabla de joc, jetonul Dra-
gon Adormit nu are niciun efect. Dupi ce je- Dragon Adormit
tonul Dragon Adormit este rezolvat, acesta este

decartat.

Cénd un personaj confrunta un Inamic cu un jeton Somn pe el, ca-
racteristicile Putere si Pricepere ale acestuia sunt reduse cu cate 3
puncte, pana la un minim de 1 (vedeti “Jetoanele Somn” la pag. 15).



SOLZI DE DRAGON Atunci cand un solz de dragon este tras pentru prima dati, acesta
este plasat pe cartea Lord Draconic corespondenti. Numaérul

solzilor de dragon de pe o carte Lord Draconic arata cit de
aproape este acesta sd devind urmatorul Rege Dragon (vedeti
»Incoronarea Regelui Dragon” la pagina 8).

Efectele solzilor de dragon variazéd in functie de locul in care
sunt plasate, pe un Lord Draconic, pe tabla de joc sau in zona
de joc a unui personaj.

Cand un solz de dragon este plasat pe tabla de joc, personajele au
posibilitatea sd tragd cirti Dragon, atunci cind il confrunté intr-
un spatiu (vedeti “Confruntarea solzilor de dragon” la pag. 10).

Cénd un solz de dragon este plasat in zona de joc a unui perso-
naj, acesta cstiga un bonus la scorul siu de atac pentru fiecare
solz de dragon care se potriveste adversarului sau (vedeti “Re-
Solz de dragon Solz de dragon Solz dedragon  vendicarea solzilor de dragon” la pag. 11).

Varthax Cadorus Grilipus

POVESTEA DRAGONILOR

Din cerurile intunecate si furtunoase, trezi Lorzi Draconici au cobordt deasupra Tinuturilor Focului, strdvechiul
lor camin, in incercarea de a revendica Coroana Supremd. Desi cei trei dragoni sunt foarte puternici si
infricosdtori, ei diferd prin abilitditi si temperament. Legendele despre aceste creaturi mitice descriu o imagine
terifiantd.

YARTHRAX

Un dragon enorm care posedd o putere de neconceput si o minte ascutitd. Cei care il
servesc pe Varthratx sunt mai buni in lupta fizicd si, de obicei, mdnuiesc arme
puternice. Acest Lord Draconic isi foloseste influenfa pentru a invrdjbi cavaleri
dezonorati, conducdtori de osti avizi de putere, impotriva celor care se opun domniei
sale, si in special, impotriva nobililor cavaleri care sdldsuiesc in interiorul Castelului.
De obicei, Varthrax acceptd o victorie onorabild intr-o luptd corectd, dar atunci cand
este infuriat, el loveste cu violentd, distrugdnd orice si pe oricine in jurul sdu.

CADORUS

Un dragon viclean si calculat cu o gramadd de aur, pe care il foloseste pentru a pune in
scend schemele sale complexe. Cei care il servesc pe Cadorus exceleazd in acumularea
averilor mari si in exercitarea influentei politice si economice. El mentine, in special, o
puternicd legaturd intre negustorii si nobilii care isi folosesc averile pentru a infometa si
asupri populatia simpld de la fard din aceste tinuturi. Cadorus disprefuieste, in special,
fermierii umili care locuiesc in Sat, ale cdror viefi simple si prin cunostingele lor agricole
sfideazd incercdrile acestuia de ai mitui sau de ai infometa. De obicei, Cadorus
favorizeaza viclenia si smecheria, dar atunci cdnd este infuriat, licomia sa nemdrginitd
il face sd pretindd si mai multe bogdtii, peste puterea lui de detinere.

GRILIPUS

Un dragon misterios care stapaneste arta magicd a extragerii puterii din toate lucrurile
care au viafd. Cei care il servesc pe Grilipus folosesc vrdjile si ritualurile pentru a
solicita fortelor naturii sd serveascd doringelor stdpdnului lor. El este, indeosebi, de
partea druizilor naivi, a pddurarilor si a celor care sunt legati de elementele naturale.
Grilipus crede cd preotii care locuiesc in Templu sunt intolerabili si incearcd sd steargd
de pe suprafata pamintului cultul lor si sd 1i trimitd in ceruri. Grilipus este, de obicei,
protectorul mediului din care el isi trage puterea, dar atunci cdnd este infuriat, natura
sa coruptd iese la suprafafd si otrdveste totul in jurul siu aducind moarte si
descompunere.




PERSONAJELE

DRAGON HUNTER

Un aprig cautdtor de comori, care a
perfectionat periculoasa artd a urmd-
ririi si uciderii dragonilor pentru a
putea revendica comorile acestora si
pentru a culege recompensele de la
sdtenii ingrozitfi.

FIRE WIZARD

Un infricogdtor si nestatornic ma-
estru al piromansiei care este chi-
nuit de lupta constantd intre preo-
cupdrile sale rationale si toatd fu-
ria neimbldnzitd care arde inldun-
trul sdu.

DRAGON RIDER

O caldtoare neinfricatd si perspi-
cace care, prin disciplind si curaj,
a descoperit tainele imblanzirii
dragonilor, transformdndu-i din
inamici feroce in tovardsi loiali.

CONJURER

O abild si agild practicantd a arte-
lor magiei care se foloseste de apti-
tudinile sale miraculoase de pres-
tidigitatie pentru a incdnta pe cei
cu care se intdlnegte.
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DRAGON PRIESTESS

O adeptd a matriarhatului, tira-
nicd si avidd de putere, din Cultul
Dragonilor care efectueazdi vechi
ritualuri §i sacrificii pentru a obfi-
ne favoruri de la dragonii la care
ea se inchind.

MINOTAUR

O bestie de o violentd extremd
care atacd incontinuu pentru a
zdrobi orice se afld in calea sa,
fdrd a tine cont de distrugerile pe
care le face.

@&

INCORONAREA REGELUI DRAGON

Céand un personaj trage un solz de dragon, acesta este plasat pe
cartea Lord Draconic corespunzitoare. Cand un al treilea solz de
dragon este plasat pe un Lord Draconic, el devine imediat noul
Rege Dragon si va plasa pe cartea sa jetonul Coroana pentru a
reaminti statutul sau.

Apoi personajul ia un solz de dragon de pe cartea Regelui Dragon
si il plaseaza in spatiul sdu. Dacd in acel spatiu deja existda un solz
de dragon, acesta este plasat in spatiul imediat urmétor in sens orar
daci in acesta nu se afld deja un solz de dragon. Daci fiecare spatiu
din respectiva regiune are cate un solz de dragon, atunci solzul este
decartat si personajul trebuie sa sufere in schimb Furia Dragonului
a Regelui Dragon (vedeti ,,Furia Dragonului” la pagina 15). Cei doi
de dragon rimasi pe cartea Regelui Dragon sunt decartati, iar
personajul isi continua runda in mod obisnuit.

In acest fel, Regele Dragon se schimba pe parcursul jocului si apar
solz de dragon Varthax, Cadorus sau Grilipus pe spatiile tablei de
joc.

Important: Personajele aflate in Regiunea Interioara nu plaseazi

solzi de dragon pe spatiul lor; in schimb toate cele trei jetoane aflate
pe cartea Regelui Dragon sunt decartate.

PN RALGH IDIK A GO

Unele carti si abilitati speciale afecteazd doar
Dragonii.

Termenul “Dragon” se referd la orice Inamic care
are tipdrit in spatiul tipului cartii cuvantul “Dra-
gon”. Cirtile si abilitdtile speciale care afecteazd
numai Dragonii nu au efect asupra Lorzilor Dra-
conici sau a creaturilor din Regiunea Interioara.
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Conjurer trage un solz de dragon Varthrax la inceputul rundei sale. Solzul este plasat pe Lordul Draconic
Varthrax, care ajunge la un total de trei solzi de dragon.

Asta duce la incoronarea lui Varthrax ca noul Rege Dragon! Jetonul Coroand este plasat pe Varthrax, apoi
Conjurer ia un solz de pe Varthrax si il plaseaza pe spatiul sau. Cei doi solzi de dragon ramasi sunt
decartati, iar Conjurer isi continud runda.




CONFRUNTAREA
SOLZILOR DE DRAGON

Pe parcursul jocului, solzii de dragon sunt plasati pe tabla de joc
atunci cand Lorzii Draconici sunt incoronati ca Regi Dragon si
ca urmare a diferitelor carti. Dacd un personaj ajunge intr-un
spatiu in care se afld un solz de dragon, el poate sd confrunte ins-
tructiunile spatiului respectiv, sau si confrunte solzul de dragon
din acel spatiu.

Exceptie: Cind un personaj ajunge intr-un spatiu in care se
afla un solz de dragon, care corespunde Regelui Dragon din
acel moment, atunci solzul trebuie sa fie confruntat.

Dacé un personaj confrunti un solz de dragon, el trebuie sa tragd
o carte din pachetul care se potriveste solzului de dragon, chiar
dacd in acel spatiu se afld una sau mai multe car{i. Personajul
trebuie sd rezolve toate cdrtile din acel spatiu urmand regulile
cunoscute (cértile trebuie sa fie rezolvate in ordine numarului lor
de confruntare, Inamicii cu acelagi numir de confruntare parti-
cipd impreund cu valorile lor Putere si Pricepere, etc). Acest lu-

cru poate duce la situatia in care un personaj rezolva o carte
Aventura din jocul principal inaintea noii carti Dragon trase
deoarece are un numar de confruntare mai mare.

Céand un personaj confruntd un solz de dragon, toate instructi-
unile spatiului sunt ignorate. Cu alte cuvinte, textul din respec-
tivul spatiu nu are niciun efect asupra personajului sau a cartilor.
Acest lucru poate schimba dramatic situatia in Regiuni, astfel sol-
zii de dragon au posibilitatea de a impiedica personajele sd cum-
pere lucruri din Sat, sd se roage la Templu sau sd se vindece la
Doctor.

Dacé spatiul Sentinel are un solz de dragon, care corespunde
Regelui Dragon, personajele nu pot folosi spatiul pentru a trece
spre Regiunea de Mijloc, dar ele pot trece in mod liber din
Regiunea de Mijloc spre Regiunea Exterioara.

Daci spatiul Portal of Power are un solz de dragon, care cores-
punde Regelui Dragon, personajele nu pot folosi spatiul pentru a
trece spre Regiunea Interioard, dar ele pot trece in mod liber din
Regiunea Interioari spre Regiunea de Mijloc.

eVt U’ DIE G RE A
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Fire Wizard ajunge pe spatiul Ruins,
care contine un solz de dragon Grili-
pus. Grilipus nu este Regele Dragon,
astfel Fire Wizard poate alege sa
confrunte spatiul sau solzul de dra-
gon.

Fire Wizard decide sd confrunte sol-
zul de dragon si trage o carte Grili-
pus de deasupra pachetului si o pla-
seazd pe spatiu.

Chiar daca spatiul Ruins il instruies-
te sd tragd doud carti, Fire Wizard
trebuie sd ignore toate instructiunile
spatiului cind confruntd solzul de
dragon.

Fire Wizard atacd Carrion Drake si
rezolva o luptd mentald/psihica.

QK‘
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REVENDICAREA SOLZILOR DE DRAGON

Dacé un personaj ucide un Inamic provenit dintr-o carte Dra-
gon, in plus fata de luarea Inamicului ca si trofeu, el poate REVEN-
DICA solzul de dragon din acel spatiu si sd il plaseze in zona sa de
joc. Solzii de dragon au doua efecte puternice:

Daca un personaj confruntd un Inamic sau un Lord Draco-
nic, fiecare solz de dragon pe care personajul il detine si se
potriveste cu adversarul sau adaugd personajului un punct la
scorul de atac.

Dacé un personaj este pe punctul de a suferi Furia unui Lord
Draconic (vedeti “Furia Dragonului” la pag. 15), el poate
decarta unul dintre solzii de dragon care se potriveste cu
Lordul Draconic pentru a anula Furia Dragonului, si sd nu
sufere niciun efect.

Personajele pot obfine oricati solzi de dragon pe parcursul jocu-
lui. Solzii de dragon nu sunt considerati Obiecte, Vriji sau Inso-
titori. Prin urmare, ei nu pot fi abandona‘;l furati, vanduti sau
schimbati. Dacd un personaj este ucis, toti solzii sii de dragon
sunt mosteniti de noul personaj al jucitorului.

SOLZI DE DRAGON SI INAMICI MULTIPLII

Dacé un personaj rezolva o lupta sau o lupta psihicd/mentald cu
mai mult de un Inamic in acelasi timp, fiecare solz de dragon
care se potriveste unui Inamic adaugd un punct la scorul sdu de
atac.

Exemplu: Un personaj atacd doi Inamici din pachetul Varthrax
care au acelasi numdr de confruntare. Personajul are trei solzi de
dragon care se potrivesc cu Varthrax, astfel cd el va adduga sase
puncte la scorul sdu de atac.

Exemplu: Un personaj atacd doi Inamici care au acelasi numdr de
confruntare. Un Inamic este din pachetul Varthrax, iar celdlalt
Inamic din pachetul Cadorus. Personajul are un solz de dragon
care se potriveste cu Varthrax si doi solzi care se potrivesc cu
Cadorus, astfel cd el adaugd trei puncte la scorul sdu de atac.

[EXEMIPLU DE REVENDIGARE

A@N@I[DE

DRAGON

T e——

Minotaur ajunge pe spatiul Tavern cu
Conjurer si un solz de dragon Var-
thrax. Varthrax este Regele Dragon,
astfel Minotaur trebuie si confrunte
solzul de dragon; el nu poate confrun-
ta spatiul Tavern sau pe Conjurer.
Minotaur trage o carte Varthrax de
deasupra pachetului si o plaseaza pe
spatiu.

Minotaur atacé Fire Drake si il invin-
ge in lupta. Apoi, Minotaur revendica
solzul de dragon deoarece a ucis un
Inamic de pe o carte Dragon. Solzul
de dragon este eliminat de pe spatiu si
plasat in zona de joc a lui Minotaur.
De asemenea, Minotaur il ia pe Fire
Drake ca si trofeu.

) i‘
ol
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IDE: A SOLHAILOR i

T i——

Conjurer ajunge pe spatiul Ruins, care contine un
Carrion Drake si un solz de dragon Grilipus. Gri-
lipus nu este Regele Dragon, astfel Conjurer poate
alege sd confrunte spatiul sau solzul de dragon.
Conjurer decide sd confrunte spatiul, iar Ruins o
instruieste sd traga doud cirti. Deoarece deja exista
o carte pe acel spatiu, Conjurer trage doar o carte
Aventura pentru a ajunge la un total de doud cérti.

-

Cartea este un alt Inamic cu acelasi numar de
confruntare, astfel Carrion Drake si Shadow vor
lupta ca unul in timpul luptei mentale/psihice.
are doi solzi de dragon care se potrivesc cu
Carrion Drake, astfel ea adauga 2 la scorul sau de
atac. Conjurer ucide Carrion Drake, astfel ea
revendicd solzul de dragon de pe spatiu si il
plaseazd in zona sa de joc.

T ABL A AOOPERBE Turnul Dragonului are o singura cale ce conduce spre Coroana

Supremd, iar personajele muta de-alungul scarii in spirala prin
Tabla Acoperire are pe o parte Tinutul Dragonului, iar pe cealaltd tragerea de cérti din pachetul de cérti al Regelui Dragon.
parte Turnul Dragonului. Inainte de a incepe jocul, jucatorii
trebuie sd hotdrasca care parte va fi folositd. Aceastd tabld va
forma o noud Regiune Interioarad si inlocuieste confruntarile si
obictivele necesare pentru victorie de pe tabla principala a jocului.

Tinutul Dragonului are un aspect similar cu cel al Regiunii
Interioare de pe tabla de joc principald, dar provocarile din
fiecare spatiu cresc, si devin chiar mai periculoase, cu cat
numdrul de solzi de dragon de pe cirtile Lord Draconic creste.

Turnul Dragonului

INTRAREA IN REGIUNEA INTERIOARA

In Tinutul i in Turnul Dragonului se poate intra trecand prin
Portal of Power, care trebuie si fie deschis inainte de a fi
traversat. Instructiunile din spatiul Portal of Power descriu regu-
lile pentru deplasarea in Regiunea Interioara.

Tinutul Dragonului

12



INTOARCEREA INAPOI

Un personaj aflat in Regiunea Interioard poate decide si se INTOARCA
INAPOI §i sd se indrepte spre spatiul Plain of Peril in loc de sa se
deplaseze spre spatiul Crown of Command. Un personaj care se
intoarce inapoi poate muta numai cite un spatiu per tura si va ignora
instructiunile tuturor spatiilor in drumul siu spre spatiul Plain of
Peril.

Odata ce un personaj si-a declarat intentia de a se intoarce inapoi,
nu se mai poate razgandi, si trebuie sd meargd inapoi tot drumul
pana la spatiul Plain of Peril. Ins, odata ajuns acolo personajul se
poate deplasa spre spatiul Crown of Command sau si pardseasca
Regiunea Interioard prin Portal of Power. Un personaj care
doreste sd treacd prin Portal of Power din Regiunea Interioara in
Regiunea de Mijloc nu are nevoie ca sé il deschida. Personajul pur
si simplu muta din spatiul Plain of Peril in spatiul Portal of Power.

CONFRUNTARILE IN REGIUNEA [NTERIOARA

Nicio creaturd, Inamic sau Lord Draconic din Regiunea Interi-
oard nu pot fi afectate de vreo Vrajd, nici nu pot fi evitate.

Un personaj poate confrunta un alt personaj numai in spatiile
Portal of Power si Valley of Fire. Personajele din Regiunea Inte-
rioard pot fi finta Vrajilor sau a altor efecte daca nu specifica
altfel cartea.

Daci efectul unei cérti cere unui personaj aflat in Regiunea Inte-
rioard sd plaseze un solz de dragon in Regiunea sa, in loc de a
face acest lucru solzul de dragon este decartat.

CUCERREA TINUTULUI DRAGONULUI

In Tinutul Dragonului nu se ruleazi zarul pentru mutare. In
schimb, personajul muté cate un spatiu inainte in directia aratatd
de sdgeata de pe spatiu. Instructiunile din fiecare spatiu din Re-
giunea Interioard trebuie sd fie completate inainte ca un personaj
sd poata muta spre Crown of Command. Cucerirea Tinutului
Dragonului respectd aceleasi reguli ca cele pentru traversarea
Regiunii Interioare de pe tabla principald a jocului, cu exceptia
instructiunilor de pe cateva spatii care sunt schimbate, iar
provocdrile din fiecare spatiu cresc, si devin chiar mai pericu-
loase, cu cat numarul de solzi de dragon de pe cartile Lord Dra-
conic creste.

Orice efect sau abilitate speciala care se referd la spatiul Mines se
aplica in acelasi fel la spatiul Dragonstone Mines. Orice efect sau
abilitate speciala care se refera la spatiul Crypt se aplica in acelasi
fel la spatiul Dragonbone Crypt.

Cand un personaj ajunge la Coroana Supremd, el trebuie s con-
frunte Regele Dragon (vedeti “Confruntarea Regelui Dragon” la
pagina 14).

URCAREA IN TURNUL DRAGONULUI

In Turnul Dragonului nu este rulat zarul pentru mutare. In
schimb, un personaj trage din pachetul de cirti al Regelui
Dragon numarul de carti indicat de instructiunile spatiului si le
confruntd. Retineti cd personajele vor trage cir{i Dragon la
inceputulul rundelor lor pentru a determina cate spatii vor
muta; personajele nu trag carti atunci cand ajung pe un spatiu.

Confruntarea cértilor Dragon in Turnul Dragonului urmeaza
regulile cunoscute (cértile trebuie rezolvate in ordinea numérului
lor de confruntare, Inamicii cu acelagi numér de confruntare cu-
muleaza caracteristicile lor Putere si Pricepere, etc.), cu exceptia
faptului ca creaturile nu pot fi afectate de vreo Vraja, si nici nu
pot fi evitate. Personajele pot folosi solzii de dragon ca de obicei.
Dacé un personaj este invins sau este instruit sa stea o runda, el
nu poate confrunta vreo carte ramasa in acel spatiu.

Dupi ce un personaj termina rezolvarea cértilor Dragon pe care
le confruntd, el muta un spatiu inainte spre Crown of Command,
plus un spatiu suplimentar pentru fiecare Inamic ucis in timpul
rundei sale. Dacd un personaj este ucis pe o treapta, el trebuie sd
mute un spatiu inapoi spre Portal of Power aga cum este indicat
de instructiunile spatiului.

Dupa ce personajul isi termina runda, toate cartile si jetoanele
din Turnul Dragonului sunt decartate.

Cand un personaj ajunge in spatiul Crown of Command, el tre-
buie sd confrunte Regele Dragon (vedeti “Confruntarea Regelui
Dragon” la pagina 14).

CLARFICAR] LEGATE DE TURNUL DRAGONULUI

Dacéd un personaj aflat pe o treapta ucide un Inamic, dar este
invins de o altd carte in timpul rundei sale, el inci trebuie sd mute
un spatiu inapoi spre Portal of Power in loc sa mute inainte.

Dacéd un personaj aflat pe o treaptd are o neparticipare, el va
muta inainte in modul obisnuit.

Daci la inceputul rundei unui personaj este plasatd o carte pe
Turnul Dragonului, cum ar fi o Vraji sau dacd personajul aban-
doneaza un Insofitor sau un Obiect, el inca va trage numarul de
carti indicat pe spatiul din Turnul Dragonului. Personajele tre-
buie, intotdeauna, sd tragd numarul de carti indicat de spatiile
din Turnul Dragonului, indiferent de cit de multe cirti se afld
deja in acel spatiu.

Dacd un personaj este fortat s mute in sens orar, el muti
urmand directia indicata de sagetile de pe fiecare spatiu.

Dacéd un personaj este fortat s mute in sens antiorar, el muta
impotriva directeia indicate de sagetile de pe fiecare spatiu.
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[EXEMIRILY DEE MUTARE IN

DIRAGONULUT

T e——

Dragon Slayer isi incepe runda pe spatiul Plain of Peril.
Spatiul il instruieste sa tragd o carte care va determina
céte spatii suplimentare va muta in aceastd runda. Var-
thrax este Regele Dragon, astfel Dragon Slayer trebuie sa
tragd o carte Varthrax de deasupra pachetului si o con-

frunta.

Dragon Slayer confruntd un Fire Drake si il ucide, astfel el
va muta un spatiu suplimentar in aceastd runda. Dragon
Slayer muta inainte doud spatii si isi incheie runda.

Daca Dragon Slayer ar fi fost invins de Fire Drake, el ar fi
mutat inainte doar un singur spatiu, iar cartea Dragon ar

fi fost decartata la sfarsitul rundei sale.

. /—\_

CONFRUNTAREA
REGELUI DRAGON

Pentru a confrunta Regele Dragon, personajele trebuie s depa-
seasca pericolele din Regiunea Interioard si si céldtoreascd spre
spatiul Cron of Command din centru tablei de joc. Cand un
personaj intrd in spatiul Crown of Command, el atacd imediat
Regele Dragon. Personajul trebuie si aleagd daca in atacul
impotriva Regelui Dragon va folosi Puterea sau Priceperea. De
fiecare datd c4dnd invinge Regele Dragon, el trebuie sa elimine una
dintre vietile Regelui Dragon si si il atace din nou imediat.

Personajul care elimina ultima viata a Regelui Dragon castiga
jocul!

Daca un personaj care confruntd Regele Dragon are o nepartici-
pare sau este invins, tura sa se incheie si trebuie sa atace Regele
Dragon la inceputul rundei sale urmétoare. Daca un personaj este
invins, in plus fatd de pierderea unei vieti, el va trebui sd sufere
Furia Dragonului prezentatd pe cartea Regelui Dragon.
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Dacé personajul este ucis si nu se afld niciun alt personaj in spa-
tiul Crown of Command, Regele Dragon se vindeci si isi recu-
pereaza toate vietile.

Céand un personaj se afld in spatiul Crown of Command, el nu
poate muta si trebuie sd continue s atace Regele Dragon; el nu se
poate intoarce inapoi si si se deplaseze spre spatiul Plain of Peril.

Dacéd pe un Lord Draconic sunt plasati trei solzi de dragon in
timp ce in spatiul Crown of Command se afld personaje, un solz
de dragon de pe cartea Lordului Draconic este plasat pe un
spatiu, iar celelalti doi rdmasi sunt decartati in modul obisnuit.
Ins4, jetonul Coroanid nu este mutat pe Lordul Draconic. Cu alte
cuvinte, Regele Dragon nu se schimbd atita timp cit un personaj
se afld in spatiul Crown of Command.

Odaté ce un personaj a ajuns in spatiul Crown of Command i
confruntd Regele Dragon, oricare personaj care este ucis pierde
jocul in mod automat. Retineti cd aceastd reguld rdméne in
vigoare pentru tot restul jocului.



CARIILE FINAL
ALTERNATIV

Utilizarea cértilor Final Alternativ este optionald, iar jucatorii se
pot pune de acord inca de la inceputul jocului daca sa foloseasca
sau nu aceste carti. Cértile Final Alternativ permit jucdtorilor sa
foloseascd cirtile si jetoanele din aceastd extensie in moduri
diferite. Insd, jucitorii nu pot juca extensia The Dragon cu toate
elementele sale si cartile Final Alternativ in acelasi timp.

INSTALAREA

Cartile Final Alternativ trebuie amestecate la inceputul jocului,
iar o carte, trasd aleator, este plasatd cu fata in sus pe spatiul
Crown of Command in centrul tablei de joc.

CONFRUNTAREA
FINALURILOR ALTERNATIVE

Cirtile Final Alternativ inlocuiesc conditiile de victorie ale jocului de
baza, oferind jucitorilor noi posibilitati de a invinge jocul. Cand sunt
folosite cartile Final Alternativ, personajele aflate in spatiul Crown of
Command trebuie sa confrunte cartea Final Alternativ aflatd acolo si
sd urmeze instructiunile tiparite pe ea — jucdtorii nu pot efectua vraja
Supunere sau si confrunte alte personaje din spatiul Crown of
Command cu exceptia cazului in care cartea Final Alternativ specifica
altfel.

Toate regulile cu privire la Regiunea Interioara incd se aplicd
atunci cand se joacd cu cartile Final Alternativ:

* Nicio creatura din Regiunea Interioara (nici vreo carte Final

Alternativ) nu pot fi afectate de vreo vraji. De asemenea, ele
nu pot fi evitate.

Personajele aflate in spatiul Crown of Command nu mai pot
muta si trebuie sd ramana in acel spatiu, numai dacéd nu este
specificat altfel pe cartea Final Alternativ.

Odaté ce un personaj a ajuns in spatiul Crown of Command
oricare peronaj ucis va fi eliminat din joc.

in general, cirtile Final Alternativ afecteaza
numai personajele aflate in spatiul Crown
of Command. Ins3, instructiunile care au o
PICTOGRAMA STEA la inceputul textului lor
afecteazatoate personajele, indiferent de
regiuneain care se afla, inclusiv personajele
aflate inspatiul Crown of Command.

N\

Pictograma
Stea
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ALTE REGULI

Acesta sectiune clarificd regulile cu privire la noile componente
din extensia The Dragon.

FURIA DRAGONULUI

Fiecare dintre cei trei Lorzi Draconici oferd un efect Furia Drago-
nului: Varthrax forfeazd personajele si decarteze un Insotitor,
Cadorus forteaza personajele sa decarteze un Obiect, iar Grilipus
forteaza personajele sd decarteze o Vrajd.

In cazul in care un personaj nu are cartea necesari pentru a fi de-
cartatd, va pierde, in schimb, o viatd. Dacd un personaj are un solz
de dragon, care se potriveste cu Lordul Draconic, el poate decarta
solzul pentru a anula Furia Dragonului §i sa nu sufere niciun efect
(vedeti “Revendicarea solzilor de dragon” la pagina 11).

JETONALE SOMN

Personajele pot avea sansa de a plasa jetoane
Somn pe Inamici in timpul desfisurarii jocu-
lui. Cand un personaj confruntd un Inamic
care are un jeton Somn pe el, ambele carac-
teristici Putere si Pricepere ale Inamicului sunt
reduse cu 3 puncte, pand la minim 1 punct.

Jeton Somn

La un moment dat, un Inamic poate avea plasat pe el dor un
singur jeton Somn. De exemplu, nu pot fi plasate doud jetoane
Somn pe un Inamic pentru a reduce Forta sa cu 6 puncte.

Daci un personaj confruntd un Inamic adormit, jetonul Somn al
acestuia este returnat in gramada corespunzitoare la sfarsitul
rundei, indiferent dacd Inamicul a fost ucis sau personajul a fost
invins. Uciderea unui Inamic adormit nu reduce punctele
acestuia ca i trofeu — Inamicul are intreaga valoare de pe carte.

TRAGEREA CARTILOR DIN
PACHETUL REGELUI DRAGON

Atunci cand personajele sunt instruite sa traga car{i din pachetul
Regelui Dragon, cartile trebuie sé fie trase din pachetul Lordului
Draconic, cu care s-a realizat potrivirea, §i care este in acel mo-
ment Rege Dragon.



ATACURILE SUFLARE

Unii dragoni fac un ATAC SUFLARE inainte ca atacul personajului
sd fie rezolvat. Dacd un personaj suferd efectele unui atac suflare,
el incd trebuie sd rezolve lupta sau lupta psihicd/mentald cu
exceptia cazului in care este specificat altfel.

Dacéd un personaj are o Vrajd sau o abilitate care este folositd
atunci cand este aproape de a se angaja intr-o lupta sau o lupta
psihicd/mentald, aceasta este pusd in aplicare inainte ca atacul
suflare sa fie rezolvat.

Dacé un personaj evita Dragonul, el nu rezolvé atacul suflare al
Dragonului.

ABIUTATI SPECIALE CARE
IMPLICA CARTILE DRAGON

Abilitatile speciale si efectele care se aplica cartilor Aventurd, se
aplicd, de asemenea, si cértilor Dragon, dar numai dupd ce aces-
tea au fost trase si plasate pe tabla de joc.

Exemplu: Abilitatea speciald a personajului Prophetess sustine cd ori
de cdte ori ea trage cdrfi Aventurd, poate si decarteze o carte la ale-
gere si sd tragd incd una cu care sd o inlocuiascd. Personajul Prophe-
tess nu isi poate folosi abilitatea atunci cand trage cdrti Dragon.

Exemplu: Un personaj ajunge intr-un spatiu cu o carte Dragon si
efectueazd vraja Destruction. Efectele vrdjii ii permit sd elimine
orice carte Aventurd de pe tabla de joc, aflatd cu fata in sus, sisd o
plaseze in gramada de cdrti decartate. Personajul poate efectua
vraja Destruction asupra cdrfii Dragon deoarece ea a fost deja
trasd si plasatd pe tabla de joc.

DECARTAREA JETOANELOR DRAGON

Cand jetoanele Dragon sunt decartate, ele sunt eliminate din joc
si returnate in cutia jocului. Dacd toate jetoanele din gramada
sunt luate, returnati toate jetoanele Dragon care au fost eliminate
din joc (inclusiv solzii de dragon decartati) inapoi in gramada, cu
fata in jos si amestecatile bine pentru a forma o noua gramada.

DECARTAREA CARTILOR _

Daci un efect precum suferirea Furiei Dragonului de la Regele
Dragon for{eazd un personaj si decarteze Obiecte, Insotitori sau
Vréji, personajul alege care carte sd o decarteze, daca nu este
specificat altfel.

EPUIZAREA CARTILOR

Dacd un pachet de cir{i Dragon este epuizat, toate cartile
decartate din acel pachet sunt amestecate si plasate cu fata in jos
lingd cartea Lord Draconic cu care se potriveste formind un nou
pachet de cirti.

RATAREA RUNDELOR _

Daca un personaj rateazi o runda, el nu trage un jeton Dragon in
runda pe care a ratat-o.
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REGULI OPTIONALE

Acestea sunt reguli pe care jucdtorii le pot include pentru a aduce
noi experiente jocului. Dacd jucdtorii doresc si foloseascd oricare
dintre regulile discutate aici, ei trebuie sa se asigure cid toti le
inteleg si sunt de acord cu acestea inainte de a incepe jocul.

FURIA REGELUI DRAGON

Aceasta variantd face ca solzii de dragon de pe spatii sa fie mult
mai periculosi cAnd sunt confruntati.

Dacéd un Lord Draconic este incoronat atunci cind el deja este
Regele Dragon, urmatoarele efecte sunt aplicate fiecirui spatiu
care are un solz de dragon care se potriveste Regelui Dragon:

Toate personajele din acel spatiu sufera Furia Dragonului a
Regelui Dragon.

Toate cartile din acel spatiu sunt decartate, incluzadnd orice
carte Aventurd, Dragon, Vraja si Achizitie, precum si cartile
din oricare alte pachete. Orice solz de dragon de pe tabla de
joc, riméne pe loc.

Furia Regelui Dragon este implementatd dupa ce Lordul Draco-
nic este incoronat, dar inainte ca personajul sa plaseze un solz de
dragon pe spatiul sdu.

LUPTA PENTRU CORQOANA

Aceastd variantd creazd personajelor conditii mult mai dificile cu
care si se confrunte. De asemenea, pericolele pe care personajele
trebuie sé le intalneasca in calea lor spre Coroana Suprema ma-
resc semnificativ §i durata de desfisurare a jocului. Cand jucati
cu aceastd variantd recomanddm ca jucitorii sa foloseasca reguli-
le alternative ,,Bonus de start” si ,,Forta si Priceperea” de la pagi-
na 21 din regulamentul jocului de bazéd pentru un joc mai rapid.

Extensia The Dragon este jucatd urméind toate regulile cunoscute,
exceptand situatia in care tabla Acoperire cu Turnul Dragonului
este pusa langd tabla de joc principald, in loc de a fi pusd peste
Regiunea Interioara.

Pentru a castiga jocul, mai intdi personajele trebuie s
calatoreascd spre centrul Regiunii Interioare de pe tabla
principald de joc. Atunci cdnd un personaj intrd in spatiul
Crown of Command de pe tabla principala de joc, el va muta
imediat in spatiul Plain of Peril din Turnul Dragonului. Doar
cand un personaj intrd in spatiul Crown of Command de pe
tabla de joc cu Turnul Dragonului acesta poate confrunta Regele
Dragon i s céstige jocul invingandu-1.

Daci o confruntare muta un personaj intr-o locatie din Regiunea
Interioard, personajul trebuie sa mute in spatiul indicat de pe ta-
bla principald de joc; el nu poate muta in spatiul indicat de pe
Turnul Dragonului. De exemplu, dacd un personaj confruntd
spatiul Great Portal si are posibilitatea sd mute in spatiul Plain of
Peril, el trebuie sd mute in spatiul Plain of Peril de pe tabla prin-
cipald de joc.



PROCREAREA DRAGONULUI

Aceasta varianta oferd personajelor oportunitatea de a confrunta
solzi de dragon cit mai devreme in joc.

Dupé ce instalarea jocului este completd, personajul care va
efectua prima runda va dezvélui aleator un jeton Dragon din
gramada inainte sd fie tras un solz de dragon; orice jeton Lovitura
Dragonului, Furia Dragonului sau Dragon Adormit care a fost
tras este pastrat cu fata in sus langd graimada. Personajul ruleaza
un zar si plaseazd solzul de dragon la atitea spatii depdrtare, in
sens orar, fata de spatiul sau de start urménd regulile obisnuite
pentru plasarea solzilor de dragon: dacd in acel spatiul deja exista
un solz de dragon, jetonul este plasat in urmatorul spatiu, in sens
antiorar, in care nu existd deja un solz de dragon. Apoi,
personajul trage un alt jeton Dragon, ruleaza un zar, si plaseaza
solzul de dragon la atatea spatii depdrtare, in sens antiorar, fata
de spatiul sdu de start.

Urmatorul personaj continua procedeul de tragere a unui jeton
Dragon si de plasare a unui solz de dragon mai departe de spatiul
sdu de start, in sens orar §i antiorar, pAna cind fiecare personaj a
plasat cite doi solzi de dragon pe tabla de joc. Toate jetoanele
Lovitura Dragonului, Furia Dragonului sau Dragon Adormit,
care au fost trase, acum sunt returnate la loc in gamada, cu fata in
jos, si amestecate bine. Dupa ce au fost efectuati acesti pasi, jocul
este gata sd inceapa!
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Fiecare pachet Dragon oferd provociri si recom-
pense diferite. Astfel jucitorii descopera tematica
fiecdrui pachet de cérti, si vor invéta care confrun-
tari se potrivesc mai bine personajului lor.

Cand un solz de dragon care se potriveste cu Re-
gele Dragon se afld intr-un spatiu, toate instruc-
tiunile spatiului respectiv sunt ignorate. Persona-
jele pot folosi acest lucru in avantajul lor si sd aiba
confruntéri in spatiile care in mod obisnuit le-ar
evita, cum ar fi spatiile Desert din Regiunea de
Mijloc. De asemenea, personajele ar trebui sa fie
congtiente cd solzii de dragon pot anula spatii
vitale, cum ar fi Vindecitorul din spatiul Village.

Dacd un spatiu are un solz de dragon, iar o carte
Aventurd a fost deja plasata pe acel spatiu,
personajele curajoase pot alege sd confrunte solzul
de dragon, in loc de a confrunta spatiul respectiv.
Acest lucru permite personajului sa tragd o carte
Dragon, dar si sd confrunte cartea Aventurd aflata
in acel spatiu. Confruntarea mai multor carti in
timpul unei runde este un avantaj foarte important,
care este similar cu cistigarea unei runde
suplimentare.

Dacid intr-un spatiu se afld un solz de dragon, iar
un Inamic este deja plasat pe acel spatiu, persona-
jele precaute pot alege si confrunte spatiul in loc
de a confrunta solzul de dragon (atita timp cét
solzul nu se potriveste cu Regele Dragon). Evita-
rea solzului de dragon previne plasarea in acel
spatiu a unor pericole neagteptate, cum ar fi tra-
gerea unui alt Inamic.

Colectarea solzilor de dragon de la fiecare dintre
cei trei Lorzi Draconici va vor ajuta sd va protejati
impotriva atacurilor Furia Dragonului neastepta-
te.

Efectele unor carti Dragon devin mai puternice in
functie de care Lord Draconic este Rege Dragon.
Confruntarea solzilor de dragon care se potrivesc
Regelui Dragon din acel moment poate deveni
chiar $i mai periculoasi decat in mod normal.



POVESTEA TURNULUI DRAGONULUI

In mijlocul taramului se afld un tinut pustiu vulcanic cunoscut ca Tinuturile de Foc. Cu mult timp in urmd, un
turn mare se afla in centrul Tinuturilor de Foc din care Regele Dragon conducea. Regele Dragon era atdt puternic,
cdt si intelept, si cat timp nimeni nu a indrdznit sd treacd prin regatul sdu, dragonii niciodatd nu s-au gandit sd-si
extindd granitele dincolo de Tinuturile de Foc.

Dar intr-o zi, un vrdjitor puternic a provocat Regele Dragon pentru dreptul de a intra in Valea sacrd a Focului,
locul de bastind al dragonilor. Regele Dragon a rdspuns cu furie obrdzniciei vrdjitorului si I-a atacat pe acesta cu
ferocitatea suflirii si colfilor sdi. A urmat o luptd epicd, dar vrdjitorul, care era expert in artele arcane, nu I-a biruit
Regele Dragon. Vrdjitorul si-a dat seama cd nicio vrajd din arsenalul sdu nu poate ucide Regele Dragon, dar avea o
putere magicd suficientd pentru a-l alunga. Vrdjitorul a efectuat ritualul sdu si a deschis un portal intre finutul
dragonilor si un gol intunecat infricosdtor. Turnul a fost scos in afard, piatrd dupd piatrd, si dispersat in acel gol, si
desi a luptat cu inversunare, in cele din urmd Regele Dragon a dispdrut, si el, in intunecimea golului. Cu regele lor
dispdrut, Lorzii Draconici rdmasi au fugit in toate colturile extreme ale lumii, prea speriati de mania vrdjitorului
pentru a se mai reintoarce.

Vizdnd cd Turnul Dragonului a fost redus la o coajd spulberatd, vrdjitorul a mers in Valea de Foc, unde a folosit
caldura sa fantasticapentru a crea Coroana Supremd, cel mai puternic artefact realizat vreodatd. Prin puterile

coroanei, el a domnit peste acest finut pentru mulfi, mulfi ani, pand la sfarsitul vietii sale.

De atunci, cultele secrete ale dragonului care s-au format, s-au rugat ca Lorzii Draconici sd se reintoarcd intr-o zi
si sd le acorde cultistilor putere si influentd in schimbul veneratiei lor. Aceste culte vorbesc despre o profetie in care
un nou Rege Dragon va apdrea, guverndnd intregul finut de la noul Turn al Dragonului, si impodobit cu coroana
inamicului lor. Dupd ani de trudd in secret, rabdarea cultelor dragonului a fost in cele din urmad raspldtitd. Ei au
gasit trei Lorzi Draconici - Varthrax, Cadorus si Grilipus — care s-au ascuns cu mulfi ani in urmd. Cultistii le-au
spus Lorzilor Draconici cd vrdjitorul care i-a alungat este mort, si cd Tinuturile de Foc sunt gata pentru a fi
recuperate.

Pentru fiecare Lord Draconic, acest lucru era o oportunitate, nu doar pentru a se reintoarce la caminul lor
stravechi, dar si pentru a revendica Coroana Supremd. Cu puterile extraordinare ale coroanei, un Lord Draconic
s-ar putea instala el insusi ca noul Rege Dragon, de necontestat, guverndnd peste fritia sa si inrobind toate
celelalte vietuitoare. Crezdnd cd niciun alt dragon nu poate fi demn de acest tilu, fiecare Lord Draconic luptd
acum pentru a-si instaura dominatia prin reconstruirea Turnului Dragonului.

Odatd ce turnul este terminat, iar unul dintre Lorzii Draconici dobdndeste Coroana Supremd, profetia Cultului
Dragonului poate in sfarsit sd se indeplineascd. O noud erd a dragonilor va incepe, iar toate viefuitoarele se vor
pleca sub conducerea noului Rege Dragon!
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Rezumatul contine regulile de baza necesare pentru a juca cu
extensia The Dragon.

POTRIVIREA JETOANELOR SI CARTILOR

Solzii de dragon Varthrax si cértile Varthrax
se potrivesc Lordului Draconic Varthrax.

Solzii de dragon Cadorus si cirtile Cadorus
se potrivesc Lordului Draconic Cadorus.

Solzii de dragon Grilipus si cartile Grilipus
se potrivesc Lordului Draconic Grilipus.

SOLZI DE DRAGON

Efectele solzilor de dragon depind de locul unde sunt plasati: pe
un Lord Draconic, pe tabla de joc sau in zona de joc a unui
personaj.

Céand un solz de dragon este tras pentru prima data, acesta este
plasat pe cartea Lord Draconic potrivita. Numarul de solzi de
dragon de pe un Lord Draconic arata cat de aproape este acesta
sd devina urmitorul Rege Dragon (vedeti “Incoronarea Regelui
Dragon” la pagina 8).

Céand un solz de dragon este plasat pe tabla de joc, personajele
trebuie sa tragd cdrti Dragon cind il confrunti in acel spatiu
(vedeti “Confruntarea Solzilor de dragon” la pagina 10).

Cand un solz de dragon este plasat in zona de joc a unui perso-
naj, personajul obtine un bonus la scorul siu de atac pentru
fiecare solz de dragon care se potriveste cu adversarul sau (vedeti
“Revendicarea Solzilor de dragon” la pagina 11).

TRAGEREA JETOANELOR DRAGON

La startul rundei fiecarui jucétor, acesta trebuie sd tragd un jeton
Dragon, aleator, din grdmadi si sd ii rezolve efectul. Dupa ce
efectul jetonului Dragon este rezolvat, jucdtorul isi continud
runda in mod normal.

DESCRIEREA JETOANELOI\DR@GON

SOLZ DE DRAGON VARTHRAX

Plasati jetonul cu fata in sus pe Lordul Draco-
nic Varthrax. Asta poate determina ca Var-
thrax sa devina Regele Dragon.

SOLZ DE DRAGON CADORUS

Plasati jetonul cu fata in sus pe Lordul Draco-
nic Cadorus. Asta poate determina ca Cadorus
sd devina Regele Dragon.

SOLZ DE DRAGON GRILIPUS

Plasati jetonul cu fata in sus pe Lordul Draco-
nic Grilipus. Asta poate determina ca Grilipus
sa devind Regele Dragon.

LOVITURA DRAGONULUL

Personajul care a tras jetonul trage imediat
doud jetoane Dragon suplimentare din gra-
mada si le rezolva in ordinea in care le-a tras.
Dacié sunt trase jetoane Lovitura Dragonului
suplimentare, personajul trebuie sé continue
sd tragd jetoane Dragon suplimentare. Dupd
ce Lovitura Dragonului este rezolvati, jetonul
este decartat.

FURA DRAGONULUL

Personajul care a tras jetonul suferd Furia
Dragonului al actualului Rege Dragon (vedeti
“Furia Dragonului” la pagina 15). Dupa ce
Furia Dragonului este rezolvatd, jetonul este
decartat.

DRAGON ADORMIT:

Personajul care a tras jetonul plaseazd un je-
ton Somn pe un Dragon, la alegere, din orice
Regiune. Dacd nu sunt Dragoni pe tabla de
joc, el poate plasa jetonul pe orice Inamic, la
alegere. Dacd nu sunt Inamici pe tabla de joc,
Dragonul Adormit nu are niciun efect. Dupa
ce Dragonul Adormit este rezolvat, jetonul
este decartat.

Cand un personaj confruntd un Inamic cu un jeton Somn pe el,
atdt Puterea, cat si Priceperea Inamicului sunt reduse cu 3
puncte, pana la un minim de 1.





