BINE ATI VENIT/

Pericol, lupte, glorie si bogitie! Bine ati venit in tinutul magic al
Talisman.

Extensia The Firelands pentru Talisman: The Magical Quest
Game aduce noi personaje in misiuni, noi carti Aventura pentru a
explora si Vraja pentru a le efectua. Acest regulament explica cum
s folositi aceste noi componente oferite de The Firelands pentru a
imbundtati experienta voastra in Talisman.

COMPONENTE

Mai jos avem o lista cu toate componentele pe care le gasiti in
exemplarul vostru al extensiei The Firelands:

* prezentul regulament

e 81 carti Aventura

* 19 carti Vraja

* 19 cérti Teren

e 3 carti Final Alternativ

® 4 carti Personaj

* 4 figurine de plastic ale personajelor

* 34jetoane Fireland

DESCRIEREA COMPONENTELOR _

Mai jos este o descriere pe scurt a fiecarei componente din joc.

Acest pachet de 81 de carti contine
mai multe creaturi, evenimente si
obiecte pe care personajele le pot
descoperi in misiunea lor.

CARTI YRAJA

Acest pachet de 19 cirti ofera o va-
riate de noi Vréji ce pot fi efectuate
in timpul jocului.

CARTI TEREN

Jucétorii folosesc acest pachet de
19 carti pentru a schimba un spa-
tiu intr-un alt tip de spatiu.

CARTILE FINAL
ALTERNATIV

Cele trei cérti Final Alternativ in-
cluse in aceasta extensie inlocuiesc
conditiile de victorie ale jocului de
bazi, oferind jucatorilor noi posi-
bilitati de a invinge jocul.

CARTILE
PERSONAJ

Cele patru carti Personaj, fiecare
detaliind un personaj diferit si
abilitatile sale speciale.

FIGURINELE PERSONAJELOR

Fiecare carte Personaj corespunde unei figurine din plastic care este
folositd pentru a reprezenta acel personaj pe tabla de joc.

JETOANE FIRELAND

Aceste jetoane reprezintd zonele de
influenta ale Ifrit care sunt periculoase
chiar i pentru cel mai curajos aventu-
rier.

SIMBOLUL THE FIRELANDS

Cartile din aceastad extensie sunt marcate cu un simbol al flacarii
Ifritului pentru a le putea diferentia de cértile din jocul de baza.




REGULILE EXTENSIE!

Cand joacd cu extensia The Firelands este nevoie ca jucitorii sa
foloseascd noile cirti Aventura, Vrajd, jetoanele Fireland si cér-
tile Teren. Cartile Aventura si Vraja functioneaza la fel ca cele
din jocul de bazd si vor fi amestecate in pachetele corespun-
zatoare. Noile carti Personaj, figurinele personajelor, si cartile Fi-
nal Alternativ pot fi jucate si cu aceastd extensie, cat si indepen-
dent. Acest regulament explicd cum vor fi folosite noile compo-
nente pentru a imbunatiti experienta de joc din Talisman.

PUTERE/PRICEPERE

Mai multi dintre Inamicii din The Firelands poseda o valoare de
Putere/Pricepere. Dacd un personaj confrunta acesti Inamici el
poate alege sd lupte cu acestia fie intr-o lupta, fie intr-o luptd
mentald/psihica. Personajele pot schimba trofeele cu Putere/Pri-
cepere pentru indicatoare Putere sau indicatoare Pricepere.
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ARSURA

ARsURA este un efect nou care se referd la incendierea totala a
unei parti din lumea Talisman. Dacd un jucdtor aste instruit sd
ardd o carte, el o elimind din joc §i o plaseaza in cutia jocului.
Acea carte este 0 CARTE ARSA; efectele de joc nu interactioneaza cu
cartile arse daca nu este specificat altfel.

IGNIFUG

Unele carti sunt imune ravagiilor flacarilor si nu pot deveni carti
arse. Aceste carti posedd un simbol de ignifug. Cirtile cu simbo-
lul de ignifug nu sunt afectate de efectele arsurd.

Valoare
3 Putere/Pricepere

Dacé un efect determind un jucdtor si ardd o carte, el nu poate
alege o carte care are simbolul de ignifug. Daca toate cértile au
un simbol de ignifug, atunci nu se intampld nimic.

Simbolul Ignigug
in text
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Daca un efect determind un jucator si ardd un numadr de carti din-
tr-un pachet, el dezvéluie atatea carti de deasupra pachetului, pune
deoparte toate cartile cu simbolul de ignifug si arde toate cartile ra-
mase. Apoi, el amesteca toate cartile puse deoparte si le plaseaza la
loc deasupra pachetului.

JETOANELE FIRELAND

Jetoanele Fireland reprezinta influenta distructiva a
Ifrit, care aduc foc si moarte pe oriunde trec. Daca
un personaj isi incheie runda intr-un spatiu cu un
jeton Fireland, el trebuie sa piardd 1 viata.

Jeton Fireland
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Fiecare spatiu poate avea doar un jeton Fireland pe el la un mo-
ment dat. Dacd un spatiu deja are un jeton Fireland pe el, jucdto-
rii nu pot plasa jetoane Fireland pe acel spatiu.

Juciétorii nu pot plasa jetoane Fireland in Regiunea Interioara.

CARTILE TEREN
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textul si numele cartii Teren. Dacd un Carte Teren

efect se referd la un spatiu care nu se mai

afla pe tabla de joc, deoarece acel spatiu contine o carte Teren, res-
pectivul efect este ignorat. De exemplu, dacd spatiul “Temple”
contine o carte Teren “Ruins” si este rulat un “6” la Tavern, efectul
de mutare la Temple este ignorat. Cartile Teren pot fi eliminat doar

de efecte care elimind in mod specific carti Teren.

Jucatorii nu pot plasa cérti Teren pe spatiile din Regiunea Interi-
oard. Dacd un efect instruieste un jucator sa plaseze o carte Teren
acolo unde nu poate, el ignora acel efect.

Dacé un efect determind un jucitor sa plaseze o carte Teren pe un
spatiu si in pachetul Teren nu mai existé carti de tipul cerut, el trebu-
ie sd aleagd o carte Teren de pe Tabla de joc si sa o mute in acel spa-
tiu. Dacd un jucdtor plaseaza o carte Teren pe un spatiu care deja
contine o carte Teren, el elimind cartea Teren originala de pe
acel spatiu si o returneaza in pachetul Teren.

Dacad un jucator plaseaza un personaj nou pe tabla de joc, el igno-
ra orice carte Teren cand plaseaza acel personaj.

CARTILE TEREN SI MUTAREA

Daci spatiul Sentinel contine o carte Teren, personajele pot tre-
ce liber din Regiunea Exterioara in Regiunea de Mijloc; ele nu
trebuie sa invingd Paznicul. In acelasi mod, daci spatiul Portal
of Power contine o carte Teren, personajele pot trece liber din
Regiunea de Mijloc in Regiunea Interioard; ele nu trebuie sa des-
chida sau sa forteze lacdtul, nici nu sunt oprite de Warlock daca
au o Misiunea Vrdjitorului necompletata.

CARTILE TEREN SI CELELATE EXTENSI

Cand folositi o tabld de joc a unei extensii, daca o carte Teren se
afla pe un spatiu care permite trecerea intre tablele de joc, per-
sonajele inca pot muta spre si dinspre tablele de joc ale exten-
siilor respectand regulile de mutare ale acelei extensii.

Cand folositi The Firelands cu extensia The City, cartile Teren nu
pot fi plasate pe spatiile “Jail” sau “Town Square” de pe tabla de
joc a extensiei The City.

Daci o carte Teren este plasata pe ultimul spatiu al tablei de joc
a unei extensii, precum “Treasure Chamber” din extensia The
Dungeon, personajul trebuie sé isi incheie mutarea cand intra in
acel spatiu, apoi confrunta cartea Teren in locul acelui spatiu.
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CARTILE [FRII NOBIL

Unele carti Aventura Inamic incluse in extensia
The Firelands au efecte permanente care sunt in
joc pana cand Inamicul este invins. Aceste carti
Ifrit Nobil sunt identificate prin culoarea lor
distincta.

ORNAMENTE

Unele Obiecte furnizeaza cuvantul cheie “Trinket” tipérit deasu-
pra abilitatii speciale a cartii. Ornamentele sunt tratate la fel ca
Obiectele obisnuite, cu execeptia faptului cd ele nu conteaza
pentru capacitatea de incércare.

Noble Ifrit

Ornamentele pot fi abandonate, decartate, furate sau vandute la
fel ca Obiectele obisnuite.
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Cuvidntul cheie
Trinket

CARTILE FINAL ALTERNATIV

Utilizarea cartilor Final Alternativ este optionald, iar jucatorii se
pun de acord inca de la inceputul jocului dacé sa foloseascé sau
nu aceste carti. Cartile Final Alternativ incluse in extensia The
Firelands sunt utilizabile impreuna cu cartile Final Alternativ din
celelalte extensii.

INSTALAREA

Instalarea cartilor Final Alternativ este determinatd de alegerea
uneia dintre cele doud variante de joc. Jucdtorii pot incepe jocul
cu cartile Final Alternativ dezviluite, sau ascunse.

VARIANTA CU CARTILE DEZVALUITE
Varianta cu cartile dezvéluite are un impact mai mare asupra jucatori-
lor in timpul derularii jocului §i oferd acestora mai multa strategie.

Dacéd jucitorii folosesc aceastd varianta, toate
cartile Final Alternativ cu pictograma Ascuns
(din dreapta) in colful din stanga sus trebuie re-
turnate in cutia jocului.

Cirtile Final Alternativ ramase vor fi amesteca- Pictograma Ascuns
te la inceputul jocului, iar una va fi trasd, aleator,

si plasatd cu fata in sus in spatiul Crown of Command din

centrul tablei de joc.

YARIANTA CU CARTILE ASCUNSE

Varianta cu cértile ascunse aduce mai mult mister in jocul Talis-
man deoarece jucatorii nu cunosc ce pericole ii asteapta in spa-
tiul Crown of Command.

Dacéd jucatorii folosesc aceasta varianta, toate
cartile Final Alternativ cu pictograma Dezviluit
(din dreapta) in coltul din stinga sus trebuie re-
turnate in cutia jocului.

Pictograma Dezvaluit

Cartile Final Alternativ rdmase vor fi amestecate la inceputul jo-
cului, iar una va fi trasa, aleator, si plasatd cu fafa in jos in spatiul
Crown of Command din centrul tablei de joc.

CONFRUNTAREA FINALURILOR ALTERNATIVE
Cirtile Final Alternativ inlocuiesc conditiile de victorie ale jocu-
lui de baza, oferind jucatorilor noi posibilitdti de a invinge jocul.
Atunci cand sunt folosite cartile Final Alternativ, personajele
aflate in spatiul Crown of Command trebuie si confrunte cartea
Final Alternativ aflatd acolo si sd urmeze instructiunile tiparite pe
ea — jucdtorii nu pot efectua vraja Supunere sau sa confrunte alte
personaje din spatiul Crown of Command cu exceptia cazului in
care cartea Final Alternativ specifica altfel.

Toate regulile cu privire la Regiunea Interioara incd se aplica
atunci cand se joacd cu cartile Final Alternativ:

* Nicio creatura din Regiunea Interioara (nici vreo carte Final
Alternativ) nu pot fi afectate de vreo vraja. De asemenea, ele
nu pot fi evitate.

* Personajele aflate in spatiul Crown of Command nu mai pot
muta §i trebuie sd ramand in acel spatiu, numai daca nu este
specificat altfel pe cartea Final Alternativ.

* (Odata ce un personaj a ajuns in spatiul Crown of Command
oricare peronaj ucis va fi eliminat din joc.

In general, cirtile Final Alternativ afecteazd nu-
mai personajele aflate in spatiul Crown of Co-
mmand. Ins4, instructiunile care au o pictogra-
ma stea la inceputul textului lor afecteazd toate
personajele, indiferent de regiunea in care se
afla, inclusiv personajele aflate in spatiul
Crown of Command.

Pictograma
Stea
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