
Bine ati venit!
Misiuni, lupte, glorie şi aur! Bine aţi revenit în ţinutul 
magic al Talisman®.
Extensia The Frostmarch pentru Talisman: The Magical 
Quest Game aduce noi cărţi Personaj, Aventură şi Vrajă. 
Aceste cărţi funcţionează exact la fel ca cele din jocul de 
bază, şi pur şi simplu ar trebui amestecate în pachetele de 
cărţi corespunzătoare. Acest regulament explică cum vor fi 
folosite noile cărţi Misiunea Vrăjitorului şi Final Alternativ 
pentru a spori experienţa în Talisman.

Componente
Mai jos aveţi o listă cu toate componentele pe care le veţi 
găsi în exemplarul vostru al extensiei The Frostmarch:

prezentul regulament•

84 cărţi Aventură•

20 cărți Vrajă•

24 cărți Misiunea Vrăjitorului•

3 cărți Final Alternativ•

4 cărți Personaj•

4 figurine din plastic Personaj•

Simbolul Frostmarch
Toate cărţile din această extensie sunt marcate
cu simbolul unui fulg de nea pentru a le putea 
diferenţia de cărţile din jocul de bază.

Cartile Misiunea Vrajitorului
Folosirea cărţilor Misiunea Vrăjito- 
rului este opţională, iar jucătorii ar 
trebui să se pună de acord dacă să 
le folosească sau nu înainte de a 
începe jocul.

Instalarea
La începutul jocului amestecaţi cărţile Misiunea Vrăjitoru- 
lui şi plasaţi pachetul cu faţa în jos lângă tabla de joc. 
Dacă jucătorii folosesc extensia The Reaper, cărţile Misiu- 
nea Vrăjitorului din această extensie ar trebui, de aseme- 
nea, amestecate în pachet.

Obtinerea Misiunilor
În jocul de bază, personajele care trec prin spaţiul War- 
lock’s Cave trebuie să ruleze un zar pentru a primi una 
dintre cele şase misiuni. Când joacă cu cărţile Misiunea 
Vrăjitorului, jucătorii trebuie să tragă cartea de deasu-

pra pachetului, dacă sunt disponibile, în loc să ruleze 
zarul pentru a determina care misiune îi este atribuită. 
Apoi cartea este plasată cu faţa în sus în zona de joc a 
jucătorului.
Când jucătorii completează o Misiunea Vrăjitorului, cartea 
este eliminată din joc. Prin urmare, fiecare carte Misiunea 
Vrăjitorului poate fi completată doar o singură dată per 
joc. Dacă un personaj cu o carte Misiunea Vrăjitorului este 
ucis, cartea este returnată în pachetul cu misiuni dispo- 
nibile. Ori de câte ori o carte este returnată în pachet 
acesta trebuie reamestecat.
Toate celelate reguli care reglementează Misiunile Vrăjito- 
rului continuă să se aplice atunci când sunt utilizate căr- 
ţile Misiunea Vrăjitorului: numai o singură misiune poate 
fi efectuată la un moment dat, misiunile trebuie comple- 
tate cât mai curând posibil, personajele care au acceptat o 
misiune sunt împiedicate în deschiderea Portal of Power 
până când misiunea este completată, şi tot aşa.

Varianta de joc cu misiune la start
Jucătorii pot folosi această variantă dacă sunt interesaţi să 
joace un joc mai rapid. În timpul instalării jocului, după 
formarea pachetului Misiunea Vrăjitorului, fiecărui jucător 
îi este dată la întâmplare o carte Misiunea Vrăjitorului.

Varianta cu recompense in comori
Jucătorii pot folosi această variantă dacă deţin extensia 
The Dungeon şi doresc să devină mai accesibile cărţile 
Comoară. Ori de câte ori jucătorii completează o Misiunea 
Vrăjitorului, în mod normal ei sunt teleportaţi în spaţiul 
Warlock’s Cave. Însă, ei pot beneficia de o tragere la 
întâmplare a unei cărţi din pachetul Comoară în loc să 
primească ca şi recompensă un Talisman.

Varianta de joc cu inlocuirea misiunulor
Jucătorii pot utiliza această varaintă dacă doresc ca misiu- 
nile să fie mai flexibile. Dacă jucătorii deja deţin o Misiunea 
Vrăjitorului şi au o oportunitate de a accepta o misiune (ca 
urmare a instrucţiunilor unei cărţi sau prin vizitarea 
spaţiului Warlock’s Quest), ei pot trage o nouă misiune – 
urmând regulile cunoscute pentru tragerea unei misiuni – 
şi apoi aleg una dintre misiunile lor pentru a o decarta (fie 
noua misiune trasă, fie misiunea pe care deja o deţin).

Cartile Final 
Alternativ
Utilizarea cărţilor Final Alternativ 
este opţională, iar jucătorii pot fi 
de acord sau nu dacă să folosească 
aceste cărţi încă de la începutul jo- 
cului.

Instalarea
Instalarea jocului pentru cărţile Final Alternativ este deter- 
minată de alegerea de către jucători a uneia dintre cele 
două variante de joc. Jucătorii pot începe jocul cu cărţile 
fie dezvăluite, fie ascunse (vedeți pagina 2 pentru mai mul- 
te detalii).
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Varianta cu cartea dezvăluită are un impact mai mare asu- 
pra jucătorilor în timpul derulării jocului şi oferă acestora 
mai multă strategie.
Dacă jucătorii folosesc această variantă, cărţile Final Alter- 
nativ vor fi amestecate la începutul jocului şi o carte, trasă 
la întâmplare, va fi plasată cu faţa în sus în centrul tablei 
de joc, pe spaţiul Crown of Command.

Varianta cu cartea ascunsa
Varianta cu cartea ascunsă aduce mai mult mister şi emo- 
ţii în joc deoarece jucătorii nu cunosc ce pericole îi aşteap- 
tă în spaţiul Crow of Command până când nu vor ajunge 
acolo.

Dacă jucătorii folosesc această variantă, 
toate cărţile Final Alternativ care au o pic- 
togramă Dezvăluire în colţul din stânga 
sus sunt eliminate din joc. Aceste căţi pot 
fi jucate numai în varianta cu cartea dez- 
văluită.

Cărţile Final Alternativ rămase vor fi apoi amestecate la 
începutul jocului şi una va fi trasă, la întâmplare, şi 
plasată cu faţa în jos în spaţiul Crown of Command din 
centrul tablei de joc.

Confruntarea cartilor 
Final Alternativ
Cărţile Final Alternativ înlocuiesc condiţiile de victorie ale 
jocului de bază, oferind jucătorilor noi posibilităţi de a în- 
vinge jocul. Atunci când sunt folosite cărţile Final Alterna- 
tiv, personajele aflate în spaţiul Crown of Command tre- 
buie să confrunte cartea Final Alternativ aflată acolo şi să 
urmeze instrucţiunile de pe ea – jucătorii nu pot efectua 
vraja Supunere sau să confrunte alte personaje din spaţiul 
Crown of Command cu excepţia cazului în care cartea 
Final Alternativ specifică altfel.

Încă se aplică toate regulile cu privire la Regiunea Inte- 
rioară atunci când se joacă cu cărţile Final Alternativ:

Nicio creatură din Regiunea Interioară (nici vreo carte 
Final Alternativ) nu pot fi afectate de vreo Vrajă. De ase- 
menea, ele nu pot fi evitate.

•	

• Personajele aflate în spaţiul Crown of Command nu mai
pot muta şi trebuie să rămână în acel spaţiu, numai
dacă nu este specificat altfel în cartea Final Alternativ.

• Odată ce un personaj ajunge în spaţiul Crown of Co- 
mand oricare peronaj ucis va fi eliminat din joc.

În general, cărţile Final Alternativ afectează 
numai personajele aflate în spaţiul Crown of 
Command. Însă, instrucţiunile care au o 
pictogramă stea la începutul textului lor 
afectează toate personajele, indiferent de 
regiunea în care se află, inclusiv personajele 
aflate în spaţiul Crown of Command.
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Stea
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Dezvăluire

Varianta cu cartea dezvaluita
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