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BINE ATI VENIT!

Misiuni, lupte, glorie si aur! Bine ati revenit in tinutul
magic al Talisman®.

Extensia The Frostmarch pentru Talisman: The Magical
Quest Game aduce noi carti Personaj, Aventura si Vraja.
Aceste carti functioneaza exact la fel ca cele din jocul de
baza, si pur si simplu ar trebui amestecate in pachetele de
carti corespunzatoare. Acest regulament explica cum vor fi
folosite noile carti Misiunea Vrajitorului si Final Alternativ
pentru a spori experienta in Talisman.

COMPONENTE

Mai jos aveti o lista cu toate componentele pe care le veti
gasi in exemplarul vostru al extensiei The Frostmarch:

* prezentul regulament

* 84 carti Aventura

e 20 carti Vraja

* 24 carti Misiunea Vrajitorului
e 3 carti Final Alternativ

* 4 carti Personaj

* 4 figurine din plastic Personaj

SIMBOLUL FROSTMARCH

Toate cartile din aceasta extensie sunt marcate
cu simbolul unui fulg de nea pentru a le putea
diferentia de cartile din jocul de baza.

CARTILE MISIUNEA YRAJITORULUI

Folosirea cartilor Misiunea Vr&jito- —
rului este optionald, iar jucitorii ar e R A
trebui sa se puna de acord dacad sa -
le foloseasca sau nu inainte de a .
incepe jocul. L AN

INSTALAREA

La inceputul jocului amestecati cartile Misiunea Vrgjitoru-
lui si plasati pachetul cu fata in jos langa tabla de joc.
Daca jucatorii folosesc extensia The Reaper, cartile Misiu-
nea Vrajitorului din aceasta extensie ar trebui, de aseme-
nea, amestecate in pachet.

OBTINEREA MISIUNILOR

In jocul de baza, personajele care trec prin spatiul War-
lock’s Cave trebuie sa ruleze un zar pentru a primi una
dintre cele sase misiuni. Cand joaca cu cartile Misiunea
Vrajitorului, jucatorii trebuie sa traga cartea de deasu-

pra pachetului, daca sunt disponibile, in loc sa ruleze
zarul pentru a determina care misiune ii este atribuita.
Apoi cartea este plasata cu fata in sus in zona de joc a
jucatorului.

Cand jucatorii completeaza o Misiunea Vrajitorului, cartea
este eliminata din joc. Prin urmare, fiecare carte Misiunea
Vrajitorului poate fi completatd doar o singura data per
joc. Daca un personaj cu o carte Misiunea Vrajitorului este
ucis, cartea este returnata in pachetul cu misiuni dispo-
nibile. Ori de cate ori o carte este returnata in pachet
acesta trebuie reamestecat.

Toate celelate reguli care reglementeaza Misiunile Vrajito-
rului continua sa se aplice atunci cand sunt utilizate car-
tile Misiunea Vrgjitorului: numai o singura misiune poate
fi efectuata la un moment dat, misiunile trebuie comple-
tate cat mai curand posibil, personajele care au acceptat o
misiune sunt impiedicate in deschiderea Portal of Power
pana cand misiunea este completata, si tot asa.

YARIANTA DE JOC CU MISIUNE LA START

Jucatorii pot folosi aceasta varianta daca sunt interesati sa
joace un joc mai rapid. In timpul instaldrii jocului, dupa
formarea pachetului Misiunea Vrajitorului, fiecarui jucator
ii este data la intamplare o carte Misiunea Vrajitorului.

YARIANTA CU RECOMPENSE IN COMORL

Jucatorii pot folosi aceasta variantd daca detin extensia
The Dungeon si doresc sa devind mai accesibile cartile
Comoara. Ori de cate ori jucatorii completeaza o Misiunea
Vrgjitorului, in mod normal ei sunt teleportati in spatiul
Warlock’s Cave. Insd, ei pot beneficia de o tragere la
intamplare a unei carti din pachetul Comoara in loc sa
primeasca ca si recompensa un Talisman.

YARIANTA DE JOC CU INLOCUIREA MISIUNULOR

Jucatorii pot utiliza aceasta varainta daca doresc ca misiu-
nile sa fie mai flexibile. Daca jucatorii deja detin o Misiunea
Vrgjitorului si au o oportunitate de a accepta o misiune (ca
urmare a instructiunilor unei carti sau prin vizitarea
spatiului Warlock’s Quest), ei pot trage o noua misiune —
urmand regulile cunoscute pentru tragerea unei misiuni —
si apoi aleg una dintre misiunile lor pentru a o decarta (fie
noua misiune trasa, fie misiunea pe care deja o detin).

CARTILE FINAL
ALTERNATIV

Utilizarea cartilor Final Alternativ
este optionald, iar jucatorii pot fi
de acord sau nu daca sa foloseasca
aceste carti inca de la inceputul jo-
cului.

INSTALAREA

Instalarea jocului pentru cartile Final Alternativ este deter-
minatd de alegerea de catre jucatori a uneia dintre cele
doua variante de joc. Jucatorii pot incepe jocul cu cartile
fie dezvdluite, fie ascunse (vedeti pagina 2 pentru mai mul-
te detalii).
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YARIANTA CU CARTEA DEZVALUITA

Varianta cu cartea dezvaluita are un impact mai mare asu-
pra jucatorilor in timpul derularii jocului si ofera acestora
mai multa strategie.

Daca jucatorii folosesc aceasta varianta, cartile Final Alter-
nativ vor fi amestecate la inceputul jocului si o carte, trasa
la intamplare, va fi plasata cu fata in sus in centrul tablei
de joc, pe spatiul Crown of Command.

YARIANTA CU CARTEA ASCUNSA

Varianta cu cartea ascunsa aduce mai mult mister si emo-
tii in joc deoarece jucatorii nu cunosc ce pericole ii asteap-
ta in spatiul Crow of Command pana cand nu vor ajunge
acolo.

Daca jucatorii folosesc aceastd varianta,
toate cartile Final Alternativ care au o pic-
tograma Dezvaluire in coltul din stanga
sus sunt eliminate din joc. Aceste cati pot
fi jucate numai in varianta cu cartea dez-
valuita.

pictograma
Dezvdluire

Cartile Final Alternativ ramase vor fi apoi amestecate la
inceputul jocului si una va fi trasa, la intamplare, si
plasata cu fata in jos in spatiul Crown of Command din
centrul tablei de joc.

CONFRUNTAREA CARTILOR
FINAL ALTERNATIV

Cartile Final Alternativ inlocuiesc conditiile de victorie ale
jocului de baza, oferind jucatorilor noi posibilitati de a in-
vinge jocul. Atunci cand sunt folosite cartile Final Alterna-
tiv, personajele aflate in spatiul Crown of Command tre-
buie sa confrunte cartea Final Alternativ aflata acolo si sa
urmeze instructiunile de pe ea — jucatorii nu pot efectua
vraja Supunere sau sa confrunte alte personaje din spatiul
Crown of Command cu exceptia cazului in care cartea
Final Alternativ specifica altfel.

Inca se aplicd toate regulile cu privire la Regiunea Inte-
rioara atunci cand se joaca cu cartile Final Alternativ:

e Nicio creatura din Regiunea Interioara (nici vreo carte
Final Alternativ) nu pot fi afectate de vreo Vraja. De ase-
menea, ele nu pot fi evitate.

e Personajele aflate in spatiul Crown of Command nu mai
pot muta si trebuie sa ramana in acel spatiu, numai
daca nu este specificat altfel in cartea Final Alternativ.

e Odatad ce un personaj ajunge in spatiul Crown of Co-
mand oricare peronaj ucis va fi eliminat din joc.

In general, cartile Final Alternativ afecteaza
numai personajele aflate in spatiul Crown of
Command. Insi, instructiunile care au o
pictograma stea la inceputul textului lor
afecteaza toate personajele, indiferent de
regiunea in care se afla, inclusiv personajele
aflate in spatiul Crown of Command.

pictograma
Stea
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