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1. Ziehe eine Fluch-Karte 2. Plunder, kein Erfolg

3. Nimm einen Goldsack 4. Nimm 2 Goldsäcke

5. Ziehe eine Schatz-Karte 6. Ziehe eine Schatz-Karte
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Der Säulengang

Ziehe zwei Abenteuer-Karten

Die Standarte

Ziehe eine Stadt-Karte

Ausgang

zur Zauberkünstlerin

 in der Stadt.
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Ein- & Ausgang

Ausgang zur Ebene der

Todesgefahr und

Eingang für alle Spieler.

Der Sarg

Ziehe eine

Katakomben-Karte

Das tote Ende

Ziehe eine

Abenteuer-Karte

Das Verließ

Würfel für jeden Begleiter.

Bei 1-2 wird er wahn-

sinnig und abgelegt.

Das Labor des Turmes

Leser des Spruchbuches können sich einen

Zauber einprägen oder austauschen.

Der tote Held

Ziehe eine

Katakomben-Karte

Der Kamin

Ziehe eine

Turm-Karte
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Die Truhe

Ziehe eine Timescape-Karte

Die Galerie

Ziehe eine

Turm-Karte

Ausgang

zum Warp-Gate

(Timescape)
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