
  Lorsqu'un personnage lance le dé sur la 
table de la carte de La Faucheuse, il doit 
soustraire 1 de son résultat (résultat min. 1).

Si un personnage atteint le Couronne de 
Commandement et qu'aucun autre personnage 
n'est présent, il doit envoyer La Faucheuse 
rencontrer n'importe quel personnage de 
n'importe quelle Région.

Si un personnage se trouve sur la Couronne 
de Commandement et qu'un autre 
personnage est également présent, au début 
de son tour, il doit attaquer ce personnage au 
lieu d'envoyer La Faucheuse rencontrer un 
autre personnage.
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