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1) ,,Lodowate spojrzenie!”
Przemarzie$, tracisz 1 punkt Zycia oraz
nastepna ture.

2) ,,Szczelina!” Ziemia osuwa si¢ spod
nég. Tracisz 1 punkt Zycia lub
Przyjaciela.

3) ,,Pochowany zywcem!” Zostate$
uwieziony w bryle lodu. Pozostaniesz
tutaj dopéki w czasie swojej tury nie

| wyrzucisz 4, 5 lub 6.

KROLOWA LoijU

Kiedy Krélowa Lodu trafi na obszar zajmowany przez
twojego Poszukiwacza, musisz rzuci¢ 1 koscig:

4) ,Mrozna perspektywa!” Zostate$
zignorowany.

5) ,,Dar Zimy!” MoZesz otrzymac 1
punkt Sity, Mocy, Zycia lub Losu, 1
Zaklecie, 1 sztuke ztota lub teleportacje
na dowolny obszar w tej Krainie.

6) ,,Serce jak lod!” Wybierz
Poszukiwacza, ktéry zamarza i musi
straci¢ 1 punkt Zycia oraz swa nastepna
ture.







KROLOWA LODU
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ZASADY

Krélowa Lodu rozpoczyna gre na Skatach.
Zazdro$nie strzeze swoich nowo podbitych
ziem, jednakze jest tez niezwykle opiekuricza
wobec swoich stug.

Za kazdym razem, kiedy Poszukiwacz bada
karte Przygody z symbolem dodatku “Krélowa
Lodu” (%), Krélowa Lodu zostaje
zaalarmowana o niebezpieczefistwie. Inne
rodzaje kart z tym symbolem jej nie
interesujg.

Kiedy badanie obszaru sig zakorczy, Krélowa
Lodu przenosi si¢ na obszar zajmowany przez
tego Poszukiwacza, zastanawiajac sie co z
nim zrobic.

Gracz, ktérego Poszukiwacz wlasnie
zakonczyt badac obszar, rzuca jedng koscig i
poréwnuje wynik rzutu z lista znajdujaca sie
na karcie Krélowej Lodu, aby sprawdzic jaki
los czeka jego postac.

Los i przeznaczenie nie imaja si¢ Krélowej
Lodu. Jezeli Poszukiwaczowi dopisze
szczescie, zostanie przez nig zignorowany...

OZEBLOSC

Poszukiwacz, ktory podczas swojej tury
odwiedza Krélowa Lodu, jest przez nig
ignorowany. Jezeli jednak tak desperacko chce
sie z nig spotkac, powinien zbada¢ karte
Przygody z dodatku “Krélowa Lodu”!

Ups

Jesli gracz zapomni poruszy¢ Krélowa Lodu, a
nastepny gracz juz rozpoczat swoja ture,
okazja przepada. Krélowa Lodu knuje juz od
bardzo wielu lat, moze chwilke poczekad, aby
wybraé dogodniejsza sytuacje.

FIGURKA

Jezeli uwazasz, iz chciatbys uzyc jakiej$
figurki, ktéra reprezentowataby Krélowa Lodu,
mozesz albo wybrac ktéras$ ze swojej wiasnej
kolekgji, albo uzy¢ jednej z niebioracych
udziatu w grze figurek z Talisman: Magia i
Miecz, przyktadowo figurke Czarownicy lub
Mrocznej Kultystki.

(Translation by Nemomon)
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