PRZEDMIOTY

PRZEDMIOTY

PRZEDMIOTY

Charakter: NEUTRALNY  Start: MIASTO

SPECJALNE ZDOLNOSCI

1 Wylosu{')dwéch dodatkowych Poszu-
kiwaczy, wybierz dwie z sumy ich Spec-
jalnych Zdolnosci i zastap nimi te Zdol-
noéc.

2. Zmieniajac swa postaé, mozesz wym-
kna¢ sie kazdemu napotkanemu Wrogowi
(ale nie Duchowi), Poszukiwaczowi lub
Niez]?ajomemu, jesli koscig wyrzucisz 1-3
oczek.

WYTRZYMALOSC

PRZYJACIELE

EREMITA
Charakter: NEUTRALNY  Start: RUINY
SPECJALNE ZDOLNOSCI

1. Zawsze musisz posiadac tyle Cza-
16w, ile miale§ ich najwiecej naraz w cza-
fig gry. Gdy iloéé ta spadnie, dobierz ko-
ejny.

2. Jestes samotnikiem z natury i nie
mozesz posiadac zadnych Przyjaciol.

3. Na poczatku swej tury mozesz zab-
lokowac magie jednego z Magicznych
Przedmiotéw znajdujacych sie w grze.
Do poczatku twej kolejnej tury Przedmiot
ten nie dziata.

WYTRZYMALOSC

PRZYJACIELE

MAG BOJOWY
Charakter: NEUTRALNY _ Start: RUINY

SPECJALNE ZDOLNOSCI
1. Rozpoczynasz gre, posiadajac dwa
Cz

;fyMaksyma]na iloé¢ Czaréw, ktore
mozesz posiadaé ze wzgledu na swoja
Moc, jest zwigkszona 0 1.

3. Wehodzac na obszar Runéw, mozesz
wymieni¢ kazde posiadane Trofeum na

ar.
4. Mozesz uzyé dwéch dowolnych Cza-
16w, uzyskujac w ten sposob efekt "Laser
Ciosu” [rzué w czasie dowolnej walki,
aby ustali¢ skutecznosé gednego z walcza-
cych - zamiast 1k6 rzuc 3k6 i wybierz dwa

wyniki, ktére mozesz zsumowad].

WYTRZYMALOSC

PRZYJACIELE

PRZEDMIOTY

PRZEDMIOTY

PRZEDMIOTY

CHOCHLIK
Charakter: NEUTRALNY ~ Start: WIOSKA
SPECJALNE ZDOLNOSCI

1. Mozesz zmodyfikowac kazdy swoj
rzut 0 1 oczko w gore lub w dof, ale w ra-
mach dostepnego zakresu.

2.7 uwagi na swe niewielke rozmiary,
mozesz nosi¢ tylko dwa Przedmioty.

WYTRZYMALOSC

PRZYJACIELE

MAG BOJOWY
Charakter: NEUTRALNY _ Start: RUINY

SPECJALNE ZDOLNOSCI
1. Rozpoczynasz gre, posiadajac dwa
Cz

;fyMaksyma]na iloé¢ Czaréw, ktore
mozesz posiadaé ze wzgledu na swoja
Moc, jest zwigkszona 0 1.

3. Wehodzac na obszar Runéw, mozesz
wymieni¢ kazde posiadane Trofeum na
Cazar.

4. Mozesz uzyé dwéch dowolnych Cza-
16w, uzyskujac w ten sposob efekt "Laser
Ciosu” [rzué w czasie dowolnej walki,
aby ustali¢ skutecznosé gednego z walcza-
cych - zamiast 1k6 rzuc 3k6 i wybierz dwa
wyniki, ktére mozesz zsumowad].

WYTRZYMALOSC

PRZYJACIELE

MAG BOJOWY
Charakter: NEUTRALNY _ Start: RUINY

SPECJALNE ZDOLNOSCI
1. Rozpoczynasz gre, posiadajac dwa
Cz

;fyMaksyma]na iloé¢ Czaréw, ktore
mozesz posiadaé ze wzgledu na swoja
Moc, jest zwigkszona 0 1.

3. Wehodzac na obszar Runéw, mozesz
wymieni¢ kazde posiadane Trofeum na

ar.
4. Mozesz uzyé dwéch dowolnych Cza-
16w, uzyskujac w ten sposob efekt "Laser
Ciosu” [rzué w czasie dowolnej walki,
aby ustali¢ skutecznosé gednego z walcza-
cych - zamiast 1k6 rzuc 3k6 i wybierz dwa

wyniki, ktére mozesz zsumowad].

WYTRZYMALOSC

PRZYJACIELE

PRZEDMIOTY

PRZEDMIOTY

PRZEDMIOTY

AKOLITA
Charakter: NEUTRALNY _ Start: RUINY

SPECJALNE ZDOLNOSCI
1. Rozpoczynasz gre, posiadajac jeden

KT
; & wybran{ Czar.
2. W kazdym momencie gry musisz po-

siada¢ przynajmniej jeden Czar. Po rzuce-
niu ostatniego dobierz kolejny.
3. Atakujac innego Poszukiwa-
A cza moiesz wybrad forme walki,
wrecz lub psychiczna.

PRZYJACIELE

MAG BOJOWY
Charakter: NEUTRALNY _ Start: RUINY

SPECJALNE ZDOLNOSCI
1. Rozpoczynasz gre, posiadajac dwa
Cz

;fyMaksyma]na iloé¢ Czaréw, ktore
mozesz posiadaé ze wzgledu na swoja
Moc, jest zwigkszona 0 1.

3. Wehodzac na obszar Runéw, mozesz
wymieni¢ kazde posiadane Trofeum na
Cazar.

4. Mozesz uzyé dwéch dowolnych Cza-
16w, uzyskujac w ten sposob efekt "Laser
Ciosu” [rzué w czasie dowolnej walki,
aby ustali¢ skutecznosé gednego z walcza-
cych - zamiast 1k6 rzuc 3k6 i wybierz dwa
wyniki, ktére mozesz zsumowad].

PRZYJACIELE

MAG BOJOWY
Charakter: NEUTRALNY _ Start: RUINY

SPECJALNE ZDOLNOSCI
1. Rozpoczynasz gre, posiadajac dwa
Cz

;fyMaksyma]na iloé¢ Czaréw, ktore
mozesz posiadaé ze wzgledu na swoja
Moc, jest zwigkszona 0 1.

3. Wehodzac na obszar Runéw, mozesz
wymieni¢ kazde posiadane Trofeum na

ar.
4. Mozesz uzyé dwéch dowolnych Cza-
16w, uzyskujac w ten sposob efekt "Laser
Ciosu” [rzué w czasie dowolnej walki,
aby ustali¢ skutecznosé gednego z walcza-
cych - zamiast 1k6 rzuc 3k6 i wybierz dwa

wyniki, ktére mozesz zsumowad].

PRZYJACIELE

WYTRZYMALOSC

WYTRZYMALOSC

WYTRZYMALOSC




