CZAR OGOLNY
ALCHEMIA
N

Musisz rzuci¢ ten Czar na poczatku swej
tury, przed wykonaniem ruchu. Zamieni
on dowolng iloé¢ posiadanych przez cie-
bie Przedmiotéw w zloto. Odioz Karty
zamienionych Przedmiotow, za kazda
z nich biorac 1 mieszek zlota.



CZAR NA POSZUKIWACZA

Mozesz go rzucié na poczatku lub koficu
swojej tury. Wskazany poszukiwacz
przenosi sie na obszar (w obrebie
planszy) zajmowany przez najblizsza
postaé Wroga lub Poszukiwacza (liczy
sie liczba obszadow do przebycia w
klasyczny sposob). Bez pomocy Przy-
jaciol i bez uzycia Przedmiotow atakuje
te postaé. Po walce pozostaje na tym
obszarze.



CZAR OGOLNY
BARIERA

Motzesz rzucié ten Czar na poczatku swo-
jej tury lub tuz po zakoficzeniu ruchu.
Rzuciwszy go, poloz te Karte na jakim-
kolwiek Obszarze (w Krainie, w ktorej
jestes), nie zajetym przez innego Poszu-
kiwacza. Do korica twej nastepnej tury
nikt, z wyjatkiem ciebie nie bedzie mogt
wejé¢ na ten Obszar ani przez niego
przejsé.



CZAR ODBIJALNY
BLOKADA

Mozesz uzy¢ tego Czaru na poczatku
lub na konicu swojej tury. Przez trzy
kolejne, pelne tury mozesz zablokowaé
Przedmiot (tez Magiczny). Przyjaciela
lub Specjalng Zdolnosé dowolnego
Poszukiwacza (takze "Odpornego na'
lub "rozpraszajacego" Czar).



CZAR OGOLNY
BRAMA NADPRZESTRZENNA

Rzué na poczatku swojej tury, aby
otworzy¢ na tym obszarze brame
prowadzaca na obszar Nadprzestrzennej
Bramy na planszy Kosmicznej Otchani.
Brama pozostanie na tym obszarze do
poczatku twej nastepnej tury lub do
momentu, kiedy kto$ przez nia przejdzie.
Mozesz przejé¢ po rzuceniu Czaru, Jesli
tego nie zrobisz, musi to zrobi¢ ten,
kto znalazi si¢ na tym obszarze po tobie.
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Rzucony zamiast tury na Broa lub
element zbroi podnosi jego skute-
cznoéé. Dodaj +1 do rzutu w odpowie-
dniej dla broni walce, albo powieksz o
1 zakres obrony dla elementu zbroi -
zmiana zakresu rzutu dla 1k6. Poloz
karte Czaru na karcie przedmiotu od tej
chwili sa zwiazane i razem zmieniaja
wlascicieli. Czar ten mozna rozproszyc /
zniszezy¢ po uplywie dowolnego czasu.



CZAR OGOLNY
BLYSKAWICA

Ten Czar moze byé wykorzystany w
dowolnym momencie. Mozna go rzucié
na kazdy obszar, nalezacy do tej krainy,
w  kiorej przebywa rzucajacy go
Poszukiwacz. Wszystkie istoty (facznie z
Poszukiwaczami), znajdujace si¢ na tym
obszarze sa ogtuszone. Ogluszone istoty
nie moga by¢ atakowane, ale mozna im
si¢ wymknaé. Ogluszeni Poszukiwane
tracg nastepna ture.



CZAR NA POSZUKIWACZA
CHWILOWA ZAMIANA

e

Mozesz rzucié ten Czar w dowolnym mo-
mencie. Poddany jego dziataniu Poszuki-
wacz moze zmieni¢ swoj Charakter na
dowolny inny na czas jednej tury. Wszys-
tkie instrukcje, dotyczace Charakteru
(na kartach Przyjaciol, na planszy, na
kartach Przedmiotow itd,) powinny zo-
staé wykonane zgodnie z nowym Cha-
rakterem.



CZAR NA POSZUKIWACZA
CIOS PSIONICZNY

Ten Czar mozesz rzuci¢ na siebie tuz
przed rozpoczgciem walki. Pozwoli on ci
podczas tej jednej walki (tylko normal-
nej) uzywac Sily, powigkszonej o posia-
dang przez ciebie Moc.



CZAR NA POSZUKIWACZA
CIOS PSIONICZNY

Ten Czar mozesz rzuci¢ na siebie tuz
przed rozpoczgciem walki. Pozwoli on ci
podczas tej jednej walki (tylko normal-
nej) uzywac Sily, powiekszonej o posia-
dang przez ciebie Moc.



CZAR OGOLNY
CZARNY LOD

Mozesz rzuci¢ ten Czar na dowolny obszar,
po tym jak ktory$ z graczy wykona rzut
koscig za ruch, ale przed wykonaniem tego
ruchu przez innego Poszukiwacza. Do
poczatku twojej nastepnej tury kazdy
Poszukiwacz, ktory trafi na ten obszar,
bedzie musial przesung si¢ o jeden obszar
dalej, kontynuujac ruch w tym samym
kierunku.



CZAR OGOLNY
CZARNY LOD

Mozesz rzuci¢ ten Czar na dowolny obszar,
po tym jak ktory$ z graczy wykona rzut
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CZAR OGOLNY
DEJA VU

Mozesz uzyé tego Czaru z efektem
jednego z Czarow ze stosu Czaréw

uzytych.



CZAR NA POSZUKIWACZA
DEMENCJA

Motzesz uzy¢ tego Czaru na poczatku
swojej tury. Permanentnie blokuje
jedna ze  Specjalnych ~ Zdolnosci
dowolnego  Poszukiwacza. ~ Efekt
blokady moze by¢ zniesiony Czarem
Rozproszenie Magii w dowolnym
momencie.



CZAR NA POSZUKIWACZA
DOTYK SMIERCI

Ten Czar moze byé¢ rzucony tylko
podczas spotkania z innym Poszukiwac-
zem lub z Wrogiem. Zabija natychmiast
kazdego Wroga z wyjatkiem Duchéw,
za$ Poszukiwacowi odbiera dwa punkty
Wytrzymalosci. Nie musisz toczyé
walki, Zeby uzy¢ tego Czaru.



CZAR OGOLNY
DRENAZ ZYCIA

Mozesz rzuci¢ ten Czar tuz przed spotka-
niem z Wrogiem. Odrzu¢ tego Wroga i
odzyskaj liczbe punktow Wytrzymatosci
rowng jego Sile lub Mocy.



CZAR NA POSZUKIWACZA
FALA MOZGOWA

Mozesz rzucié ten Czar w dowolnym mo-
mencie, na siebie lub innego Poszuki-
wacza. Do kofca tury, w ktorej zostat
rzucony zwiekszy on Moc poddanego
jego dzialaniu Poszukiwacza o wielkos,
rowna Mocy tego poszukiwacza na po-
czatku gry.



CZAR NA POSZUKIWACZA
GROM

Mozesz uzyc tego czaru na 2 sposoby:

Przed ruchem rzucasz Grom na wroga
lub Poszukiwacza w tej krainie. Cel
walczy z Gromem o sile réwne}' sile celu
+1. Jezeli cel przegra, traci IW lub ginie.
Przed walka: Grom "walczy" zamiast
ciebie z sitg 0 1 wigksza od przeciwnika.
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CZAR ODBIJALNY

Poszukiwacz, na ktdrego zostanie
rzucony ten Czar, gra w kosci ze S
miercig. Gra jest kontynuowana do
chwili zwyciestwa Poszukiwacza lub
utraty przez niego ostatniego punktu
Wytrzymalosci. Sukces jest nagradzany
otrzymaniem 5 miesz-kow zlota, w przy-
padku przegranej, traci 1 punkt
Wytrzymalosci i ture, a w kolejnych
turach dalej walczy ze Smiercia.



CZAR OGOLNY
HOMUNCULUS

Motzesz rzuci¢ ten Czar na poczatku swojej
tury na dowolnego Poszukiwacza. Wylosuj 2
karty, z talii niebiora-cych udzialu w grze,
Poszukiwaczy i wybierz jednego z nich,
a drugiego zwro¢ do talii. Od tej pory ten
Poszukiwacz ~ posiada  jeszcze  jednego
Giermka; tego wlasnie wylosowanego, ktorego
nalezy polozy¢ obok gléwnego Poszukiwacza
i jego Giermkow. Czar ten mozna rozproszy¢ /
zniszezy¢ po uplywie dowolnego czasu.



CZAR NA POSZUKIWACZA

Poszukiwacz, na ktérego zostanie
rzucony Czar musi %o ile nie
znajduje si? na Obszarze Koron
Wladzy) natychmiast przeniesé sie
do Gospody, gdzie pozostanie
rzez najblizsze trzy tury, Bedac w
ospodzie, nie Ttzuca kostka,
uczestniczy w biesiadzie,‘k)]placajgc
jej. koszt Taz na ture. Wysokosé
oplaty wynosi: 1 mieszek ziota lub
1" Przedmiot Iub 1 Przyjaciela,
badz 1 punkt Wytrzymaloscr.



CZAR OGOLNY

Mozesz rzuci¢ ten Czar na poczatku
swojej tury. Pol6z go na swoja karte
Poszukiwacza. W dowolnym momencie
mozesz go odrzucié, by zniwelowaé
dzialanie wlasnie rzuconego Czaru
(w tym Czaru Rozkaz).



CZAR OGOLNY
7 CZAROW
£ <
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swojej tury. Pol6z go na swoja karte
Poszukiwacza. W dowolnym momencie
mozesz go odrzucié, by zniwelowaé
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CZAR OGOLNY
KLATWA OGNIA

Mozesz rzucié ten Czar na koniec tury
innego Poszukiwacza. Odrzué na stos
kart odrzuconich wezystkie karty, ktore
zdobyl w jakikolwiek sposob w tej
turze,



CZAR OGOLNY
KOPIA CZARU

Moiesz uzy¢ tego Czaru na 2 sposoby:
Jako kopia innego posiadanego Czaru
lub kopii Czaru, ktory lezy jako
pierwszy na stosie Czaréw uzytych.
Odkladasz karte "Kopi Czaru" z
efektem Czaru kopiowanego.



CZAR OGOLNY

Moiesz uzy¢ tego Czaru na 2 sposoby:
Jako kopia innego posiadanego Czaru
lub kopii Czaru, ktory lezy jako
pierwszy na stosie Czarow uzytych.
Odkladasz karte "Kopi Czaru" z
efektem Czaru kopiowanego.



CZAR OGOLNY
KOWAL LOSU

Moiesz uzy¢ tego Czaru na poczatku
swojej tury. Odlicz 8 Kart z jednego ze
stosow: Przygdd, Podziemi lub
Otchlani. Mozesz obejze¢ wszystkie,
wybra¢ 3 i ulozy¢ je w dowolnej
kolejnosci na wierzchu tego stosu.
Pozostale 5 tasujesz i wkladasz pomie
dzy te trzy a stos.



CZAR OGOLNY

Mozesz rzucié zaraz po tym jak zostal na
Cieble rzucony Czar, mozesz skierowaé
ego efekt na innego Poszukiwacza tak
Ty bys rzucal Czar
przeklerowany Musisz respektowaé
ograniczenia przekierowanego Czaru
(np. Kraina, Spotkanie)



CZAR OGOLNY
KREAKCJA ARTEFAKTU

Mozesz stworzy¢ kilka rzeczy z menu:
Kosztem Przedmiotow i mz (1P=3mz):
3P mul; 6P ko lub platforma; 8P kon i
woz; 10P rumak. Kosztem Przedmiotow
Magicznych i mz (1IPM=5mz): 3PM
Pierscien Magiczny; 5PM Laska Wladzy;
7PM Zelazna Rozga; 9PM Rozdzka.



CZAR OGOLNY
KREACJA ARTEFAKTU

Motzesz stworzy¢ kilka rzeczy z menu:
Kosztem Przedmiotow i mz (1P=3mz):
3P mul; 6P kon lub platforma; 8P kon i
woz; 10P rumak. Kosztem Przedmiotow
Magicznych i mz (IPM=5mz): 3PM
Pierécien Magiczny; 5PM Laska Wladzy;
7PM Zelazna Rozga; 9PM Rozdzka.



CZAR NA POSZUKIWACZA
LASER-CIOS

Mozesz uzyé¢ tego Czaru w czasie
dowolnej ~ walki. ~ Aby ustalié
Skutecznoé¢ jednego z walczacych
zamiast 1K6 rzu¢ 3K6 i wybierz
2 wyniki, ktére mozesz zsumowac.



CZAR NA POSZUKIWACZA
LASER-CIOS

Mozesz uzyé¢ tego Czaru w czasie
dowolnej ~ walki. ~ Aby ustalié
Skutecznoé¢ jednego z walczacych
zamiast 1K6 rzu¢ 3K6 i wybierz
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CZAR NA POSZUKIWACZA

LIKWIDACJA

¥ -

Ten Czar mozesz rzuci¢ w dowolnym
momencie na kazdego innego Poszuki-
wacza. Powoduje on zniknigcie wszyst-
kich posiadanych przez tw3 ofiare Cza-
réw musi ona odlozy¢ ich Karty

= |



CZAR NA POSZUKIWACZA
MAGICZNA MUSZLA

Mozesz uzyé tego Czaru tylko na poczat-
ku swojej tury. Az do twej nastepnej tury
nie bedzie dzialala na ciebie zadna ma-
gia. Ty jednak rowniez nie mozesz rzu-
caé zadnych czaréw ani uzywaé magicz-
nych przedmiotow.



CZAR O0GOLNY
MAGICZNE TSUNAMI

Rzucasz na poczatku swojej tury. Rwaca
Rzeka wypada z koryta zalewajac
kraing Zewnetrzng, Srodkowa Iub
Podziemia (wybér jednej). Rzué 1K6
za kazda odkryta karte i Poszukiwaczy:
1-3 karta zniszczona a Poszukiwacz 1-W,
4-5 obiekt przesuniety o 1K6 wg zegara.



CZAR OGOLNY

MAGICZNY WI(;HER
\ N . (' "r-

Motzesz rzucié ten Czar w dowolnym mo-
mencie. Wicher rozproszy cala magie na
jednym dowolnym obszarze - ten obszar
musi jednak znajdowac sie w tej samej
krainie, co rzucajacy Czar Poszukiwacz.
Wszystkie Czary na poddanym dziataniu
Magicznego Wichru obszarze, lacznie
z tymi, ktdre posiadaja znajdujacy sie
tam Poszukiwacze, muszg zosta¢ odiozo-
ne na bok.



CZAR ODBIJALNY
MESMERYZM

Ten Czar mozesz rzucié w dowolnym
momencie. Pozwoli ci on zabraé innemu
Poszukiwaczowi wybranego przez cie-
bie Przyjaciela i dofaczy¢ go do twych
Przyjaciol.



CZAR NA POSZUKIWACZA
MOC

Mozesz rzucié ten Czar w dowolnym mo-
mencie. Natychmiast zyskujesz jeden
punkt Mocy.



CZAR NA POSZUKIWACZA
MUTACIA

C

Rzucony na poczatku Twojej tury na
Poszukiwacza lub Giermka spowoduje
mutacje postaci i poprawe jednej Spec-
jalnej Zdolnosci tej postaci o 1. W
oryginalnym brzmieniu tej zdolnoci
musi by¢ liczebnik lub cyfra. Poloz
karte Czaru na karcie tej postaci aby
zaznaczy¢ mutacje. Czar ten mozna
rozproszy¢ / zniszezyé po uplywie
dowolnego czasu.



CZAR ODBIJALNY
NATRETNY POLTERGEIST

Mozesz rzuci¢ ten Czar na dowolnego
Poszukiwacza na poczatku jego tury.
Ten Poszukiwacz musi zabrac te karte
jako swego Przyjaciela i poruszaé sie
tylko o jeden obszar na ture. Jesli przek-
roczy Rwaca Rzeke (czy to przez most,
czy tez tratwa lub promem), musi
odrzucié te karte.



CZAR NA POSZUKIWACZA
NAZNACZONY CHWALA

Mozesz rzucic ten Czar na siebie przed
wykonaniem dowolnego rzutu. Po jego
wykonaniu, mozesz dodaé od 1 do 2 do
uzyskanego wyniku.



CZAR NA POSZUKIWACZA
NAZNACZONY CHWALA

Mozesz rzucic ten Czar na siebie przed
wykonaniem dowolnego rzutu. Po jego
wykonaniu, mozesz dodaé od 1 do 2 do
uzyskanego wyniku.



CZAR NA POSZUKIWACZA
' NIEWIDZIALNOSC

Ten Czar mozesz rzuci¢ w dowolnym
momencie na siebie. Dzigki niemu
stajesz si¢ niewidzialny na 1 ture i
mozesz skutecznie wymykaé  sie
zarowno  innym  Poszukiwaczom,
Wrogom, jak i postaciom ze Zdarzen i
Nieznajomym.

|



CZAR 0GOLNY
OBJAWIENIE

Ten Czar musisz rzuci¢ podczas wlasnej
tury, przed wykonaniem ruchu. Pozwoli
on ci obejrzec w tajemnicy 5 lezacych na
wierzchu Kart Przygod, Podziemi lub
Otchlani.



CZAR NA POSZUKIWACZA
_ OCALENIE

Mozesz rzucié ten Czar w dowolnym mo-
mencie, na siebie, na innego Poszukiwa-
cza, Przyjaciela lub Wroga. Ocali on Po-
szukiwacza przed sirata punktu Wytrzy-
maloscx jesli taka strata ma nastapic,
Przyjaciela 1;:rzed smlemq Rzucony
w walce, zapobiegnie jego $mierci i re-
zultat starcia bgdzne nie rozstrzygniety.

-



CZAR NA POSZUKIWACZA

Mozesz uzy¢ tego Czaru na poczatku
swojej tury. Przez trzy pelne tury nie
mozesz stracié zadnych punktéw,
przyjaciol, przedmiotéw ani ziota i nie
mozna zamieni¢ Cie w ropuche. Ignoruj
te instrukcje mimo, ze mozesz przegrac
walke (i np. cofnac sie w Podziemiach).



Ten Czar moiesz rzuci¢ w dowolnym
momencie. Odbije on kaidy rzucony na
ciebie Czar (lacznie z Rozkazem) z
powrotem ku Poszukiwaczowi, kiory
ten Czar rzucil, czyh ten I’nszuklwacz

tanie podd 1

poddany 8
Czaru.



CZAR OGOLNY
ODBICIE

Ten Czar moiesz rzuci¢ w dowolnym
momencie. Odbije on kaidy rzucony na
ciebie Czar (lacznie z Rozkazem) z
powrotem ku Poszukiwaczowi, kiory
ten Czar rzucil, czyh ten I’oszuklwacz

tanie podd |

podaany i 8

Czaru.



CZAR OGOLNY
ODBICIE CZARU

Odbicie Czaru, uzyte natychmiast po
tym jak zostal na ciebie rzucony jaki§
inny Czar, odbija efekt tego Czaru na
1Zucajacego.



CZAR OGOLNY

ODZYSKANIE

Mozesz rzucié ten Car po wykonaniu
instrukeji zwigzanej ze Zdarzeniem.

W stosunku do rzucajacego uniewaznia
on polecenie jakiejkolwiek straty (tury,
punktow, kart, zetonow, itp.).



CZAR NA POSZUKIWACZA
OGNISTA KULA

SILAS

Ten czar moiesz rzuci¢ przed wykonaniem
Ruchu: Ognista Kula uderza w wybranego
przez ciebie Poszukiwacza lub Wroga - musi
on si¢ znajdowac w tej samej krainie, co ty.
Uderzony broni si¢ wedlug normalnych
zasad walki. Jezeli zwyciezy -nic sie nie
dzieje. Jezeli przegra - ftraci 1 punkt
Wytrzymalosci (Poszukiwacz) lub jego Karta
jest zdejmowana z planszy (Wrog).



CZAR NA POSZUKIWACZA
OGNISTAKULA

SILA 4

Ten czar moiesz rzuci¢ przed wykonaniem
Ruchu: Ognista Kula uderza w wybranego
przez ciebie Poszukiwacza lub Wroga - musi
on si¢ znajdowac w tej samej krainie, co ty.
Uderzony broni si¢ wedlug normalnych
zasad walki. Jezeli zwyciezy -nic sie nie
dzieje. Jezeli przegra - ftraci 1 punkt
Wytrzymalosci (Poszukiwacz) lub jego Karta
jest zdejmowana z planszy (Wrog).



CZAR NA POSZUKIWACZA
OGNISTA KULA

SILA3

Ten czar moiesz rzuci¢ przed wykonaniem
Ruchu: Ognista Kula uderza w wybranego
przez ciebie Poszukiwacza lub Wroga - musi
on si¢ znajdowac w tej samej krainie, co ty.
Uderzony broni si¢ wedlug normalnych
zasad walki. Jezeli zwyciezy -nic sie nie
dzieje. Jezeli przegra - ftraci 1 punkt
Wytrzymalosci (Poszukiwacz) lub jego Karta
jest zdejmowana z planszy (Wrog).



CZAR NA POSZUKIWACZA
OPATRZNOSC

. .
Czar ten moze by¢ uz'yl?l lko
rzez Dobrych lub Neufralnych
oszukiwaczy. Poszukiwacze,
ktorzy sa pod jego dzialaniem,
modlae sie w Swiatyni dodaja
jeden, dwa lub trzy do wyniku
rzutu kostka. Czar dziata do kofica
zycia Poszukiwacza, chyba, ze
zZostanie rozproszony - mozna to
zrobi¢ w dowolnym momencie.



CZAR NA POSZUKIWACZA
OSLABIENIE CIALA

Mozesz rzucié ten Czar w dowolnym mo-
mencie. Obnizy on o 1 punkt Site podda-
nego mu wroga lub Poszukiwacza, w tym
drugim p rzyfadku jednak nie ponizy tej
Sily, z jaka ofiara rozpoczynala gre.



CZAR NA POSZUKIWACZA
OSLABIENIE UMYSLU

Mozesz rzucic ten Czar w dowolnym mo-
mencie. Obnizy on 01 punkt Moc podda-
nego mu wroga lub Poszukiwacza, w tym
drugim przypadku jednak nie ponizy tej
Mocy, z jaka ofiara rozpoczynata gre.



CZAR NA POSZUKIWACZA

Rzué na siebie, kiedy tracisz punkty
Wytrzymalosci. ~ Wybierz  innego
Poszukiwacza, ktéry w zamian straci za
ciebie tyle samo punktéw Wytrzyma-
losci, ile mialby$ straci¢ ty. Nastepnie
tracisz do wyboru 1 punkt Sily lub
Mocy.



CZAR OGOLNY
PALEC BOZY

Mozesz uzyc tego Czaru jako Czaru:

- Zamiana (wymiana karty Przygod,
Podziemi, lub Otchlani na nastepna)

- Rozproszenie Magii (znosi efekt Czaru
rzuconego tuz przed tym Czarem)

- Uzdrowienia (s)rzywraca poczatkowa
Wytrzymalosé celu).



CZAR O(};(‘})LNY
PALACA CIEKAWOSC

|
Mozesz rzucié ten Czar na poczgtku tury
dowolnego Poszukiwacza. Podejrzyj 5
wierzchnich kart z talii PrzygéJ i
odrzué na stos kart odrzuconych 3
z nich. Wszystkie pozostale karty
umie$¢ z powrotem w dowolnej kolej-
noéci na wierzchu talii Przygod.



CZAR O(};(‘})LNY
PALACA CIEKAWOSC

|
Mozesz rzucié ten Czar na poczgtku tury
dowolnego Poszukiwacza. Podejrzyj 5
wierzchnich kart z talii PrzygéJ i
odrzué na stos kart odrzuconych 3
z nich. Wszystkie pozostale karty
umie$¢ z powrotem w dowolnej kolej-
noéci na wierzchu talii Przygod.



CZAR OGOLNY

Mozesz rzucié ten czar na poczatku lub
na koficu swojej tury. Kosztem -2W
slownie ustalasz wynik wszystkich
rzutow w ciq%u jednej pelnej tury (az do
poczatku lub kofica twojej kolejnej
tury). Czar ten rzucany jest globalnie, a
nie na Poszukiwacza.



CZAR NA POSZUKIWACZA

Mozesz rzuci¢ ten Czar na dowolnego
Poszukiwacza tuz przed wykonaniem
przez niego rzutu koscig. Wynik rzutu tej
kosci automatycznie wynosi ,1” (nie
mozna uzy¢ zadnej zdolnosci lub efektu,
by zmieni¢ wynik tego rzutu).



CZAR NA POSZUKIWACZA

Mozesz rzuci¢ ten Czar na dowolnego
Poszukiwacza tuz przed wykonaniem
przez niego rzutu koscig. Wynik rzutu tej
kosci automatycznie wynosi ,1” (nie
mozna uzy¢ zadnej zdolnosci lub efektu,
by zmieni¢ wynik tego rzutu).



CZAR ODBIJALNY
PODMUCH WIATRU

Ten Czar moiesz rzuci¢ w dowolnym
momencie na innego Poszukiwacza,
znajdujacego sie w tej samej Krainie, co
ty. Rzuc kostka dlakazdego przedmmtu

przez poddanego jego
dziatanin l’nszuklwacza Jeteli wyrzu-
cisz 6 oczek, oznacza to, ie ten Przed-
miot zostal zdmuchniety na stos Kart juz

uzytych.




CZAR ODBIJALNY
PODMUCH WIATRU

Ten Czar mozesz rzuci¢ w dowolnym
momencie na innego Poszukiwacza,
znajdujacego sie w tej samej Krainie, co
ty. Rzuc kostkg dla kazdego przedmiotu,

g0 przez poddanego jego
dziataniu Poszukiwacza. Jezeli wyrzu-
cisz 6 oczek, oznacza to, ze ten przedmiot

zostal zdmuchniety na stos Kart juz
uzytych.




CZAR NA POSZUKIWACZA
PRZEIST

Mozesz go rzuci¢ na zakoficzenie swojej
tury. Z jego pomoca mozesz dokonac
zmiany karty dowolnego Poszukiwacza
lub Giermka w grze. Karta jest odkladana
ilosowana jest nowa w jej miejsce.
Wymianie podlega tylko karta. Wszyst-
kie punkty, Przedmioty, Czary, itp. po-
zostaja bez zmian.

Zmianie ulegaja tylko wartosci startowe
Sity i Mocy, zgodnie z nowg karta.



CZAR OGOLNY
PRZEMIEZCZEIE

Motzesz rzuci¢ ten Czar na poczatku
swojej tury lub tuz po zakoficzeniu
ruchu. Umozliwia ci on zdjecie z
planszy odkrytej Karty Przygody lub
Podziemi i polozenie jej na innym
Obszarze w tej samej Krainie. Nowy
Obszar nie moze by¢ zajety przez
innego Poszukiwacza.

=l



CZAR NA POSZUKIWACZA

Mozesz rzucié ten Czar na siebie
zamiast wykonywa¢ normalny ruch,
Wybierz  dowolnego  Poszukiwacza
przebywajacego w tej samej Krainie
co ty (wlacznie z Korong Wladzy,nawet
kiedy Karta Zakoriczen mowi inaczej), a
nastepnie zamief sie z nim miejscami
(obszarami). Po przeniesieniu Badasz
obszar, na ktérym wyladowales.



-

CZAR NA POSZUKIWACZA
PRZYPADEK

Ten Czar mozesz rzuci¢ w dowolnym momencie
na kazdego Poszukiwacza, Objety Czarem Po-
szukiwacz musi rzucié kostkg i:

1.na 3 tury sta sig ropuchg

2. stracié 1 punkt Sify* 3, stracic 1 punkt Mocy*
(*nie dotyczy punktow, z korymi rozpoczynat
gre oraz punktow od Przedmiotow i Przyjaciol)
4.stracié caleztoto 5. zyskac 1 punkt Sily
6. zyskac 1 punkt Wytrzymatosci,



CZAR NA POSZUKIWACZA
PRZYPADEK

Ten Czar mozesz rzuci¢ w dowolnym momencie
na kazdego Poszukiwacza, Objety Czarem Po-
szukiwacz musi rzucié kostkg i:

1.na 3 tury staé sie ropuchg

2. stracié 1 punkt Sify* 3, straci¢ 1 punkt Mocy*
(*nie dotyczy punktow, z kiorymi rozpoczynat
gre oraz punktow od Przedmiotow i Przyjaciol)
4.stracic calezloto 5. zyskac 1 punkt Sily
6. zyskac 1 punkt Wytrzymalosci.



CZAR OGOLNY

PRZYZWANIE BURZY

Rzué na wskazany obszar Krainy,
w ktorej sie znajdujesz. Wybucha
gwaltowna burza i wszystkie Zwierzeta
na tym obszarze ulegaja panice. Wrogim
Zwierzetom mozna si¢ wymknaé. Rzué
koscig za kazde zwierze znajdujacego
sie tam Poszukiwacza. Wynik 5 lub 6
oczek oznacza, ze ucieka ono, wraz
z niesionymi Przedmiotami (karty sa
odkladane).



CZAR OGOLNY
PRZYZWANIE CZARU

Mozesz uzy¢ tego Czaru tylko bezpo-
érednio po rzuceniu przez kogokolwiek
(facznie z toba) jakiego$ innego Czaru.
Pozwala ci on wzia¢ karte przed chwily
rzuconego Czaru, oczywiscie jezeli masz
wystarczajacag Moc.



CZAR 'NA POSZUKIWACZA
PRZYSPIESZENIE

Ten Czar mozesz rzuci¢ w dowolnym

momencie. Poszukiwacz poddany jego

dziataniu (ty lub ktokolwiek inny) musi

poruszac sie za zdwojong predkoscig -

nalezy pomnozy¢ wyrzucong przy wyk-

gnywaniu Ruchu liczbe oczek przez
wa.



CZAR OGOLNY
PULAPKA

na poczatku
tury, przed wykonaniem ruchu. Rzu-
ciwszy go, poloz te Karte na jakimkol-
wiek Obszarze w Krainach Zewnetrznej
lub Srodkowej lub w Podziemiach, nie
zajetym przez innego Poszukiwacza. Pu
lapka pozostanie tam przez 3 tugf,
potem musi byé¢ odlozona. Kazdy
poszukiwacz, ktory trafi na Pulapke w
tym czasie natychmiast traci 1 punkt.




CZAR OGOLNY
ROZPROSZENIE MAGII

ERY
Tego Czaru mozesz uzy¢ w dowolnym
momencie, Przerywa on dzialanie kazde-
go innego, rzuconego bezposrednio
przed nim Czaru, lacznie z Czarem
Rozkaz.
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go innego, rzuconego bezposrednio
przed nim Czaru, lacznie z Czarem
Rozkaz.



CZAR OGOLNY
ROZPROSZENIE MAGII

ERY
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CZAR OGOLNY
ROZPROSZENIE MAGII

ERY
Tego Czaru mozesz uzy¢ w dowolnym
momencie, Przerywa on dzialanie kazde-
go innego, rzuconego bezposrednio
przed nim Czaru, lacznie z Czarem
Rozkaz.



CZAR NA POSZUKIWACZA
SPACER PO WODZIE

Ten Czar moizesz rzucié na siebie lub na
innego Poszukiwacza przed wyko-
naniem Ruchu. Poddany jego dzialaniu
Poszukiwacz ~ zamiast normalnego
Ruchu moie przejé¢ Rwaca Rzeke z
dowolnego  obszaru w  Krainie
Zewnetrznej do dowolnego obszaru w
Krainie Srodkowej, lub na odwrdt, bez
potrzeby posiadania tratwy.



CZAR NA POSZUKIWACZA
SPOWOLNIENIE

Ten Czar mozesz rzucaé na siebie lub na
innego Poszukiwacza na poczatku twej
lub jego tury. Spowolni on ofiar¢ w sto-
pniu, pozwalajacym jej na przejscie tylko
jednego Obszaru w ciagu tury. Spowol-
nienie bedzie trwalo przez dwie tury,
facznie z ta, w ktérej Czar zostat rzucony.



CZAR ODBIJALNY
SFERA STAGNAC]I

Mozesz rzuci¢ ten Czar na dowolnego
Poszukiwacza po tym, jak wylosuje karte
Przygody lub Podziemi, ale zanim ja
rozpatrzy. Umies¢ te karte Przygody lub
Podziemi odkryta przed soba. Nastepnie
ten Poszukiwacz musi wylosowaé nowa
karte. Na poczatku swojej nastepnej tury
musisz umiesci¢ odkryta wezesniej karte
Przygody lub Podziemi na wierzchu talii.



CZAR ODBIJALNY
SFERA STAGNAC]I

Mozesz rzuci¢ ten Czar na dowolnego
Poszukiwacza po tym, jak wylosuje karte
Przygody lub Podziemi, ale zanim ja
rozpatrzy. Umies¢ te karte Przygody lub
Podziemi odkryta przed soba. Nastepnie
ten Poszukiwacz musi wylosowaé nowa
karte. Na poczatku swojej nastepnej tury
musisz umiesci¢ odkryta wezesniej karte
Przygody lub Podziemi na wierzchu talii.



CZAR ODBIJALNY
STRZASKANIE

Mozesz rzuci¢ ten Czar na dowolnego
Poszukiwacza na poczatku jego tury.
Wybierz  jeden z  przedmiotow
nalezacych do tego Poszukiwacza, a
nastepnie 0d16z go na stos kart odrzuco-
nych,



CZAR NA POSZUKIWACZA
SZCZORDOSC

Mozesz rzuci¢ ten Czar na innego Poszu-
kiwacza na poczatku jego tury. Ten
Poszukiwacz musi oddaé ci cale swoje
zloto.



CZAR NA POSZUKIWACZA
TELEPORTACJA

Ten Czar mozesz rzucié na siebie
zamiast wykonywania normalnego
ruchu. Pozwoli ci on na natychmistowe
przeniesienie sie  do dowolnego
Obszaru w tej Krainie lub w Podzie-
miach. Teleportacji nie mozna uzywaé
w Wewnetrznej Krainie.



CZAR NA POSZUKIWACZA
TELEPORTACJA

Ten Czar mozesz rzucié na siebie
zamiast wykonywania normalnego
ruchu. Pozwoli ci on na natychmistowe
przeniesienie sie  do dowolnego
Obszaru w tej Krainie lub w Podzie-
miach. Teleportacji nie mozna uzywaé
w Wewnetrznej Krainie.



Rzucony w dowolnym momencie,
powoduje, ze twoja calkowita Sila i Moc
spadaja do poziomu poczatkowego.
Mozesz pozbyc sie tego efektu rzucajac
zamiast tury koscig 1k6 - efekt mija
kiedy rzucisz 1.



CZAR NA POSZUKIWACZA
UGIECIE LOSU

Mozesz uzy¢ tego Czaru na 2 sposoby:
Przed dowolnym rzutem 1K6 - wtedy
rzuc jacy rzuca 3 razy a Ty wybierasz
. Po dowolnym rzucie 1K6 - rzut
nalezz powtorzy¢ i zaakceptowaé nowy



CZAR NA POSZUKIWACZA
UGIECIE LOSU

Mozesz uzyc tego Czaru na 2 sposoby:
Przed dowolnym rzutem 1K6 - wtedy
rzucajacy rzuca 3 razy a Ty wybierasz
wynik. Po dowolnym rzucie 1K6 - rzut
naleiz powtdrzy¢ i zaakceptowaé nowy
wynik.,



CZAR OGOLNY
UJARZMIENIE

Posiadajac ten Czar mozna napo-
tkane Zwierze w Kazdej chwili za-
mieni¢ na stale w rzygaciela
dodajacego swoje punkty ‘Sily w
czasie spotkania z Wrogami i
innymi_ " Poszukiwaczami.”~ Czar
ﬁrzesta'e dzialaé po trzech walkach
arte Zwierzecia nalezy wtedy
odlozy¢.



! a
CZAR NA POSZUKIWACZA
UNIERUCHOMIENIE

Ten Czar mozesz rzuci¢ w dowolnym
momencie na innego Poszukiwacza Iub
na Wroga. Unieruchomiona ofiara nie
moze wykonaé zadnej akcji. Nie mozesz
zaatakowa¢ ofiary, jednak mozesz sig jej

wymkna.
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CZAR NA POSZUKIWACZA
UNIERUCHOMIENIE

Ten Czar mozesz rzuci¢ w dowolnym
momencie na innego Poszukiwacza Iub
na Wroga. Unieruchomiona ofiara nie
moze wykonaé zadnej akcji. Nie mozesz
zaatakowa¢ ofiary, jednak mozesz sig jej

wymkna.



CZAR NA POSZUKIWACZA
UZDROWIENIE

Ten Czar mozesz rzuci¢ w dowolnym
momencie na siebie lub innego
Poszukiwacza. Zdrowie Poszukiwacza
wraca do wartosci poczatkowej.



CZAR NA POSZUKIWACZA
UZDROWIENIE

Ten Czar mozesz rzuci¢ w dowolnym
momencie na siebie lub innego
Poszukiwacza. Zdrowie Poszukiwacza
wraca do wartosci poczatkowej.



CZAR NA POSZUKIWACZA

USCISK CHCIWCA

Rzué na innego Poszukiwacza, ktor

AT

wiasnie probuje odebra¢ ci Pr
lub Przyjaciela. Anuluj ten efekt i w
zamian zabierz temu Poszukiwaczowi
dowolny Przedmiot lub Przyjaciela.

Amint




CZAR NA POSZUKIWACZA
USPIENIE

Mozesz rzucié ten Czar na dowolnego
Poszukiwacza na_poczatku jego tury.
Tura tego Poszukiwacza natychmiast
dobiega korica. Nastepnie traci on dwie

nastgpne tury.



CZAR NA POSZUKIWACZA
WERYFIKACJA

Tego Czaru mozna uzyé w dowol-
nym momencie gry po rzucie
kostka wykonywanego przez kto-
regokolwiek z graczy. Pozwala on
jego_ posiadaczowi uniewaznié

nik “wykonanego rzutu (tylko
raz) oraz ustali¢ nowy przez jego
stowne okreslenie.



CZAR NA POSZUKIWACZA
WITALNOSC

Ten Czar rzucony na poczatku
twojej tury podnosi Wytrzyma-
loé¢ Poszukiwacza o 3 punkty bez
wzgledu na jej wezesniejsza wiel-
kos¢. Za pomoca tego Czaru mo-
zna tez zwigkrzyé Wytrzymatosé
dowolnego Potwora, ktérego od-
kryta Karta znajduje si¢ na plan-
szy.



CZAR OGOLNY
WRZESZENIE

- j

Rzucajac ten Czar na poczatku
swojej tury mozesz wskrzesic jed-
nego z l;(aokonanych wezeshiej
Wrogdw, ktory zaatakuje wybra-
nego przez Ciebie Poszukiwa-
cza. Jezeli Wrog wygra walke -
pozostaje na tym obszarze.



CZAR ODBIJALNY
WYPALENIE ZAKLECIA

Mozesz rzucic ten Czar zaraz po rzuce-
niu Czaru przez innego Poszukiwacza,
Odrzu¢ na stos kart odrzuconych Czar,
ktory wlasnie zostal rzucony, ale zanim
wywola swoj efekt albo zmu$ Poszuki-
wacza, aby odrzucil na stos kart odrzu-
conych losowo swéj 1 Czar.



CZAR ODBIJALNY
WYPALENIE ZAKLECIA

Mozesz rzucic ten Czar zaraz po rzuce-
niu Czaru przez innego Poszukiwacza,
Odrzu¢ na stos kart odrzuconych Czar,
ktory wlasnie zostal rzucony, ale zanim
wywola swoj efekt albo zmu$ Poszuki-
wacza, aby odrzucil na stos kart odrzu-
conych losowo swéj 1 Czar.



CZAR NA POSZUKIWACZA
WYSSANIE JAZNI

P N .
Ten Czar mozesz rzuci¢ w dowolnym
momencie. Pozwoli ci on na zabranie
innemu Poszukiwaczowi wybranego
przez ciebie Czaru. Najpierw musisz po-
wiedziec na kogo rzucasz Wyssanie Jaz-
ni, a dopiero potem obejrze¢ posiadane
przez ofiarg Czary i wybrac jeden z nich.



CZAR NA POSZUKIWACZA
WYSSANIE ZYCIA

Mozesz rzuci¢ ten Czar na innego
Poszukiwacza na poczatku jego tury.
Ten Poszukiwacz traci 1 punkt Zycia,
a twoj Poszukiwacz otrzymuje 1 punkt
Zycia,



CZAR NA POSZUKIWACZA
WYSSANIE ZYCIA

Mozesz rzuci¢ ten Czar na innego
Poszukiwacza na poczatku jego tury.
Ten Poszukiwacz traci 1 punkt Zycia,
a twoj Poszukiwacz otrzymuje 1 punkt
Zycia,



CZAR NA POSZUKIWACZA
WYSSANIE

Motzesz rzucié ten Czar w dowolnym mo-
mencie. Wyssie on z poddanego jego
dzialaniu Poszukiwacza 1 punkt Sily lub
1 punkt Mocy (dolng granicy jest wiel-
kos¢ Sily lub Mocy z poczatku gry), na
stale przegazujac go tobie.



CZAR OGOLNY
ZAKLECIE HYDRY

Mozesz rzucié ten Czar w dowolnym
momencie. Dowolny, wlaénie rzucony Czar
wplynie tez na innego, wybranego przez
ciebie Poszukiwaczy (mozesz takze wybraé
siebie, jak rowniez ponownie pierwotnego
Poszukiwacza, na ktorego Czar zostanie
rzucony dwa razy). Traktuj powielone Czary
tak, jakby zostaty rzucone osobno na kazde-
go z Poszukiwaczy, ignorujac ograniczenia
wynikajgce z Krainy i momentu rzucania.



CZAR ODBIJALNY
ZAKLECIE ZEOSLIWYCH

Na poczatku tury innego Poszukiwacza.
Zamiast ruchu, Czar przenosi go na
obszar, ktéry wybiera rzucajacy ten
Czar. Reszta tury tego Poszukiwacza
(badanie, spotkania itd) pozostaje bez
zZmian.



CZAR NA POSZUKIWACZA
ZAKRZYWIENIE PRZESTRZENI

Mozesz uzyé tego czaru przed
pociagnieciem kart Przygod, Podziemi,
Otchlani lub Czaréw. Mozesz pociagnaé
o trzy karty wiecej ale musisz odrzuci¢
bez rozpatrzenia dwie ze wszystkich
otrzymanych kart.



CZAR NA POSZUKIWACZA
ZAKRZYWIENIE PRZESTRZENI

Mozesz uzy¢ tego czaru przed
pociagnieciem kart Przygod, Podziemi,
Otchlani lub Czaréw. Mozesz pociagnaé
o trzy karty wiecej ale musisz odrzucié
bez rozpatrzenia dwie ze wszystkich
otrzymanych kart.



‘!

CZAR NA POSZUKIWACZA
ZAKRZYWIENIE CZASU

,).{ v, : o Py
2t e, . /
Mozesz rzucié ten Czar w czasie swojej
tury, przed wykonaniem ruchu. Pozwala
ci on na wykorzystanie 3 kolejnych tur
zamiast jednej. Inni Poszukiwacze nie
moga w tym czasie podejmowa¢ zadnych
dziafaf.



CZAR OGOLNY
ZAMIANA

Mozesz rzuci¢ ten Czar natychmiast po
wzieciu Karty Przygody, Podziemi lub
Otchiani. Pozwala ci on na odrzucenie
jednej z Kart, ktore wlasnie wziales i
wyciagniecie w zamian innej.

-



CZAR ODBIJALNY
ZAWLADNIECIE

Ten Czar mozesz rzuci¢ w dowolnym
momencie. Pozwoli on ci na zabranie
jednego przedmiotu lub 1 mieszka zlota
ktéremukolwiek z innych Poszuki-
waczy.



CZAR ODBIJALNY
ZDRADA.

Czaru mozna uzy¢ na poczatku lub kor-
cu swojej tury. Uzycie go wobec innego
Poszukiwacza spowoduje zdrade jego
Przyjaciol. Wszyscy, ktorzy nadal bedaz
Poszukiwaczem w czasie najblizszej
walki, przechodza na strone przeciwni-
ka. Po tej walce wszyscy ci Przyjaciele
ging - odfﬁz’ ich karty.




CZAR NA POSZUKIWACZA
ZMYLENIE KIERUNKU

Ten Czar moiesz rzuci¢ w dowolnym
momencie, jednak tylko na innego
Poszukiwacza. Podczas  swego
najblizszego  Ruchu poddany jego
dzialaniu Poszukiwacz normalnie rzuca
kostka, jednak ty wybierasz kierunek, w
ktorym ma sie udac.



CZAR OGOLNY
ZNISZCZENIE

Mozesz rzuci¢ ten Czar na poczatku
swojej tury lub tuz po zakoficzeniu
ruchu. Umozliwia on «ci zdjecie
z planszy i odlozenie na bok jednej
odkrytej Karty Przygody lub Podziemi.



CZAR OGOLNY
ZNISZCZENIE

Mozesz rzuci¢ ten Czar na poczatku
swojej tury lub tuz po zakofczeniu
ruchu. Umozliwia on i zdjecie
z planszy i odlozenie na bok jednej
odkrytej Karty Przygody lub Podziemi.



CZAR OGOLNY
_ZNISZCZENIE MAGII

Mozesz rzucié ten Czar w czasie swojej
tury, przed wykonaniem ruchu. W wyni-
ku jego dzialania zaden gracz, Iacznie
z tobg, nie bedzie mogt rzucaé Czaréw
ani uzywaé Magicznych Przedmiotéw
lub ciagnac z nich korzysci az do poczat-
ku twej nastepnej tury.






