	
	אויב-חיה           2           אויב-חיה           

ציפור דורסת
[image: image496.jpg]



עוצמה 5
ציפור זו שועטת אחר כל העובר במשבצת ותוקפת אותו בחיפושיה אחר מזון. היא תישאר כאן עד אשר תחוסל.
	אויב-חיה           2           אויב-חיה           

דוב עצום
[image: image2.jpg]



עוצמה 6
דוב מגודל במיוחד משוטט לו במשבצת זו בחיפושיו אחר מזון לחורף. הוא יישאר כאן עד אשר יחוסל בקרב.
	  אויב-חיה           2           אויב-חיה           

פיל
[image: image3.jpg]



עוצמה 4
פיל זה יצא למסע הרג לאחר שראה עכבר. הוא ימשיך בהתקף הזעם במשבצת זו עד אשר ייהרג.
	אויב-חיה           2           אויב-חיה           

תמסח
[image: image4.jpg]



עוצמה 3
התמסח מחפש אחר אוכל במשבצת זו. הוא ימשיך בציד עד אשר יובס בקרב.
	[image: image5.jpg]




	
	אויב-חיה           2           אויב-חיה           

נמר
[image: image6.jpg]



עוצמה 3
נמר זה צד אחר טרף במשבצת ויתקוף כל העובר כאן עד אשר ייהרג.
	אויב-חיה           2           אויב-חיה           

זאב
[image: image7.jpg]



עוצמה 5
הזאב אורב כאן במהלך הלילה. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	אויב-חיה           2           אויב-חיה           

ממותה
[image: image8.jpg]%





עוצמה 8
חיה זו תתקוף כל העובר במשבצת זו עד אשר תובס בקרב.
	אויב-חיה           2           אויב-חיה           

נחש פתן
[image: image9.jpg]



עוצמה 4
נחש פתן מזדחל לו במשבצת זו. הוא יישאר כאן עד אשר יובס בקרב. אם תפסיד בקרב כנגד הנחש, עלייך לאבד 2 תורים עד אשר השפעת הרעל תעבור. דמות היואן-טי חסינה לרעל זה.
	[image: image10.jpg]




	
	אויב-דרקון           2           אויב-דרקון           

דרקון מערות
[image: image11.jpg]



עוצמה 12
דרקון בא בימים זה קבע את משבצת זו למאורתו. הוא יישאר כאן עד אשר יובס.
	אויב-חיה           2           אויב-חיה           

צפרדע ענקית
[image: image12.jpg]



עוצמה 3
הצפרדע מחפשת אחר ארוחה במשבצת זו. היא תישאר כאן עד אשר תיהרג.
	  אויב-חיה           2           אויב-חיה           

לטאה ענקית
[image: image13.jpg]



עוצמה 5
לטאה ענקית רובצת במשבצת זו. היא תישאר כאן עד אשר תיהרג.
	אויב-חיה           2           אויב-חיה           

דוב גריזלי
[image: image14.jpg]



עוצמה 4
דוב גריזלי הקים את מאורתו כאן. הוא יישאר כאן עד אשר יובס.
	[image: image15.jpg]




	
	אויב-דרקון           2           אויב-דרקון           

גור דרקון
[image: image16.jpg]



עוצמה 5
גור דרקון זה יישאר במשבצת עד אשר ייהרג.
	  אויב-דרקון           2           אויב-דרקון           

דרקון שלג
[image: image17.jpg]



עוצמה 10
דרקון שלג זה נלקח כחיית מחמד על ידי שליט האזור ותוקף את כל העוברים כאן. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג בקרב.
	אויב-דרקון           2           אויב-דרקון           

גור דרקון
[image: image18.jpg]



עוצמה 5
גור דרקון זה קבע את משבצת זו לביתו החדש. הוא יתקוף כל שחקן העובר כאן עד אשר יובס.
	אויב-דרקון           2           אויב-דרקון           

דרקון קרח
[image: image19.jpg]



עוצמה 9
דרקון קרח זה מחפש אחר ארוחה במשבצת. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	[image: image20.jpg]
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	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

רוצח מן השאול
[image: image22.jpg]



מיומנות 9
מפלצת מממלכת השאול נשלחה לאזור בחיפוש אחר נשמות חופשיות. היא תישאר כאן עד אשר תושמד.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

מתנקש
[image: image23.jpg]



עוצמה 3
מתנקש קופץ עלייך מבין הצללים וקורא אותך לקרב. הוא יארוב במשבצת עד אשר יפסיד בקרב.
	אויב-דרקון           2           אויב-דרקון           

דרקון אש
[image: image24.jpg]



עוצמה 14
דרקון רב עוצמה זה שוכן בלבו של הר הגעש המקומי, ותוקף כל דמות הפוגשת בו. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	אויב-דרקון           2           אויב-דרקון           

איש-דרקון
[image: image25.jpg]



עוצמה 9
איש-דרקון, הכלאה מעוותות בין המינים, תוקף כל העובר במשבצת זו כתגמול על מר גורלו. הוא יישאר כאן עד אשר יפסיד בקרב.
	[image: image26.jpg]




	
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

איש השלג
[image: image27.jpg]



עוצמה 7
איש השלג הנוראי תוקף את החווה (הנח אותו במשבצת זו) ויישאר שם עד אשר יובס.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

יואן-טי
[image: image28.jpg]



מיומנות 5
יצור מוזר זה מחפש אוצרות אבודים במשבצת זו. הוא יישאר כאן עד אשר יפסיד בקרב.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

לוחם
[image: image29.jpg]



עוצמה 6
הלוחם מפיל אימה על המשבצת. הוא יישאר כאן עד אשר יובס בקרב.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

טרול מערות
[image: image30.jpg]



עוצמה 5
טרול מערות מסריח זה מצא לו מקלט במשבצת. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	[image: image31.jpg]




	
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

גולם אודם
[image: image32.jpg]



עוצמה 11
גולם זה העשוי מאבנים יקרות קם על יוצרו ועתה תוקף כל הנקרה בדרכו בהתקף זעם נוראי. הוא ימשיך במעשיו עד אשר ייהרג.
אם תהרוג את הגולם תוכל להחליף את גופתו תמורת 3 אסימוני זהב, בנוסף להחלפתו תמורת נקודות עוצמה.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

שדון עצים
[image: image33.jpg]



עוצמה 2
שדון עצים זה תוקף כל דמות שבה הוא פוגש. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג בקרב.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

אורק
[image: image34.jpg]



עוצמה 6
אורק צמא דם הופיע במשבצת זו ויישאר כאן עד אשר יובס.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

לטאה
[image: image35.jpg]



עוצמה 4
לטאה אימתנית זו תתקוף כל הנוחת במשבצת עד אשר תובס בקרב.
	[image: image36.jpg]




	
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

גרגויל
[image: image37.jpg]



עוצמה 6
מפלצת אבן זו קמה לחיים ועתה תוקפת כל העובר במשבצת. היא תישאר כאן עד אשר תובס.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

שדון שלג
[image: image38.jpg]



עוצמה 3
השדון הופיע באזור ויישאר כאן עד אשר ייהרג בקרב.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

גולם חול
[image: image39.jpg]



עוצמה 9
החולות במשבצת קמו לחיים ועתה תוקף הגולם כל העובר במשבצת. הוא יישאר כאן עד אשר יושמד.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

שודד
[image: image40.jpg]



עוצמה 4
שודד מקומי השתכן בביבים ועתה הוא מפיל את אימתו על האזור. היא ימשיך בכך עד אשר ייהרג.
	[image: image41.jpg]





[image: image42.jpg]pnoT

mpnsn

apnsan

apnsn

PnoT

pnoT

pnoT

mpnsn

apnsan

apnsn

PnoT

pnoT

pnoT

mpnsn

apnsan

apnsn

PnoT

pnoT

pnoT

mpnsn

apnsan

apnsn

PnoT

pnoT

pnoT

mpnsn

apnsan

apnsn

PnoT

pnoT





	
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

ענק חול
[image: image43.jpg]



עוצמה 11
ענק חול זה נדד מהמדבר למשבצת זו, ויישאר כאן עד אשר ייהרג.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

טרול יערות
[image: image44.jpg]



עוצמה 6
טרול יערות משליט טרור באזור. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

ענק סופה
[image: image45.jpg]



מיומנות 11
ענק סופה מיומן זה קורא כל העובר במשבצת לקרב מוחות. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

ענק סלע
[image: image46.jpg]



עוצמה 11
ענק סלע קבע את משכנו באזור. הוא יישאר כאן עד אשר יובס בקרב.
	[image: image47.jpg]




	
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

מינוטאור
[image: image48.jpg]



עוצמה 9
מינוטאור מעוצבן מאוד הגיע למשבצת זו בחיפושיו אחר מבוך להשתכן בו. הוא יתקוף כל הנוחת במשבצת עד אשר ייהרג.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

איש-חולדה
[image: image49.jpg]



עוצמה 3
איש-חולדה שנולד כתוצאה מניסוי של קוסם משוגע תוקף כל דמות הפוגשת בו. הוא ימשיך בקיומו העלוב עד אשר יובס בקרב.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

זקיף סלע
[image: image50.jpg]2 d




עוצמה 7
הסלעים באזור התאחדו ליצירת מפלצת אבן. הזקיף יישאר כאן עד אשר יושמד.
כל נשק שבו תשתמש כנגד הזקיף יושמד אם תפסיד בקרב.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

עכביש סלע
[image: image51.jpg]



עוצמה 8
עכביש אימתני זה צד אחר טרף במשבצת. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	[image: image52.jpg]




	
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

אלמנה שחורה
[image: image53.jpg]



עוצמה 6
היצור המרושע יישאר כאן עד אשר ייהרג. אם תובס בקרב, תאכל האלמנה השחורה אחד מתומכייך (באקראי), בנוסף לאובדן נשמה.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

בסיליסק
[image: image54.jpg]



עוצמה 3
בסיליסק קבע את ביתו באזור ויישאר כאן עד אשר ייהרג. אם תפסיד בקרב כנגד היצור, עלייך להטיל קובייה. אם התוצאה היא 1 או 2, עלייך לאבד תור שכן הפכת לאבן ממבט המפלצת.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

ברברי
[image: image55.jpg]



עוצמה 5
ברברי במסע הרג הגיע לאזור ועתה הוא תוקף כל דמות הנקרית בדרכו. הוא ימשיך בהתקף הזעם עד אשר ייהרג.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

מינוטאור נגוע
[image: image56.jpg]



עוצמה 7
מינוטאור מוכה כלבת משליט אימה באזור. הוא יישאר כאן עד אשר יפסיד בקרב.
	[image: image57.jpg]




	
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

דוב-ינשוף
[image: image58.jpg]



עוצמה 6
הכלאה מוזרה זו של קוסם בעל סימפטיה לחיות מצאה עצמה במשבצת זו ועתה היא צדה אחר טרף באזור. היא תישאר כאן עד אשר תהרג.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

לוחם גיהינום
[image: image59.jpg]



עוצמה 7
לוחם חסר גוף ממשי מפיל אימה על תושבי האזור. הוא ימשיך במעשיו עד אשר יובס בקרב ויישלח חזרה לממלכת השאול. 
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

מכשף מוכה טירוף
[image: image60.jpg]



מיומנות 6
מכשף זה איבד עצמו לדעת בעקבות ניסוי שכשל, ועתה הוא תוקף כל אדם שבו הוא פוגש. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

תולעת סגולה
[image: image61.jpg]



עוצמה 8
תולעת סגולה אך עיוורת זו חשה בטרף במשבצת. היא תמשיך בציד עד אשר תובס בקרב.
	[image: image62.jpg]
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	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

נסיך מינוטאור
[image: image64.jpg]



עוצמה 7
נסיך מינוטאור מחפש אחר קרב ראוי שיכתירו למלך. הוא ימשיך בחיפושיו עד אשר יובס או יוכתר למלך על ידי ממשלת העם המינוטאורית המאוחדת.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

ענק הרים
[image: image65.jpg]



עוצמה 6
ענק הרים מפיל אימה באזור. הוא יישאר כאן עד אשר יובס בקרב.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

גוף אדם
[image: image66.jpg]



עוצמה 5
גוף אדם חסר נשמה הושם כאן על ידי מכשף רשע ועתה הוא תוקף כל העובר במשבצת. הוא ימשיך במעשיו עד אשר יושמד.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

גולם
[image: image67.jpg]



עוצמה 12
גולם העשוי ממתכת נדירה נשאר במשבצת זו כשומר. הוא יישאר0 בעמדתו עד אשר יובס בקרב.
	[image: image68.jpg]




	
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

ערימת בוץ ורפש
[image: image69.jpg]



עוצמה 4
אם תשתמש בנשק ותפסיד לערימת הבוץ ורפש תאבד את נשקך בתוך גוף היצור. אם תביס את היצור בקרב (אך לא אם תחמוק או תשמידו בדרך אחרת), תוכל לדרוש לעצמך את כל הנשקים שתמצא בתוך גופו.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

מפלץ
[image: image70.jpg]



עוצמה 6
מפלץ מגודל יתר על המידה זה משוטט באזור בחיפוש אחר בני מינו. הוא יישאר כאן עד יובס. 
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

נאגה
[image: image71.jpg]



עוצמה 9
יצור מיתולוגי עוצמתי זה, הכלאה מעשה ידי אלים בין אדם לנחש, קבע מחילה באזור למשכנו הקבוע ועתה הוא מפיל אימה על האזור. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

גולם בוץ
[image: image72.jpg]



עוצמה 9
גולם העשוי מבוץ הועמד כשומר על משבצת זו. הוא יישאר כאן עד אשר יובס בקרב.
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	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

איש לטאה
[image: image74.jpg]



עוצמה 4
הכלאה מכוערת זו בין אדם ללטאה משוטטת באזור בחיפוש אחר מזון. היא תישאר במשבצת עד אשר תובס.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

דוב-ינשוף
[image: image75.jpg]



עוצמה 4
דוב-ינשוף מפיל אימה באזור. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

מנטיקור
[image: image76.jpg]



עוצמה 5
מנטיקור זקן שוחר לטרף במשבצת זו. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג. אם תביס את החיה, תוכל לקבל 3 אסימוני זהב עבור רעמתה המלכותית בכפר, אך במקרה זה לא תוכל להחליפו תמורת נקודות עוצמה.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

מדוזה
[image: image77.jpg]



מיומנות 5
מדוזה קבעה מערה באזור לביתה החדש. אם תפסיד בקרב נגדה, עלייך לאבד תור שכן הפכת לאבן, בנוסף לנשמה. היא תישאר כאן עד אשר תהרג.
	[image: image78.jpg]




	
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

ענק ענן
[image: image79.jpg]



עוצמה 14
ענק רב עוצמה זה קבע את משכנו במשבצת ויישאר כאן עד אשר ייהרג.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

מצליף
[image: image80.jpg]



עוצמה 6
שד חמוש בשוטים יצא משאול תחתיות ועתה הוא מחפש אחר קורבנות חדשים במשבצת זו. הוא יישאר כאן עד אשר יובס בקרב.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

לוחם לטאה
[image: image81.jpg]



עוצמה 5
לוחם לטאה מאומן זה יחפש אחר קרב במשבצת עד אשר יישחט.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

עץ מרושע
[image: image82.jpg]



מיומנות 4
עץ מרושע נדד לאזור ועתה תוקף כל העובר כאן בקרב מוחות. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	[image: image83.jpg]
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	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

ענק
[image: image85.jpg]



עוצמה 6
ענק מגושם קבע משבצת זו לביתו החדש. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

ענק קדמון
[image: image86.jpg]



עוצמה 10
ענק מגזע עתיק מצא את דרכו לאזור ועתה הוא מפיל אימה על תושבי האזור. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

צפע ענק
[image: image87.jpg]



עוצמה 5
נחש צפע שגדל למימדי ענק טורף כל הנכנס לביצה שלה הוא קורא בית. הוא יישאר במשבצת עד אשר יובס בקרב.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

עקרב חשמלי
[image: image88.jpg]



עוצמה 4
עקרב טעון חשמלית זה מחשמל עוברי אורח העוברים במשבצת. הוא יצוד במשבצת עד אשר יובס בקרב.
אם אתה נלחם בעקרב וברשותך יש קסדה, מגן, שריון או חרב אתה מוכה הלם ועלייך להחסיר 2 מעוצמתך בקרב.
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	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

להקת עטלפים
[image: image90.jpg]



עוצמה 3
3 עטלפים מגיחים לעברך. אם תפסיד הם ימשיכו בדרכם לערימת הקלפים המנוצלים. אם תנצח את שלושתם תוכל להחליפם תמורת 3 נקודות בלבד.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

אריה מכונף
[image: image91.jpg]



עוצמה 6
אריה מכונף השתכן במשבצת ומחפש אחר טרף. הוא יישאר כאן עד אשר יובס בקרב.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

צבועי-אדם
[image: image92.jpg]



עוצמה 2
שני צבועי-אדם משוטטים באזור. עלייך להביס את שניהם ברצף על מנת לסלקם ממשבצת זו. אם תיכשל, שניהם יהיו כאן ויחכו לדמות הבאה שתקרה בדרכם.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

עשב פראי
[image: image93.jpg]



עוצמה 4
העשב במשבצת צמח עד שקיבל חיים משל עצמו. אם תפסיד, בנוסף לאובדן נשמה יהיה עלייך להטיל קובייה. אם תוצאתה תהיה 3 ומטה עלייך לאבד תור לאחר שהסתבכת בעשבייה הגבוהה.
	[image: image94.jpg]




	
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

תולעת סגולה ענקית
[image: image95.jpg]



עוצמה 11
תולעת סגולה ענקית יצאה ממחילתה במשבצת זו. היא תישאר כאן עד אשר תיהרג.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

רימה ענקית
[image: image96.jpg]



עוצמה 8
רימה ענקית מחפשת אחר מזון במשבצת זו. היא תישאר כאן עד אשר תובס.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

חרק ענק
[image: image97.jpg]



עוצמה 4
חרק ענק הגיע לאזור. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

להקת ארבה
[image: image98.jpg]



עוצמה 3
להקת ארבה נדדה לאזור. היא תישאר כאן עד אשר תיהרג.
	[image: image99.jpg]




	
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

גמד כפור
[image: image100.jpg]



עוצמה 4
גמד כפור גר במשבצת. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

טרול יערות
[image: image101.jpg]



עוצמה 7
הטרול מצא מקלט ביערות האזור. הוא יישאר כאן עד אשר יובס בקרב.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

ענק אש
[image: image102.jpg]



עוצמה 10
ענק אש מצא לעצמו בית באזור. הוא יישאר כאן עד אשר יובס בקרב.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

נחש ענק
[image: image103.jpg]



עוצמה 5
נחש ענק קבע משבצת זו למשכנו. הוא יישאר כאן עד אשר יהרג.
	[image: image104.jpg]
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	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

גולם קרח
[image: image106.jpg]



עוצמה 10
אמן עלום שם יצר גולם מקרח והשאירו במשבצת. הגולם יישאר כאן עד אשר יושמד.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

נחש קרח
[image: image107.jpg]



עוצמה 7
נחש קפוא זה מזדחל לו באזור ומפיל אימה באזור. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג. 
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

נשר הברזל
[image: image108.jpg]



עוצמה 4
נשר הברזל האגדי בנה לו קן בהרים שבמשבצת. הוא יישאר במשכנו החדש עד אשר יובס בקרב.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

ענק כפור
[image: image109.jpg]



עוצמה 12
ענק כפור גר באזור. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	[image: image110.jpg]




	
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

גובלין זקן
[image: image111.jpg]



עוצמה 3
גובלין זקן אך בעל עבר מפואר מבקש לחוות מחדש את ימיו הצעירים ותוקף כל העובר במשבצת. הוא ימשיך במעשיו עד אשר יעבירוהו לעולם שכולו טוב.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

ענקית
[image: image112.jpg]



עוצמה 13
ענקית מחפשת אחר שידוך מתאים באזור זה. היא תתקוף כל אחד עד אשר תמצא את מבוקשה או תובס בקרב.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

אבירו של בעל
[image: image113.jpg]



עוצמה ???
לאביר רשע זה יש את אותה עוצמה כוללת כמו שלך (כולל כלים, אביזרי קסם ותומכים). השלך קלף זה לאחר שתביס אותו.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

גובלין
[image: image114.jpg]



עוצמה 3
יצור מרושע זה מחפש אחר גרונות לשסף באזור. הוא ימשיך במעשיו עד אשר ימצא גיבור אשר ישסף את גרונו שלו.
	[image: image115.jpg]




	
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

מפלצת
[image: image116.jpg]



עוצמה 15
מפלצת שאין עוד כדמותה זורעת הרס וחורבן באזור. היא תישאר כאן עד אשר תובס.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

ענק דו-ראשי
[image: image117.jpg]



עוצמה 6
ענק בעל זוג ראשים משליט אימה באזור. הוא יישאר כאן עד אשר יובס בקרב.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

כוהן רשע
[image: image118.jpg]



מיומנות 7
כוהן רשע שומר על המעבר ותוקף כל דמות הפוגשת בו. אם תפסיד בקרב, עלייך לאבד 1 מיומנות (אך לא מתחת לרמתך התחילית) בנוסף לנשמה.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

איש-ציפור
[image: image119.jpg]



עוצמה 5
איש-ציפור בנה לו קן באזור. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	[image: image120.jpg]




	
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

עקרב ענק
[image: image121.jpg]



עוצמה 3
עקרב בעל מימדי ענק הגיע למשבצת זו ועתה הוא משליט טרור באזור. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

ענק כפור
[image: image122.jpg]



עוצמה 8
ענק כפור גר באזור. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

עטלף אש
[image: image123.jpg]Q




מיומנות 5
העטלף, העשוי מאש, יישאר במשבצת עד אשר ייהרד.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

חתול שאול
[image: image124.jpg]



מיומנות 4
חתול ערמומי מזרע השטן משחר לטרף באזור. הוא ימשיך במסע הציד עד אשר יובס בקרב.
	[image: image125.jpg]
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	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

מכשף רשע
[image: image127.jpg]



מיומנות 6
מכשף רשע וחזק מפיל אימה על האזור. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

ראש עתיק
[image: image128.jpg]



מיומנות 9
ראש עתיק ללא גוף מתעופף לו ברחבי האזור ומזמן כל דמות הנקרית בדרכו לקרב מוחות. הוא ימשיך במעשיו עד אשר יובס.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

עקרב ברקת
[image: image129.jpg]£}





עוצמה 5
יצור זה יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

ענק כפור
[image: image130.jpg]



עוצמה 8
ענק כפור גר באזור. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	[image: image131.jpg]




	
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

ענק שמיים
[image: image132.jpg]



עוצמה 14
ענק אימתני שולט על הממלכה באזור. הוא יישאר כאן עד אשר יובס בקרב.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

גולם חמר
[image: image133.jpg]



עוצמה 9
גולם חמר הושאר כשומר על משבצת זו. הוא יישאר כאן עד אשר יושמד.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

ענק ענן
[image: image134.jpg]



מיומנות 10
ענק ענן ירד מן משכנו השמימי ועתה הוא מזמן כל הנקרה בדרכו לקרב מוחות. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

מפיץ מחלות
[image: image135.jpg]



עוצמה 8
מפלצת מעוררת בחילה זו תשוטט במשבצת עד אשר תושמד בקרב. אם תפסיד בקרב כנגד המפלצת, עלייך לאבד תור שכן חלית באחת ממחלות המפלצת, בנוסף לאובדן נשמה.
	[image: image136.jpg]




	
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

כימרה
[image: image137.jpg]



עוצמה 5
כימרה רעבה יצאה למסע ציד באזור. היא תמשיך במעשיה עד אשר תהרג.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

עץ רשע
[image: image138.jpg]



מיומנות 7
עץ אשר בחר בדרך הרוע גדל במשבצת ותוקף כל העובר כאן. הוא יישאר כאן עד אשר יושמד. אם יש ברשותך גרזן (מכל סוג) החסר 1 מהטלת הקובייה של העץ בקרב המוחות.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

כימרה
[image: image139.jpg]



מיומנות 6
יצור מיתולוגי וערמומי זה אורב לעוברים ושבים בדרך המלך באזור. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

שומר המצודה
[image: image140.jpg]



עוצמה 8
שומר המצודה הוותיק קבע את משכנו החדש במשבצת. הוא יישאר כאן עד אשר יהרג. 
	[image: image141.jpg]




	
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

פרא אדם
[image: image142.jpg]



עוצמה 5
פרא אדם הותקף שיגעון ועתה תוקף כל הנקרה בדרכו. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

נחש ברונזה
[image: image143.jpg]



עוצמה 8
הנחש העצום משחר לטרף במשבצת זו. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

כריש יבשה
[image: image144.jpg]



עוצמה 5
כריש היבשה החליט כי משבצת זו תהיה ביתו החדש. אם תפסיד בקרב כנגד המפלצת, עלייך להטיל קובייה עבור כל תומך וחפץ שברשותך. כריש היבשה יאכל את התומך או חפץ בעל ההטלה הנמוכה ביותר (חפץ או תומך אחד בלבד) בנוסף לאובדן נשמה.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

עכביש ענק
[image: image145.jpg]



עוצמה 5
בטרם תילחם בעכביש עלייך להטיל קובייה. אם הטלתך גבוהה ממיומנותך עלייך להחסיר 2 מהטלת קובייתך בקרב שכן נפלת ברשת היצור.
	[image: image146.jpg]
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	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

רוח דרקון
[image: image148.jpg]N
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מיומנות 12
רוחו של דרקון זומנה למשבצת על מנת לשמור על המעבר. הרוח תישאר כאן עד אשר תגורש או תובס בקרב.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

שוכן מערות
[image: image149.jpg]



עוצמה 5
שוכן מערות אכזרי השתכן לו באחת ממערות האזור. הוא יישאר כאן עד אשר יובס בקרב.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

איש צפרדע
[image: image150.jpg]



עוצמה 3
איש צפרדע, תוצאת ניסוי של קוסם משוגע, מפיל אימתו על האזור. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

גובלין
[image: image151.jpg]



עוצמה 4
גובלין ירד מן ההרים ועתה הוא משליט פחד ואימה באזור. הוא יישאר כאן עד אשר יובס.
	[image: image152.jpg]




	
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

רוח מהקריפטה
[image: image153.jpg]



מיומנות 5
רוח יצאה ממערת הקבורה המקומית ועתה תוקפת כל הנקרה בדרכה. היא תישאר כאן עד אשר תושמד.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

גופה חיה
[image: image154.jpg]



עוצמה 4
גופה שאינה חיה ואינה מתה זו יצאה מבית הקברות ועתה מפחידה ותוקפת עוברים ושבים. היא תישאר כאן עד אשר תיהרג.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

יצור אוויר
[image: image155.jpg]



מיומנות 5
יצור העשוי כולו מאוויר הגיע למשבצת זו ועתה הוא עף ביחד עמך למשבצת השדות שליד העיר. אינך פוגש במשבצת, אלא עלייך להילחם בו שם. הוא יישאר במשבצת עד אשר יושמד.
	[image: image1.jpg]


אויב-רוח           3           אויב-רוח           

עצמות דרקון
עוצמה 9       מיומנות 9
יצור אימתני זה יתקוף אותך באמצעות עוצמה או מיומנות, הנמוך מביניהם (כולל תומכים, אביזרי קסם וכו') אצלך. אם תפסיד, הדרקון יישאב נשמה לעצמו (הנח על היצור). אם תנצח, יאבד נשמה. לאחר שיאבד את כל נשמותיו, השלך את היצור.
	[image: image156.jpg]




	
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

יצור אוויר
[image: image157.jpg]



מיומנות 5
יצור העשוי כולו מאוויר זומן למשבצת על ידי מכשף רשע. אם תפסיד הטל קובייה והזז חפץ אחד מחפצייך (בחר באקראי) מספר זהה של משבצות בכיוון השעון, מכיוון שהעיף היצור את החפץ מידיך, בנוסף לאובדן נשמה.
	  אויב-רוח           3           אויב-רוח           

יצור מים
[image: image158.jpg]



מיומנות 6
יצור העשוי כולו ממים זומן למשבצת על מנת להגן על האוצרות במשבצת. אם תביס אותו, הטל קובייה וקח מספר זהה של אסימוני זהב.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

טרול חי-מת
[image: image159.jpg]



עוצמה 7
טרול חי-מת מפיל אימתו על האזור. הוא יישאר כאן עד אשר יגורש או יובס בקרב.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

זומבי
[image: image160.jpg]



עוצמה 2
זומבי משוטט לו במשבצת. הוא יישאר כאן עד אשר יחוסל.
	[image: image161.jpg]




	
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

יצור סלע
[image: image162.jpg]



עוצמה 9
יצור זה, העשוי מאבנים, זומן לכאן באמצעות לחש עתיק על ידי מכשף לשמור על המשבצת. הוא יישאר כאן עד אשר יושמד.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

אביר שלד
[image: image163.jpg]



עוצמה 4
גופתו של אביר חזרה לחיים באמצעות כישוף שחור ועתה תוקפת כל העובר כאן. היא תישאר כאן עד אשר תובס.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

נשמה מעונה
[image: image164.jpg]



מיומנות 2
מוות אלים השאיר במשבצת זו נשמה מעונה שמנסה לנקום את מותה האלים באמצעות קרב כנגד כל דמות שבה היא פוגשת. היא תישאר כאן עד אשר תחוסל.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

שלד מהלך
[image: image165.jpg]



עוצמה 3
שלד של לוחם עבר מהולל מהלכות להן במשבצת זו. הן יתקפו כל העובר כאן עד אשר יובסו בקרב.
	[image: image166.jpg]
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	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

מומיה מלכותית
[image: image168.jpg]



מיומנות 11
מומיה של מלך מימים עתיקים יצאה מקברה ועתה מחפשת לנקום את מותה האלים. היא תישאר במשבצת עד אשר תובס בקרב.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

עצמות מינוטאור
[image: image169.jpg]



עוצמה 6
עצמותיו של המינוטאור האגדי קיבלו חיים משל עצמן באמצעות קסם אפל ועתיק. הן יישארו כאן עד אשר יושמדו. 
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

מומיה
[image: image170.jpg]



מיומנות 4
יצור זה יצא מתוך קבר העתיק ועתה תוקף כל העובר כאן. הוא יישאר כאן עד אשר יושמד.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

מומית מפלץ
[image: image171.jpg]



עוצמה 7
יצור זה מטיל את חתיתו על האזור. הוא יישאר כאן עד אשר יחוסל.
	[image: image172.jpg]




	
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

יצור קרח
[image: image173.jpg]



עוצמה 8
יצור העשוי כולו מקרח זומן למשבצת זו על ידי ישות זדונית עלומה לזרוע הרס וחורבן באזור. הוא יישאר כאן עד אשר יושמד.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

שד קרח בוגר
[image: image174.jpg]



מיומנות 9
שד קרח בוגר ירד מן ההרים הקפואים בחיפוש אחר בנו הצעיר. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

מלאך מופקר
[image: image175.jpg]



מיומנות 8
יצור זה, לשעבר אחד ממלאכי השמיים, עתה משרת את השטן וצד אחר נשמות תמימות. הוא יישאר כאן עד אשר יובס בקרב.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

שד
[image: image176.jpg]



מיומנות 4
יצור מבחיל זה הזדחל לו מתוך ממלכת השאול וקבע כאן את משכנו החדש. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	[image: image177.jpg]




	
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

שד צעיר
[image: image178.jpg]



מיומנות 12
שד צעיר, יצא מן הגיהינום בחיפוש אחר קורבנות. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

דמון
[image: image179.jpg]



מיומנות 15
יצור זה זומן למשבצת על ידי קוסם מרושע על מנת לשמור על המעבר. הוא יתקוף כל דמות שבה יפגוש. הוא יישאר כאן עד אשר יפסיד בקרב.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

יצור אש גדול
[image: image180.jpg]



מיומנות 13
יצור זה מטיל את חתיתו על האזור. הוא יישאר כאן עד אשר יחוסל.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

שד קרח צעיר
[image: image181.jpg]



מיומנות 5
שד קרח צעיר ירד מן ההרים הקפואים בחיפוש אחר מזון. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	[image: image182.jpg]




	
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

אלמוות
[image: image183.jpg]



מיומנות 7
יצור זה, שאינו חי ואינו מת, משליט אימה על המשבצת ויישאר כאן עד אשר יושמד.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

רוח רפאים
[image: image184.jpg]



מיומנות 3
רוח רפאים של לוחם שהבסת בעברך חזרה לנקום את מותו. היא תישאר כאן עד שתובס בקרב.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

גופה מהלכת
[image: image185.jpg]



מיומנות 7
יצור זה יצא מקברו ויישאר כאן עד אשר יושמד.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

תולעת קברים
[image: image186.jpg]



מיומנות 8
יצור מזעזע זה יצא מבית הקברות הסמוך ועתה ניזון מנשמות טריות בעודן בחיים. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	[image: image187.jpg]
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	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

שד אנרגיה
[image: image189.jpg]



מיומנות 12
יצור זה העשוי מאנרגיה טהורה זומן לכאן על ידי כוח רשע על מנת לזרוע הרס במשבצת. הוא יישאר כאן עד אשר יושמד.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

שומר הגיהינום
[image: image190.jpg]



עוצמה 9
שומר הכניסה לגיהינום הופיע במשבצת זו. אם תביס אותו, זכה בנשמה אחת לאחר ששחררת אחת מנשמותיך מן הגיהינום.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

אלמוות
[image: image191.jpg]



מיומנות 5
יצור זה, שאינו חי ואינו מת, משליט אימה על המשבצת ויישאר כאן עד אשר יושמד.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

אלמוות
[image: image192.jpg]



מיומנות 5
יצור זה, שאינו חי ואינו מת, משליט אימה על המשבצת ויישאר כאן עד אשר יושמד.
	[image: image193.jpg]




	
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

יצור אדמה
[image: image194.jpg]



מיומנות 5
האדמה במשבצת קיבלה חיים משל עצמה באמצעות כישוף ועתה היא זועמת על כל הדורכים עליה. היצור יישאר כאן עד אשר יושמד.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

מכשף חי-מת
[image: image195.jpg]



מיומנות 10
מכשף שהוקם לתחייה באמצעות מגיה שחורה תוקף את כל מי שהעז לחדור לממלכתו העתיקה, שפעם השתרעה באזור. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

יצור אש קטן
[image: image196.jpg]



מיומנות 5
יצור העשוי מאש זומן לכאן על ידי מכשף רשע. אם תפסיד בקרב כנגד היצור, עלייך לאבד את כל כלייך הלא קסומים (חרבות, גרזנים וכו') שברשותך, שכן הם נשרפו, בנוסף לאובדן נשמה.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

יצור אש
[image: image197.jpg]



מיומנות 7
יצור זה מטיל את חתיתו על האזור. הוא יישאר כאן עד אשר יחוסל.
	[image: image198.jpg]




	
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

שלד מהלך
[image: image199.jpg]



מיומנות 8
שלד זה מחפש אחר יצורים חיים להשמיד. הוא יישאר כאן עד אשר יושמד.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

בעל
[image: image200.jpg]



מיומנות 16
האל בעל מופיע כאן. אם אתה חסיד של בעל, הוא יעניק לך נקודת עוצמה, מיומנות או לחש קסם. אם לא, הוא יתקוף אותך. אם תנצח, זכה בנקודת עוצמה. אם תפסיד, אבד נשמה אחת. לא ניתן לשעבד או לשמור את בעל בשום דרך בתור תומך או עוזר. בכל מקרה, לאחר המפגש, ימשיך בעל לערימת המנוצלים.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

שטן
[image: image201.jpg]



מיומנות 9
שד הטוען לכתר השטן הופיע כאן ומבקש להילחם בהרפתקנים אמיצים. אם תפסיד, יעביר אותך השטן מיד לשער השדים, בנוסף לאובדן נשמה. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

אדם-שד
[image: image202.jpg]



עוצמה 8
יצור שטני, פרי זיווג לא טבעי, זועם על צורתו המעוררת פלצות וזורע חורבן במשבצת. הוא יישאר כאן עד אשר ייהרג ויגאל מייסוריו.
	[image: image203.jpg]




	
	אירוע                   1                  אירוע

מפולת שלגים
[image: image204.jpg]



השלג בהרים נמס וגורם למפולת שלגים קשה. על כל השחקנים הנמצאים במחוז הקפוא לאבד מיד נשמה.
	אירוע                   1                  אירוע

מארב
[image: image205.jpg]



אתה מופתע על ידי מארב מלמעלה. עלייך להטיל קובייה עבורך ועבור כל תומך שברשותך. בהטלה של 1 או 2 התומך נהרג או עלייך לאבד נשמה.
	אירוע                   1                  אירוע

ספינת אוויר
[image: image206.jpg]4




ספינת אוויר מתגשמת מעלייך וקברניטה מציע לך מעבר מיידי לכל מקום על גבי הלוח, מלבד המחוז הפנימי.
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קללה
[image: image207.jpg]



מכשף שרוצה במותך הטיל עלייך קללה. עלייך להחסיר 2 מתוצאת ההטלה שלך בעת כל קרב (עוצמה ומיומנות) עד אשר תבקר אצל הצוענייה. שמור קלף זה עד אשר תסיר את הקללה.
	[image: image208.jpg]
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	אירוע                   1                  אירוע

טורנדו
[image: image210.jpg]



טורנדו אימתני עובר במחוז זה ומשמיד כל הנקרה בדרכו. השלך כל קלף גלוי במחוז.
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שודדים
[image: image211.jpg]



חבורת שודדים תוקפת אותך וגונבת את כל רכושך (זהב וכלים, כולל חיות משא ורכיבה). הם מיד מחביאים את רכושך בעמק הנעלם וממשיכים לערימת המנוצלים בחיפוש אחר קורבנות חדשים.
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עין היער
[image: image212.jpg]



מישהו מצא את עין היער האגדית ומשתמש בה למטרות רעות. במשך 3 הסיבובים הבאים, על כל דמות הנוחתת במשבצת חורשה לאבד נשמה ואינה יכולה לשלוף קלף או לעשות דבר אחר במשבצת.
	אירוע                   1                  אירוע

הפתעה
[image: image213.jpg]



אתה חושב על תוכנית איך להפתיע את אויבך הבא (אויב עוצמה בלבד שאינו דמות אחרת). אתה יכול להכפיל את הטלת קובייתך בקרב הבא בלבד.
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ביזה
[image: image215.jpg]



הכפר נמצא תחת התקפה (הנח קלף זה על משבצת הכפר). על כל שחקן הנמצא בכפר לאבד נשמה. במשך 4 הסיבובים הקרובים, על כל שחקן הנוחת בכפר יש לשלוף קלף הרפתקה, עד אשר הכפר ייבנה מחדש.
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קיצור דרך
[image: image216.jpg]



אתה מוצא סימנים על סלע באזור המכוונים אותך לקיצור דרך קרוב. שחק שני תורים נוספים מיידית.
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אספקה
[image: image217.jpg]



אספקה מהעיר הונחתה במשבצת זו. אתה מיד מתרפא בשיעור של 2 נשמות ומקבל 2 אסימוני זהב.
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תומכים לא מרוצים
[image: image218.jpg]



התומכים שברשותך מאסו במסע הארוך. הם יעזבו אותך וימשיכו לערימת המנוצלים אלא אם תשלם להם 1 זהב או תיתן להם כלי או אביזר קסם אחד, עבור כל תומך (השלך את הזהב והכלים, וכן את התומכים שעבורם לא שילמת)
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נשמות משוחררות
[image: image220.jpg]



שד בשאול תחתיות שיחרר בטעות את נשמות כל אלה שנהרגו. כל השחקנים מיד חוזרים לכמות הנשמות התחילית אלא אם כן ברשותם יותר נשמות כעת מאשר הרמה התחילית.
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ניצוד
[image: image221.jpg]



אתה ניצוד על ידי אויבך. האויב (עוצמה בלבד) הקרוב ביותר אלייך (אם יש יותר מאחד, בחר באקראי) מגיע מיד למשבצת שבה אתה נמצא ותוקף אותך. אם אין אויב גלוי, השלך קלף זה ללא השפעה.
	אירוע                   1                  אירוע

גנב סוסים
[image: image222.jpg]



כל הסוסים, סוסי מלחמה, פרדות וסוסים ועגלות שהיו ברשותך נגנבו במהלך הלילה על ידי גנב סוסים. השלך אותם לערימת המנוצלים, יחד עם כל חפץ שנשאו על גבם.
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עזרה מלמעלה
[image: image223.jpg]



בקרב (עוצמה בלבד) הבא שתילחם, תקבל עזרה מלמעלה. הוסף 2 לעוצמתך בקרב זה בלבד. שמור קלף זה והשלך אותו לאחר הקרב הבא.
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מלכודת חשמלית
[image: image225.jpg]



בהיותך מגושם כפי שאתה, הפעלת בטעות מלכודת חשמלית. אם יש ברשותך חרב, קסדה, מגן או שריון, עלייך לאבד נשמה.
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פצע קטלני
[image: image226.jpg]



אחד מתומכייך (בחר באקראי) נפצע פצעי מוות ועלייך להשליכו. אם אין ברשותך תומכים, אתה הוא זה שנפצע ועלייך לאבד נשמה.
	אירוע                   1                  אירוע

ברכת טבע
[image: image227.jpg]



זכית בברכה מדרואיד שעבר בדרך. בקרב עוצמה הבא שתילחם במשבצת חורשה, תוכל להוסיף 2 להטלת קובייתך בקרב.
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תרמיל אבוד
[image: image228.jpg]



מישהו שכח כאן את מיטלטליו. אתה רשאי לקחת אסימון זהב, כלי או אביזר קסם אחד מכל שחקן אחר, לפי בחירתך. בין אם תבחר לעשות כן ובין אם לא, הנח קלף זה בערימת הקלפים המנוצלים.
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	אירוע                   1                  אירוע

קללת איש הזאב
[image: image231.jpg]€




אתה ננשך על ידי איש זאב, שמיד לאחר מכן בורח לתוך חשכת הלילה. עלייך להטיל מתחת לעוצמתך ב-3 קוביות על מנת להתנגד לקללה. אם לא תצליח, השלך מיד את דמותך הנוכחית, וקח את דמות איש הזאב.
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עדר שדים
[image: image232.jpg]



עדר של שדים יצאו מממלכת המתים, ועתה הם תוקפים כל הנקרה בדרכם. על כל שחקן להילחם בשד (אויב-רוח מיומנות 8).
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קרב ענקים
[image: image233.jpg]



שני ענקים הגיעו למשבצת על מנת להלחם. במשך 4 הסיבובים הקרובים, אין לנחות על משבצת זו או לעבור דרכה, עד אשר יוכרז המנצח בקרב.
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ברכה אלוהית
[image: image234.jpg]



האלים בירכו אותך. בקרב עוצמה הבא שתילחם, הוסף 3 להטלת קובייתך.
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	תומך                  5                   תומך           

קנטאור
[image: image236.jpg]



כל עוד הקנטאור תומך בך, הוא יוסיף 1 לעוצמתך ומיומנותך בעת קרב בלבד.
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זמר נודד
[image: image237.jpg]



זמר נודד ידידותי מציע להצטרף אלייך במסעך. כל עוד הוא תומך בך, הוא ישיר שירים שיעלו את מוראל תומכייך. בעת קרב, הוא יוסיף לעוצמתך כמספר התומכים שברשותך (כולל עצמו). לאחר שיעשה זאת, יהיה עליך לבקר בבית המרזח או הפונדק על מנת שישתה שיכר ויחדש את קולו, בטרם יוסיף שוב לעוצמתך.
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הרפתקן
[image: image238.jpg]&1





כל עוד ההרפתקן תומך בך, הוא יוסיף 2 לעוצמתך בעת קרב.
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שוחט ענקים
[image: image239.jpg]



כל עוד שוחט הענקים תומך בך, הוא יוסיף 1 לעוצמתך בעת קרב. בעת קרב כנגד ענק, הוא יוסיף 3 לעוצמתך במקום 1.
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מאמן דרקונים
[image: image241.jpg]



כל עוד מאמן הדרקונים תומך בך, אתה רשאי לשבות כל דרקון שבו תפגוש אם תטיל 2 קוביות וסכומן יהיה גבוה מעוצמת הדרקון. הדרקון יוסיף לעוצמתך למשך קרב אחד (לבחירתך) ולאחר מכן ימשיך לערימת המנוצלים. אתה רשאי שיהיה ברשותך רק דרקון שבוי אחד שכזה בכל עת.
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דרקון פיות
[image: image242.jpg]



כל עוד דרקון הפיות תומך בך, הוא יוסיף 2 למיומנותך.
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דוב משא
[image: image243.jpg]



הדוב איבד את אדונו הקודם ועתה הוא מבקש להצטרף אליך במסעך. כל עוד הוא תומך בך הוא יוסיף 1 לעוצמתך בעת קרב, וכן הוא ישא עבורך עד 6 כלים.
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פגאסוס
[image: image244.jpg]



כל עוד הפגאסוס תומך בך הוא יוסיף 1 למיומנותך. כמו כן אתה רשאי להוסיף עד 2 להטלת הקובייה בעת תנועה (תומכים נשארים מאחור אם אין לך סוס בשבילם, אך אתה רשאי לחזור אליהם בתורך הבא). אם תטיל 6 לתנועה, הפגאסוס ייקח אותך לכל משבצת במחוז, אך על תומכייך וחיות המשא שלך להישאר מאחור (אתה יכול לחזור אליהם בתורך הבא).
	[image: image245.jpg]
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הריסות [image: image246.jpg]



ההריסות יישארו כאן עד תום המשחק. שלוף שני קלפי הרפתקה והשלך את הקלף שממוספר גבוה יותר מבין שניהם (אם זהים, לפי בחירתך). לאחר מכן עלייך לפגוש בקלף הנותר. התייחס למשבצת זו כאל משבצת הריסות (אך גם כאל סוג המשבצת המקורית).
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אורק
[image: image247.jpg]



אורק מציע את נאמנותו לך. כל עוד הוא תומך בך הוא יוסיף 1 לעוצמתך בעת קרב. כמו כן אין אתה חייב להטיל קובייה במחנה האורקים.
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סוס בלהות
[image: image248.jpg]



חיית פרא זו תתמוך בך, אם אינך שחקן טוב. כל עוד הסוס תומך בך, הוא יוסיף 1 למיומנותך ולעוצמתך. כמו כן, אתה רשאי להוסיף עד 3 להטלת הקובייה שלך לתנועה (תומכים נשארים מאחור אם אין לך סוס בשבילם, אך אתה רשאי לחזור אליהם בתורך הבא באמצעות הסוס). הגנב סוסים לא יגנוב תומך זה.
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שומר חיות
[image: image249.jpg]



שומר החיות יהפוך כל חיה שבה תפגוש לתומכת. אתה רשאי להוסיף את עוצמת החיה לשלך למשך קרב אחד (לבחירתך) ולאחר מכן עלייך להשליך את החיה. אין מגבלה על כמות החיות שהשומר יהפוך לתומכות בך (בו-זמנית ובכלל).
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	מקום                  6                   מקום           

מצודת המתים
[image: image252.jpg]



מקום מקולל זה הופיע בארץ. אתה רשאי להיכנס על ידי הטלת קובייה:
1: הותקפת ע"י  גולם בשר עוצמה 8.
2: הותקפת ע"י  גולם בשר עוצמה 5.
3-4: כלום.

5: זכה ב-1 זהב.

6: זכה ב-1 מיומנות.
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שער ירח
[image: image253.jpg]



אתה רשאי להיכנס לשער הירח הנמצא כאן. הטל קובייה לראות היכן תצא:
1: נווה המדבר.              2: המצודה.

3: עיר רפאים.

4: קרחת היער המקוללת.

5: שער השדים.                   6: עיר.
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טירה מקוללת
[image: image254.jpg]S




הטל קובייה אם תבחר להיכנס לטירה:
1: הותקפת ע"י ערפד מיומנות 12.
2: הותקפת ע"י ערפד מיומנות 9.
3: הותקפת ע"י רוח מיומנות 6.
4: בטוח. 5: זכה בלחש קסם. 6: זכה ב-1 מיומנות.
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גיהינום
[image: image255.jpg]YV





שער לגיהינום נפתח במשבצת זו ויישאר כאן עד תום המשחק. הטל קובייה לראות מה יוצא מהשאול:
1: אבד 2 נשמות. 2: אבד 1 נשמה. 3-4: כלום. 5: זכה בנשמה. 6: אתה משחרר נשמה של אחר (בחר תומך אחד מערימת קלפי ההרפתקה שנוצלו).
	[image: image256.jpg]
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קבר ענק
[image: image257.jpg]



אתה מוצא קבר של ענק. הטל קובייה לראות מה תמצא בפנים:
1-3: הותקפת על ידי השלד של הענק (אויב-רוח) עוצמה 10.
4-5: כלום.

6: 3 אסימוני זהב.
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מגדל רשע
[image: image258.jpg]



מגדל רשע הופיע כאן באישון לילה ויישאר כאן עד תום המשחק. כל שחקן רע הנוחת כאן יכול מיד להתרפא עד כמות הנשמות התחילית שלו, או להטיל קובייה:
1-3: התעלמות. 4-6: זכה ב-1 נשמה.
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מעגל אבנים
[image: image259.jpg]



אתה נתקל במעגל אבנים מוזר. אם תבחר להשתמש בכוחן המיסטי של האבנים, תוכל לעבור מיידית לכל משבצת בכל לוח משחק (מלבד המחוז הפנימי) במקום לזוז כרגיל, בתורך הבא. לאחר שהשתמשו בו, מעגל האבנים מאבד מכוחו ויש לזרוק קלף זה לערימת הקלפים המנוצלים.
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שער היער
[image: image260.jpg]



הנח קלף זה על משבצת החורשה הקרובה ביותר למקום שבו נשלף הקלף (בחר באקראי אם יותר מאחת). על שחקנים הנוחתים במשבצת יש לעקוב אחר הוראות המשבצת הרגילות (כולל לשלוף קלף), אך בעוזבם את המשבצת הם יכולים לעבור מיידית לכל משבצת חורשה אחרת על גבי לוח המשחק במקום תנועה רגילה.
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מזבח רשע
[image: image262.jpg]



עלייך להטיל קובייה:
1: הותקפת ע"י הכוהן הגדול (אויב-מפלצת), מיומנות 15.
2: הותקפת ע"י כוהן, עוצמה 12.
3: הקרב תומך אחד (באקראי) לבעל.
4: הקרב נשמה אחת לבעל.
5: זכה ב-2 זהב.

6: הכוהנים רואים בך את גלגולו של בעל עלי אדמות. זכה ב-1 מיומנות ו-1 עוצמה.
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הריסות דרואידים
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הריסות אלו יישארו כאן עד תום המשחק. על כל שחקן הנוחת כאן לשלוף 3 קלפים ולהשליך את הקלף בעל המספר הגבוה משלושתם (אם זהים, ישליך לפי בחירתו). לאחר מכן עליו לפגוש בשני הקלפים שנותרו. בנוסף, יש להתייחס למשבצת זו כאל משבצת הריסות (אך גם כאל סוג המשבצת המקורית).
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עיר אבודה
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הנח קלף זה במשבצת מדבר ריקה (בחר באקראי). לשארית המשחק, על כל שחקן שינחת כאן לשלוף שני קלפים ולהשליך את הקלף בעל המספר הגבוה משניהם (אם זהים, ישליך לפי בחירתו). לאחר מכן על השחקן לפגוש בקלף שנותר. כמו כן, שחקן הנוחת במשבצת זו כבר לא יאבד נשמה אם אין ברשותו בקבוק מים. התייחס למשבצת זו כאל משבצת הריסות.
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שוק מדברי
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השוק יישאר במשבצת מדבר פנויה (הנח אותו באקראי על משבצת מדבר ריקה). מעתה לא תאבד נשמה בביקורך כאן, ותוכל לקנות מהסחורות הבאות:
חרב – 1 זהב.

מגן רחב – 3 זהב.

סוס ועגלה – 4 זהב.

שריון לוחות – 4 זהב.

אביזר קסם – 7 זהב. (לפי בחירתך, מערימת קלפי ההרפתקה שנוצלו)
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עיר המתים
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עיר המתים נבנתה במשבצת זו ותישאר כאן עד תום המשחק. על שחקן הנוחת כאן לשלוף 2 קלפי הרפתקה ולהשליך אחד, לפי בחירת השחקן היושב מימינו. רוחות הנלחמות כאן מקבלות תוספת של 3 נקודות לעוצמתן / מיומנותן.
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תיבה
[image: image268.jpg]



אתה רשאי לפתוח את התיבה, אם תרצה בכך. הטל קובייה לראות מה תמצא בפנים:
1-2: מלכודת (אבד נשמה). 3-4: כלום. 5: 1 זהב. 6: 2 זהב.

השלך את התיבה לאחר שפתחת אותה.
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ארון קבורה
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אתה מוצא את מקום קבורתו של מלך עתיק. אם תבחר לחפש בתוך הקבר, הטל קובייה:
1: הותקפת ע"י רוח, מיומנות 12.
2-3: הותקפת ע"י רוח, מיומנות 9.
4: כלום.                         5: 1 זהב.

6. אביזר קסם (לפי בחירתך, מתוך ערימת קלפי ההרפתקה שלא נוצלו).

לאחר שנבזז, יש להשליך את הקבר.
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מחנה
[image: image270.jpg]



אתה מוצא מקום ראוי ובטוח למנוחה. אם תבחר בכך, אבד תור והתרפא בשיעור של 2 נשמות. המחנה יישאר כאן עד אשר ישתמשו בו, ולאחר מכן יש להשליכו לערימת הקלפים המנוצלים.
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מחנה בני-מחצית
[image: image273.jpg]



המחנה יישאר כאן עד תום המשחק. היצורים הקטנים ירפאו כל שחקן הנוחת כאן עד רמת הנשמות התחילית שלו תמורת 1 זהב לכל נשמה. הם יסכימו לקבל כל כלי או אביזר קסם במקום 1 זהב.
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פונדק
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פונדק נפתח במקום זה. מעתה ועד תום המשחק, תוכל לשלם 1 זהב על מנת לקבל מיטה ללילה ולהתרפא בשיעור של 1 נשמה או לשלם 1 זהב תמורת כוס שיכר. לאחר שתשתה מהשיכר, עוצמתך תגדל ב-1 למשך שני תורים. התייחס לפונדק זה באופן זהה למשבצת הפונדק.
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חדר אוצרות
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אתה מוצא את חדר האוצרות האגדי של המלך המנוח. הטל קובייה בשביל לראות מה תמצא:

1-2: כלום.                       3: 1 זהב

4: 2 זהב                          5: 3 זהב

6: אביזר קסם (חפש בערימת קלפי ההרפתקה הבלתי מנוצלים אביזר קסם וקח אחד לפי בחירתך).

לאחר שנבזז, יש להשליך קלף זה.
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אוצר
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אתה נתקל בחלק מאוצר עתיק. הטל קובייה ולקח מספר זהה של אסימוני זהב. לאחר שנאסף האוצר, השלך קלף זה.
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בקתת ציד
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בקתת הציד תישאר כאן עד תום המשחק. אם תבחר להיכנס לבקתה, עלייך לשלוף קלף הרפתקה ולפגוש בו ככל קלף. אם הקלף ששלפת הינו אויב עוצמה, החסר 1 מעוצמתו בקרב.
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דלת קסמים
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דלת קסמים הופיעה כאן. אם תעבור בה, הטל קובייה לראות היכן תצא:
1: חווה.

2: קבר עתיק.

3: ביצה.

4: מקדש.

5: שער הכוח.

6: מישור הסכנה.
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שער קסום
[image: image280.jpg]



שער קסום הופיע במשבצת זו. אם תבחר לעבור בו, הטל קובייה:
1-3: כלום.         4: זכה בלחש קסם.

5: זכה ב-1 מיומנות.

6: זכה ב-1 עוצמה.

לאחר שעברו בו, השער מתפוגג לערימת הקלפים המנוצלים.
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עיר אבודה
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עיר אבודה נמצאה בין חולות המדבר (הנח קלף זה על משבצת מדבר פנויה, באקראי). שחקן הנוחת כאן לא יאבד נשמה אם אין ברשותו בקבוק מים, אלא עליו להטיל קובייה:
1: הותקפת ע"י מומיה מיומנות 9.
2: הותקפת ע"י שודד קברים עוצמה 9.
3-4: כלום.
5: מצאת 2 זהב.

6: מצאת 3 זהב.
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	אביזר קסם             5            אביזר קסם         
קסדת דרקון קרח
[image: image283.jpg]



אם עלייך לאבד נשמה כתוצאה מקרב עוצמה, הקסדה תגן עלייך ולא תאבד נשמה אם תטיל 4, 5 או 6 בקובייה אחת.
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צאצאי דרקון
ביצי דרקון אלו בקעו זה מכבר. אתה יכול למכור אותן לקוסם הקרח תמורת 5 אסימוני זהב. אם אתה מוכר לקוסם את הדרקונים הקטנים אינך חייב (אך אתה רשאי) להטיל במשבצת. 
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כפפת קסמים
כל עוד הכפפה ברשותך, אתה מסוגל להטיל כל לחש קסם שברשותך על שחקן אחד או שניים בו-זמנית. אם שחקן אחר מטיל לחש קסם המבטל את שלך (לחש נגד, החזרה, כיוון מחדש, ספיגה וכד') הכפפה מושמדת.
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קוביות מהמרים
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אתה מוצא זוג קוביות מהמרים מיוחדות אשר בורכו על ידי קוסם. אתה רשאי להשתמש בכל קובייה פעם אחת במקום הטלת קובייה רגילה ולבחור את התוצאה שבקובייה. לאחר שהשתמשת בכל הקוביות, זרוק קלף זה.
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סיפורי גבורה
[image: image286.jpg]



הספר מספר את סיפורו של הרפתקן אמיץ מימים עברו. אם תקרא בספר, תוכל להחליף מיד מקומות עם כל דמות אחרת ברחבי הלוח (אך לא במחוז הפנימי). לאחר מכן יתפורר הספר ויש להשליכו.
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ספר כשפים חתום
[image: image287.jpg]%




כל עוד אתה מחזיק באביזר קסם זה, לא תצטרך להראות את לחשי הקסם שברשותך לשחקן אחר, אף אם יש להם יכולת או לחש קסם המאפשרים להם לראות אותם. כמו כן, אם עליהם לקחת לחש קסם ממך עליהם לבחור באקראי.
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ספר הרוחות
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עבור כל רוח שתביס בקרב מוחות בלבד, ייכתב לחש קסם בספר (קח אחד מהחבילה), עד למקסימום של 3 לחשי קסם. הטל את לחשי הקסם בכל עת כאילו היו שלך. אם יילקח הספר, יילקחו גם הקסמים שכתובים בו. אין שחקן אחר רשאי להביט בלחשי הקסם או לגנוב את הקסמים שכתובים בספר.
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גבישים קסומים
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על מנת לשחרר את הקסם הכלוא בתוך הגבישים, עלייך להטילם לתוך לתהום בעת שתגיע לשם. לאחר שתפגוש במשבצת, תוכל להטיל את הגבישים לתהום, ובכך לזכות בנקודת עוצמה, מיומנות ונשמה.
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	זר                       4                       זר           

שד
[image: image292.jpg]



שד מציע להעניק לך 1 מיומנות ו-1 עוצמה. אם תסכים, הוא יהפוך אותך לרע. אם אתה כבר רע, הוא ייקח נשמה במקום זאת. בין אם תסכים ובין אם לאו, הוא ימשיך במסעו להשחית נשמות טהורות בערימת המנוצלים.
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לוח אבן
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לוח אבן זה נלקח מההריסות. אם תבקר במשבצת הריסות, תוכל להחזירו למקום ולקבל בתמורה 2 לחשי קסם (אם מיומנותך מאפשרת לך) או לחש קסם יחיד (אם מיומנותך מאפשרת לך רק לחש נוסף).
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מגילת כשפים
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על גבי המגילה רשומים שני לחשי קסם (שלוף שניים והנח אותם על קלף זה). אתה רשאי להטילם בכל עת כאילו היו שלך. לאחר שיוטלו שניהם, עלייך להשליך את המגילה. אם תילקח המגילה, לחשי הקסם יילקח יחד עמה. אין שחקן אחר רשאי להביט בהם או לגנוב מלחשי הקסם שבמגילה.
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אודם
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אתה רשאי לשבור את האבן היקרה בכל עת (גם כשקרב עומד להתחיל). לאחר שתשתמש בה, יעביר אותך הקסם הכלוא בפנים מיידית לנקודת ההתחלה של דמותך (וימנע קרב, אם אחד עמד להתחיל). לאחר השימוש, עלייך לזרוק את שאריות האבן לערימת הקלפים המנוצלים ולפגוש במשבצת שאליה הגעת.
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אוכל נשמות
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שד שברח מעזאזל פוגש בך ומבקש להשביע את תאבונו בנשמות. הקרב תומך (לפי בחירתך) לשד. אם אין ברשותך תומכים, השד יסתפק בנשמתך שלך. לאחר ששבע מהארוחה, ימשיך השד לערימת המנוצלים בחיפוש אחר נשמות טריות נוספות.
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אנט
[image: image298.jpg]



אם ברצונך לבקש את עצתו של האנט, הטל קובייה: 1: הסתבכת בענפיו, אבד 2 תורים. 2: הסתבכת בענפיו, אבד תור. 3: התעלמות. 4-5: זכה בנשמה. 6: זכה בלחש קסם.
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קי-נינג'ה
[image: image299.jpg]



אתה פוגש לוחם קי-נינג'ה זקן וחולה מאוד. הוא מציע ללמד אותך בדרכי הקי אם תצליח להטיל מתחת למיומנותך ב-2 קוביות. אם הצלחת, לקח את דמות הקי-נינג'ה. אם למדת מהנינג'ה הזקן ואם לאו, הוא ממשיך במסעו אחר מזור בערימת המנוצלים.
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רוח
[image: image300.jpg]



רוח רפאים מתגשמת לפנייך. היא מתחננת בפנייך כי תיקח אותה למקום קבורתה בבית הקברות. אם תסכים, קח אותה כתומכת. כאשר תגיע למקום קבורתה, תמצא שם קמע ו-3 אסימוני זהב והשלך קלף זה. הרוח תישאר במשבצת זו עד אשר תמצא דמות אשר תיקח אותה למקום מנוחתה הנצחי.
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מפה קרועה
[image: image302.jpg]£





כל עוד המפה ברשותך, אתה רשאי להחסיר 1 מהטלת הקוביות במכרות. ניתן להשתמש במפה זו בשילוב עם הגרסא השלמה של המפה.
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חגורת כסף
[image: image303.jpg]



אתה רשאי לאחסן את כל זהבך (או חלק ממנו) בחגורה זו. הנח את הזהב על קלף זה בשביל לציין זאת. אם תפסיד בקרב, המנצח לא רשאי לקחת את החגורה או הזהב שבה, וכמו כן אין גנב או נבל זריז ידיים אחר יכול לגנוב אותה. אם תילקח החגורה בדרך אחרת, יילקח גם הזהב שבה.
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מפת העולם
[image: image304.jpg]



כאשר המפה ברשותך, אתה יכול למצוא את דרכך בעולם ביתר קלות. כל עוד היא ברשותך, אתה רשאי להוסיף או להחסיר 1 מהטלת קובייתך (מינימום של 1) לתנועה כל עוד אתה על הלוח הראשי. אתה רשאי להשתמש במפה בשילוב עם חיות רכיבה ודברים אחרים המשפיעים על תנועתך.
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קוסם משונה
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אתה פוגש בקוסם משונה אשר מציע לך להיפטר מגופך הגשמי ולהכניס את נשמתך לתוך גולם מתכת פרי עבודתו. אם תסרב, הקוסם יחכה כאן לדמות שתסכים. אם תסכים, קח את דמות גולם הברזל. לאחר מכן, ימשיך הקוסם לערימת הקלפים המנוצלים.
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חרב ארוכה
[image: image307.jpg]



כל עוד החרב הארוכה ברשותך, אתה רשאי להשתמש בה בעת קרב לתוספת של 2 נקודות לעוצמתך. אין להשתמש בחרב זו בשילוב עם מגן או עם נשק אחר (אף אם לדמות יש כישור המאפשר לה להשתמש בשני נשקים בו זמנית).
	כלי                       5                       כלי           

שריון לוחות
[image: image308.jpg]



אם כתוצאה מקרב איבדת נשמה אתה רשאי להטיל קובייה. בהטלה של 3-6 השריון הגן עלייך ולא איבדת נשמה, למרות שהפסדת בקרב.
	כלי                       5                       כלי           

מגן רחב
[image: image309.jpg]



אם כתוצאה מקרב איבדת נשמה אתה רשאי להטיל קובייה. בהטלה של 4-6 המגן הגן עלייך ולא איבדת נשמה, למרות שהפסדת בקרב. בנוסף, כל עוד אתה נושא עמך את המגן, אתה חסין לקליעים הנורים עלייך מרחוק.
	כלי                       5                       כלי           

קסדה מלאה
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אם כתוצאה מקרב איבדת נשמה אתה רשאי להטיל קובייה. בהטלה של 5-6 הקסדה הגנה עלייך ולא איבדת נשמה, למרות שהפסדת בקרב.
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	כלי                       5                       כלי           

שק זהב
[image: image313.jpg]



החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	כלי                       5                       כלי           

שק זהב
[image: image314.jpg]



החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	כלי                       5                       כלי           

שק זהב
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החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	כלי                       5                       כלי           

מוט גרזן
[image: image316.jpg]



בעת שהמוט גרזן אצלך אתה רשאי:

1: להוסיף 2 לעוצמתך בכל קרב שבו תשתמש במוט גרזן.

2: לבנות רפסודה בהיותך בחורשות או ביער.
אין להשתמש בגרזן בשילוב עם מגן או עם נשק אחר (אף אם לדמות יש כישור המאפשר לה להשתמש בשני נשקים בו זמנית).
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שק זהב
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החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	כלי                       5                       כלי           

שק זהב
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החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	כלי                       5                       כלי           

שק זהב
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החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	כלי                       5                       כלי           

שק זהב
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החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	[image: image322.jpg]




	
	כלי                       5                       כלי           

שק זהב
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החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	כלי                       5                       כלי           

שק זהב
[image: image324.jpg]



החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	כלי                       5                       כלי           

שק זהב
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החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	כלי                       5                       כלי           

שק זהב
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החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
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שק זהב
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החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	כלי                       5                       כלי           

שק זהב
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החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
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שק זהב
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החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	כלי                       5                       כלי           

שק זהב
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החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	[image: image332.jpg]





[image: image333.jpg]pnoT

mpnsn

apnsan

apnsn

PnoT

pnoT

pnoT

mpnsn

apnsan

apnsn

PnoT

pnoT

pnoT

mpnsn

apnsan

apnsn

PnoT

pnoT

pnoT

mpnsn

apnsan

apnsn

PnoT

pnoT

pnoT

mpnsn

apnsan

apnsn

PnoT

pnoT





	
	כלי                       5                       כלי           

סופגניות
[image: image334.jpg]



סופגניות האופה מיוחדות מאוד. אתה יכול לאכול אחת (השלך קלף זה לאחר מכן) לפני קרב ובכך לקבל תוספת נקודת עוצמה אחת למשך הקרב.
	כלי                       5                       כלי           

סופגניות
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סופגניות האופה מיוחדות מאוד. אתה יכול לאכול אחת (השלך קלף זה לאחר מכן) לפני קרב ובכך לקבל תוספת נקודת עוצמה אחת למשך הקרב.
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סופגניות
[image: image336.jpg]



סופגניות האופה מיוחדות מאוד. אתה יכול לאכול אחת (השלך קלף זה לאחר מכן) לפני קרב ובכך לקבל תוספת נקודת עוצמה אחת למשך הקרב.
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סופגניות
[image: image337.jpg]



סופגניות האופה מיוחדות מאוד. אתה יכול לאכול אחת (השלך קלף זה לאחר מכן) לפני קרב ובכך לקבל תוספת נקודת עוצמה אחת למשך הקרב.
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עצמות דרקון
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עצמות דרקון הן בעלות כוח נבואה מוגבל. אם תתייעץ בעצמות, תוכל לשלוף פי 2 קלפי הרפתקה מהכמות שאתה צריך, ולאחר מכן להשליך מחצית מהקלפים (לפי בחירתך). לאחר שנועצת בהן, מתפוררות העצמות לאבק ועליך להשליכן.
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עצמות דרקון
[image: image340.jpg]



עצמות דרקון הן בעלות כוח נבואה מוגבל. אם תתייעץ בעצמות, תוכל לשלוף פי 2 קלפי הרפתקה מהכמות שאתה צריך, ולאחר מכן להשליך מחצית מהקלפים (לפי בחירתך). לאחר שנועצת בהן, מתפוררות העצמות לאבק ועליך להשליכן.
	כלי                       5                       כלי           

עצמות דרקון
[image: image341.jpg]



עצמות דרקון הן בעלות כוח נבואה מוגבל. אם תתייעץ בעצמות, תוכל לשלוף פי 2 קלפי הרפתקה מהכמות שאתה צריך, ולאחר מכן להשליך מחצית מהקלפים (לפי בחירתך). לאחר שנועצת בהן, מתפוררות העצמות לאבק ועליך להשליכן.
	כלי                       5                       כלי           

עצמות דרקון
[image: image342.jpg]



עצמות דרקון הן בעלות כוח נבואה מוגבל. אם תתייעץ בעצמות, תוכל לשלוף פי 2 קלפי הרפתקה מהכמות שאתה צריך, ולאחר מכן להשליך מחצית מהקלפים (לפי בחירתך). לאחר שנועצת בהן, מתפוררות העצמות לאבק ועליך להשליכן.
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קסדה מלאה
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אם כתוצאה מקרב איבדת נשמה אתה רשאי להטיל קובייה. בהטלה של 5-6 הקסדה הגנה עלייך ולא איבדת נשמה, למרות שהפסדת בקרב.
	כלי                       5                       כלי           

קסדה מלאה
[image: image345.jpg]



אם כתוצאה מקרב איבדת נשמה אתה רשאי להטיל קובייה. בהטלה של 5-6 הקסדה הגנה עלייך ולא איבדת נשמה, למרות שהפסדת בקרב.
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קסדה מלאה
[image: image346.jpg]



אם כתוצאה מקרב איבדת נשמה אתה רשאי להטיל קובייה. בהטלה של 5-6 הקסדה הגנה עלייך ולא איבדת נשמה, למרות שהפסדת בקרב.
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קסדה מלאה
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אם כתוצאה מקרב איבדת נשמה אתה רשאי להטיל קובייה. בהטלה של 5-6 הקסדה הגנה עלייך ולא איבדת נשמה, למרות שהפסדת בקרב.
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מגן רחב
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אם כתוצאה מקרב איבדת נשמה אתה רשאי להטיל קובייה. בהטלה של 4-6 המגן הגן עלייך ולא איבדת נשמה, למרות שהפסדת בקרב. בנוסף, כל עוד אתה נושא עמך את המגן, אתה חסין לקליעים הנורים עלייך מרחוק.
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מגן רחב
[image: image350.jpg]



אם כתוצאה מקרב איבדת נשמה אתה רשאי להטיל קובייה. בהטלה של 4-6 המגן הגן עלייך ולא איבדת נשמה, למרות שהפסדת בקרב. בנוסף, כל עוד אתה נושא עמך את המגן, אתה חסין לקליעים הנורים עלייך מרחוק.
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מגן רחב
[image: image351.jpg]



אם כתוצאה מקרב איבדת נשמה אתה רשאי להטיל קובייה. בהטלה של 4-6 המגן הגן עלייך ולא איבדת נשמה, למרות שהפסדת בקרב. בנוסף, כל עוד אתה נושא עמך את המגן, אתה חסין לקליעים הנורים עלייך מרחוק.
	כלי                       5                       כלי           

מגן רחב
[image: image352.jpg]



אם כתוצאה מקרב איבדת נשמה אתה רשאי להטיל קובייה. בהטלה של 4-6 המגן הגן עלייך ולא איבדת נשמה, למרות שהפסדת בקרב. בנוסף, כל עוד אתה נושא עמך את המגן, אתה חסין לקליעים הנורים עלייך מרחוק.
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שריון לוחות
[image: image355.jpg]



אם כתוצאה מקרב איבדת נשמה אתה רשאי להטיל קובייה. בהטלה של 3-6 השריון הגן עלייך ולא איבדת נשמה, למרות שהפסדת בקרב.
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שריון לוחות
[image: image356.jpg]



אם כתוצאה מקרב איבדת נשמה אתה רשאי להטיל קובייה. בהטלה של 3-6 השריון הגן עלייך ולא איבדת נשמה, למרות שהפסדת בקרב.
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שריון לוחות
[image: image357.jpg]



אם כתוצאה מקרב איבדת נשמה אתה רשאי להטיל קובייה. בהטלה של 3-6 השריון הגן עלייך ולא איבדת נשמה, למרות שהפסדת בקרב.
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שריון לוחות
[image: image358.jpg]



אם כתוצאה מקרב איבדת נשמה אתה רשאי להטיל קובייה. בהטלה של 3-6 השריון הגן עלייך ולא איבדת נשמה, למרות שהפסדת בקרב.
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סוס ועגלה
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כל עוד יש לך את הסוס והעגלה אתה רשאי לשאת מספר בלתי מוגבל של חפצים. אתה רשאי גם להוסיף 1 להטלת הקובייה שלך לתנועה לאחר שהטלת את הקובייה. אם תאבד את הסוס ועגלה תצטרך מיד להשאיר כל חפץ שאינך יכול לשאת במשבצת בה אתה נמצא.
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סוס
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הסוס מתיר לך להוסיף עד 3 להטלת הקובייה לתנועה לאחר שהטלת את הקובייה. תומכים מוגבלים לתנועה הרגילה אלא אם כן יש לך סוס גם בשבילם. אם תשאירם מאחור תוכל בתור הבא שלך לחזור חזרה אליהם ללא הטלת קובייה, במקום מהלך רגיל.
	כלי                       5                       כלי           

סוס
[image: image362.jpg]



הסוס מתיר לך להוסיף עד 3 להטלת הקובייה לתנועה לאחר שהטלת את הקובייה. תומכים מוגבלים לתנועה הרגילה אלא אם כן יש לך סוס גם בשבילם. אם תשאירם מאחור תוכל בתור הבא שלך לחזור חזרה אליהם ללא הטלת קובייה, במקום מהלך רגיל.
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סוס
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הסוס מתיר לך להוסיף עד 3 להטלת הקובייה לתנועה לאחר שהטלת את הקובייה. תומכים מוגבלים לתנועה הרגילה אלא אם כן יש לך סוס גם בשבילם. אם תשאירם מאחור תוכל בתור הבא שלך לחזור חזרה אליהם ללא הטלת קובייה, במקום מהלך רגיל.
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חרב ארוכה
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כל עוד החרב הארוכה ברשותך, אתה רשאי להשתמש בה בעת קרב לתוספת של 2 נקודות לעוצמתך. אין להשתמש בחרב זו בשילוב עם מגן או עם נשק אחר (אף אם לדמות יש כישור המאפשר לה להשתמש בשני נשקים בו זמנית).
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חרב ארוכה
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כל עוד החרב הארוכה ברשותך, אתה רשאי להשתמש בה בעת קרב לתוספת של 2 נקודות לעוצמתך. אין להשתמש בחרב זו בשילוב עם מגן או עם נשק אחר (אף אם לדמות יש כישור המאפשר לה להשתמש בשני נשקים בו זמנית).
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סוס ועגלה
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כל עוד יש לך את הסוס והעגלה אתה רשאי לשאת מספר בלתי מוגבל של חפצים. אתה רשאי גם להוסיף 1 להטלת הקובייה שלך לתנועה לאחר שהטלת את הקובייה. אם תאבד את הסוס ועגלה תצטרך מיד להשאיר כל חפץ שאינך יכול לשאת במשבצת בה אתה נמצא.
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סוס ועגלה
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כל עוד יש לך את הסוס והעגלה אתה רשאי לשאת מספר בלתי מוגבל של חפצים. אתה רשאי גם להוסיף 1 להטלת הקובייה שלך לתנועה לאחר שהטלת את הקובייה. אם תאבד את הסוס ועגלה תצטרך מיד להשאיר כל חפץ שאינך יכול לשאת במשבצת בה אתה נמצא.
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מוט גרזן
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בעת שהמוט גרזן אצלך אתה רשאי:

1: להוסיף 2 לעוצמתך בכל קרב שבו תשתמש במוט גרזן.

2: לבנות רפסודה בהיותך בחורשות או ביער.
אין להשתמש בגרזן בשילוב עם מגן או עם נשק אחר (אף אם לדמות יש כישור המאפשר לה להשתמש בשני נשקים בו זמנית).
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מוט גרזן
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בעת שהמוט גרזן אצלך אתה רשאי:

1: להוסיף 2 לעוצמתך בכל קרב שבו תשתמש במוט גרזן.

2: לבנות רפסודה בהיותך בחורשות או ביער.
אין להשתמש בגרזן בשילוב עם מגן או עם נשק אחר (אף אם לדמות יש כישור המאפשר לה להשתמש בשני נשקים בו זמנית).
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מוט גרזן
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בעת שהמוט גרזן אצלך אתה רשאי:

1: להוסיף 2 לעוצמתך בכל קרב שבו תשתמש במוט גרזן.

2: לבנות רפסודה בהיותך בחורשות או ביער.
אין להשתמש בגרזן בשילוב עם מגן או עם נשק אחר (אף אם לדמות יש כישור המאפשר לה להשתמש בשני נשקים בו זמנית).
	כלי                       5                       כלי           

חרב ארוכה
[image: image373.jpg]



כל עוד החרב הארוכה ברשותך, אתה רשאי להשתמש בה בעת קרב לתוספת של 2 נקודות לעוצמתך. אין להשתמש בחרב זו בשילוב עם מגן או עם נשק אחר (אף אם לדמות יש כישור המאפשר לה להשתמש בשני נשקים בו זמנית).
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	לחש קסם                           לחש קסם
מיני-מערבולת
[image: image439.jpg]



אתה יכול להטיל לחש קסם זה בכל עת על משבצת באותו מחוז שבו אתה נמצא. הוא יגרום לביטול כל הקסמים הנמצאים במשבצת, כולל אלו הנישאים על ידי דמויות אחרות, וכן תומכים וכלים (ג'יני, מטה גולגולת הדרקון וכו'). השלך את הקסמים מיד.
	לחש קסם                           לחש קסם
קליפה קסומה
[image: image440.jpg]



אתה רשאי להטיל לחש קסם זה רק בתחילת תורך. לאחר שיוטל, אף לחש קסם (לרבות לחש הציווי) לא יוכל להשפיע עלייך, על כלייך, תומכייך וכו' למשך סיבוב אחד. אולם, לא תוכל אתה להטיל לחשי קסם או להשתמש באביזרי קסם למשך פרק זמן זה.
	לחש קסם                           לחש קסם
רפה שכל
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אתה יכול להטיל לחש קסם זה בכל עת. הוא יפחית את מיומנותה של דמות (אך לא מתחת לרמה ההתחלתית של הדמות) או של אויב ב-1.
	לחש קסם                           לחש קסם
מיומנות
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אתה יכול להטיל לחש קסם זה בכל עת. זכה מיד ב-1 מיומנות.
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	לחש קסם                           לחש קסם
שינוי זמני
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אתה יכול להטיל לחש קסם זה בכל עת. הוא ישנה למשך סיבוב אחד את שיוכה של הדמות שעליה הוטל לשיוך לפי בחירתך (טוב, רע או ניטרלי). יש למלא מיד אחר כל הוראה מבוססת שיוך (כלים. תומכים, אביזרי קסם וכו'), כולל במשבצת שבה נמצא השחקן.
	לחש קסם                           לחש קסם
חולשה
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אתה יכול להטיל לחש קסם זה בכל עת. הוא יפחית את עוצמתה של דמות (אך לא מתחת לרמה ההתחלתית של הדמות) או של אויב ב-1.
	לחש קסם                           לחש קסם
זימון קסם
[image: image446.jpg]



אתה יכול להטיל לחש קסם רק לאחר שמישהו (כולל אותך) הטיל לחש קסם. אתה רשאי לקחת את לחש הקסם שכרגע הונח בערימת המנוצלים, אם מיומנותך מאפשרת לך זאת.
	לחש קסם                           לחש קסם
שחזור
[image: image447.jpg]



אתה יכול להטיל לחש קסם זה לאחר שפגשת בקלף אירוע. הטלת לחש זה תבטל כל הוראה מהאירוע להשליך או לאבד קלפים שכבר היו ברשותך קודם לכן.
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	לחש קסם                           לחש קסם
ספיגה
[image: image449.jpg]



ניתן להטיל לחש זה כאשר יוטל לחש קסם עלייך, על כלייך או תומכייך (לרבות לחש הציווי). כשיוטל, תוכל לספוג את הלחש שהוטל עלייך ללא השפעה. כמו כן תוכל לקחת אותו לעצמך, אם מיומנותך מאפשרת לך זאת.
	לחש קסם                           לחש קסם
מפולת שלגים
[image: image450.jpg]



ניתן להטיל לחש קסם זה בשעת הצורך באויב או דמות אחרת. כשיוטל, מפולת שלגים תפגע באויב ותוכל לחמוק ממנו. אם דמות, עליה להטיל קובייה:
1-5: אבד תור.

6: אבד 2 תורים.
	לחש קסם                           לחש קסם
החזרה
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ניתן להטיל לחש זה בשעת הצורך. הוא יגרום לכל לחש קסם שכרגע הוטל עלייך או על תומכייך או כלייך (לרבות לחש הציווי) לחזור אל מטילו המקורי. אתה יכול לקבוע את אפקט הלחש (במקרה של רכישה, היפנוזה וכד').
	לחש קסם                           לחש קסם
שאיבת כוח
[image: image452.jpg]



אתה יכול להטיל לחש קסם זה בכל עת. הלחש ישאב 1 מיומנות או עוצמה (לבחירתך) מהדמות שעליה הוטל (אך לא מתחת לרמה התחילית) ויוסיף נקודה זו למאזנך.
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	לחש קסם                           לחש קסם
עין הרע
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ניתן להטיל לחש זה בכל עת. כשיוטל, יטיל את קללת הזהב על דמות.  יהיה עליהם להשליך את כל זהבם ולא יוכלו לקחת זהב נוסף עד אשר יבקרו אצל הצוענייה ובכך יסירו את הקללה.
	לחש קסם                           לחש קסם
זימון רוח
[image: image455.jpg]



ניתן להטיל לחש קסם זה בטרם תילחם בקרב (עוצמה או מיומנות). כשיוטל, יזמן הלחש רוח שתוסיף 2 להטלת הקובייה שלך למשך קרב זה בלבד.
	לחש קסם                           לחש קסם
תפיסת קסם
[image: image456.jpg]



ניתן להטיל לחש קסם זה במהלך תורך. כשיוטל, יאפשר לך להסתכל בקסמיהם של שאר השחקנים ולהטיל אחד מקסמיהם כאילו היה שלך.
	לחש קסם                           לחש קסם
רסיס קרח
[image: image457.jpg]



ניתן להטיל לחש זה לפי הצורך. כשיוטל, יפגע רסיס הקרח בדמות או אויב שעליה הוטל. לרסיס הקרח יש עוצמה השווה למיומנותך. אם יפגע, יאבד האויב או הדמות 2 תורים עד שיפשיר. ניתן לחמוק מאויבים ודמויות קפואים. 
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	לחש קסם                           לחש קסם
מזל
[image: image460.jpg]



ניתן להטיל לחש זה בשעת הצורך. כשיוטל, יאפשר לך להטיל פעם שנייה קובייה (או קוביות). תוכל לבחור איזו מהטלות הקובייה שתרצה.
	לחש קסם                           לחש קסם
סבל רוחני
[image: image461.jpg]



ניתן להטיל לחש קסם זה רק פעם אחת במהלך המשחק. לאחר שיוטל, שמור לחש קסם זה איתך. עד תום המשחק, תוכל לשאת מספר כלים השווה למיומנותך, בנוסף למכסת הכלים הרגילה.
	לחש קסם                           לחש קסם
כיוון מחדש
[image: image462.jpg]



ניתן להטיל לחש זה בשעת הצורך. הוא יגרום לכל לחש קסם שכרגע הוטל עלייך או על תומכייך או כלייך (לרבות לחש הציווי) לפגוע בשחקן אחר, כאילו אתה הטלת את הלחש.
	לחש קסם                           לחש קסם
היפוך מזלות
[image: image463.jpg]



ניתן להטיל לחש זה לאחר שאתה ויריבך הטלתם קוביות לקרב (עוצמה או מוחות). כשיוטל, יאפשר לך הלחש לקחת לעצמך את הטלת הקובייה של אויבך ולתת לו את הטלת הקובייה שלך. אם תילחמו שוב בקרב, מכל סיבה, עדיין תוכל להחליף בין הטלות הקובייה.
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	לחש קסם                           לחש קסם
החייאה
[image: image465.jpg]



ניתן להטיל לחש זה במהלך תורך. כשיוטל, יאפשר לך הלחש להחזיר לחיים תומך אחד מערימת הקלפים המנוצלים ולקחתו כתומך. מכיוון שהתומך אסיר תודה לך על חזרתו לחיים, אינך צריך למלא אחר דרישותיו כדי שיתמוך בך (למשל 1 נשמה לעוזר הקסום וכד').
	לחש קסם                           לחש קסם
תעופה
[image: image466.jpg]



ניתן להטיל לחש זה בטרם תטיל את הקובייה לתנועה. כשיוטל, יאפשר לך לנוע מספר משבצות לפי הטלת קובייה כרצונך בכל כיוון, כולל מעבר מעל נהרות וימים (אך לא בתוך המחוז הפנימי).
	לחש קסם                           לחש קסם
פחדנות
[image: image467.jpg]



ניתן להטיל לחש זה על דמות אחרת בטרם תילחם היא בקרב. כשיוטל, יברחו תומכיה של הדמות מן הקרב, ויהיה עליה להילחם בקרב בלעדיהם. אולם הדמות עדיין שומרת על תומכיה אצלה.
	לחש קסם                           לחש קסם
עיצוב גולם
[image: image468.jpg]



ניתן להטיל לחש קסם זה בכל עת. כשיוטל, יופיע לצדך גולם שיוסיף 2 נקודות לעוצמתך. אם תאבד נשמה, הגולם יושמד במקום זאת. שמור קלף זה כל עוד הגולם ברשותך.
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	לחש קסם                           לחש קסם
קידוש נשק
[image: image470.jpg]



ניתן להטיל לחש קסם זה בכל עת על נשק הנותן תוספת עוצמה בעת קרב. לאחר שיוטל, יוסיף נשק זה בעת קרב מוחות תוספת השווה לתוספת שלו בעת קרב עוצמה עד תום המשחק. הנשק אינו מאבד את יעילותו בקרב עוצמה.
	לחש קסם                           לחש קסם
שעבוד
[image: image471.jpg]



ניתן להטיל לחש קסם זה בכל עת על דמות אחרת. כשיוטל, תשועבד הדמות ולא תוכל לנוע עד אשר תטיל 5 או 6 בקובייה.

	לחש קסם                           לחש קסם
פרא
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ניתן להטיל לחש קסם זה בעצמך בטרם תילחם בקרב עוצמה. כשיוטל, עוצמתך תהיה גבוהה ב-1 מעוצמתו הכוללת של יריבך (אך לא כולל כלים ותומכים המוסיפים עוצמה רק לעת קרב, כמו חרב ושכיר חרב).
	לחש קסם                           לחש קסם
בריחה
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ניתן להטיל לחש קסם זה בכל עת. כשיוטל, יעביר אותך הלחש מיד לכניסה של הלוח שבו אתה נמצא, או למקום ההתחלה שלך, אם אתה בלוח הראשי. אם קרב עמד להתרחש, הוא מבוטל.
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	לחש קסם                           לחש קסם
טשטוש
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ניתן להטיל לחש זה בטרם קרב עוצמה. ניתן להטילו על כל דמות או אויב. כשיוטל, יהפוך את מטרת הלחש למטושטשת ויהיה על אויבה להחסיר 2 מהטלת הקובייה שלו בזמן הקרב.
	לחש קסם                           לחש קסם
כבילת קסם
[image: image476.jpg]



ניתן להטיל לחש זה בכל עת כנגד דמות אחרת. כשיוטל, ינעל הלחש את לחשי הקסם של הדמות (אך לא לחשי קסם של תומכים וכלים כגון הג'יני ומטה גולגולת הדרקון) והיא לא תוכל להטיל לחשי קסם עד אשר תבקר אצל הצוענייה ותסיר את הקללה.
	לחש קסם                           לחש קסם
סופת שלגים
[image: image477.jpg]



ניתן להטיל לחש זה לפי הצורך. כשיוטל, יזמן הלחש סופת שלגים למחוז שבו אתה נמצא. למשך הסופה, כל השחקנים שבמחוז (מלבדך, אלא אם תבחר להיות מושפע מן הלחש) יכולים לנוע רק משבצת אחת לתור במשך 3 סיבובים.
	לחש קסם                           לחש קסם
חרב אש
ניתן להטיל לחש זה בעצמך בטרם קרב עוצמה. כשיוטל, יזמן הלחש חרב אש שתוסיף 2 לעוצמתך בעת קרב. אם יש ברשותך נשק, יעלה באש ועוצמתו תגבר למשך הקרב בלבד ב-2 נקודות.
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	כלי                       5                       כלי           

2 שקי זהב
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החלף מיד בשני אסימוני זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
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החלף מיד בשני אסימוני זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
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2 שקי זהב
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החלף מיד בשני אסימוני זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
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1. אתה מתחיל את המשחק עם לחש קסם אחד.


2. השיוך שלך אינו יכול להשתנות. אם עלייך לשנות אותו, אבד נשמה במקום זאת.


3. אתה יכול לשלוח כל אויב עוצמה שתנצח לשער השדים (השלך אותו) תמורת נשמה או לחש קסם, במקום לשמור אותו לנקודות עוצמה נוספות.


4. אתה רשאי להוסיף 1 להטלת הקובייה בשער השדים.


5. כאשר תילחם בשחקן טוב, תקבל תוספת של נקודה לעוצמתך למשך הקרב בלבד.


5. אם תנחת על משבצת הסמוכה לכנסיה או מנזר הטוב המוחלט, יהיה עלייך לאבד נשמה.





1. אתה מתחיל את המשחק עם לחש קסם אחד.


2. אינך יכול להתרפא אך אתה יכול לזכות


בנשמות.


3. בכל עת, אתה יכול למצוץ את רוח החיים מתומך


שברשותך, אם יש לך פחות מ-4 נשמות. אם תעשה


זאת, השלך את התומך וזכה בנשמה אחת.


4. אתה יכול להתחמק מערפדים ועטלפים.


5. אתה יכול לנסות לחמוק מכל אויב גלוי (אך לא


דמות). הטל קובייה לפני הקרב, אם התוצאה היא


5 או 6 אתה הופך לערפל ומצליח לחמוק, אחרת,


עלייך להילחם בקרב כרגיל.


6. אתה יכול לבחור לאבד תור בבית הקברות ולזכות


בנשמה, אם יש לך פחות מ-4 נשמות.


7. אינך יכול להפוך לדמות מאסטר, כולל איש הזאב. התעלם מכל הוראה לקחת דמות כזאת.





1. אתה יכול להטיל 2 קוביות במגדל הרשע, ולבחור אחת מהן לפי רצונך.


2. במהלך המשחק תמיד יהיו ברשותך לפחות שני לחשי קסם. קח לחשי קסם על מנת להשלים את מכסתך בכל עת שיהיו ברשותך פחות משניים.


3. כאשר תתקוף שחקן אחר, אתה רשאי לפתוח בקרב מוחות, אך לא כאשר תותקף.


4. אתה רשאי לחמוק מרוחות.


5. אינך יכול להשתמש בקסדה או שריון.


6. אם תביס רוח, אתה יכול לקחתה כתומכת במקום להחליפה תמורת נקודות. היא תוסיף את עוצמתה / מיומנותה לשלך למשך קרב אחד בלבד ולאחר מכן עלייך להשליכה. יכול להיות ברשותך רק תומך אחד כזה בכל עת.


7. אינך יכול להיכנס לעיר, טירה או לכפר. אם תנחת שם, אינך יכול לפגוש במשבצת.


8. אם עלייך לשנות את השיוך שלך, אבד נשמה במקום זאת.	





1. אתה מתחיל את המשחק עם לחש קסם אחד.


2. במהלך המשחק, תמיד יהיה ברשותך לפחות לחש קסם אחד. קח לחש קסם מיד כשתטיל את האחרון שלך.


3. כאשר תתקוף שחקן אחר, אתה רשאי לפתוח בקרב מוחות, אך לא כאשר תותקף.


4. אם תביס שחקן אחר בקרב והטלת 6 בקובייה לקרב, תוכל להפוך אותו לקרפדה למשך 3 תורים, אך רק אם תבחר לקחת ממנו נשמה. אם תעשה זאת, לא תוכל להרים את חפציו ותומכיו במהלך אותו תור.


5. אתה יכול לקחת את המכשפה (קלף הרפתקה) בתור תומכת. היא תוסיף 2 למיומנותך.


6. אתה מחוסן מפני קללת המכשפה הזקנה. אם תשלוף קלף זה, השלך אותו מיד.	





1. אתה מתחיל את המשחק עם לחש קסם אחד.


2. במהלך המשחק, תמיד יהיה ברשותך לפחות לחש קסם אחד. קח לחש קסם מיד כשתטיל את האחרון שלך.


3. במקום קרב רגיל, אתה יכול לנסות להפחיד את אויבך. הטל קובייה, בהטלה של 6 אתה


מפחיד אותו ואתה רשאי לחמוק ממנו. אינך יכול לנסות להפחיד אויבים שאינם בעלי עוצמה (אך כן אם יש להם עוצמה והקרב היה קרב מוחות).


4. אינך מושפע מהביצה.


5. אם תביס דמות אחרת בקרב, אתה יכול להרעיל אותם במקום לקחת נשמה או כלי. אם תעשה זאת, יהיה עליהם לאבד את שני התורים הבאים עד


אשר השפעת הרעל תעבור.





1. אתה שומר על עוצמתך, מיומנותך, כליך, תומכייך וכו' מדמות השלד.


2. אם תנצח בקרב מוחות כנגד רוח עם יותר מנשמה אחת, אתה יכול לקחת לעצמך את כל הנשמות שהרוח צברה. לאחר מכן השלך את הרוח.


3. אתה יכול להחיות כל אויב מיומנות שהרגת. הוא יוסיף את מיומנותו לשלך למשך קרב מוחות אחד (לבחירתך) ולאחריו יושלך. לא יכול להיות ברשותך יותר מאויב אחד כזה בכל עת.


4. אתה רשאי לפתוח בקרב מוחות כאשר תתקוף שחקן אחר, אך לא כאשר תותקף.


5. אם תביס שחקן אחר בקרב מוחות ותבחר לקחת ממנו נשמה, תוכל להוסיף נשמה זו למאזנך.


6. קח שני לחשי קסם מיד עם הפיכתך לאשמדאי.


7. במהלך המשחק, תמיד יהיה ברשותך לפחות לחש קסם אחד.


8. אם תפסיד בקרב מוחות, תאבד נקודת מיומנות.


9. אם מיומנותך נופלת מתחת ל-5, עלייך לוותר על דמות זו ולחזור לדמות השלד.





1. אתה שומר על עוצמתך, מיומנותך, כליך, תומכייך וכו' מדמות השלד.


2. אם אין ברשותך, קח חרב ומגן מיד עם הפיכתך לאביר המוות.


3. בכל עת שאתה בקרב עם שחקן אחר ועוצמתו הכוללת גבוהה משלך, עוצמתך משתווה לעוצמתו, למשך הקרב בלבד.


4. בכל עת שתביס שחקן אחר בקרב עוצמה, אתה יכול להכריח אותם לאבד 1 עוצמה או מיומנות במקום לאבד נשמה או לקחת כלי, אביזר קסם או זהב.


5. אתה רשאי להטיל 2 קוביות בעת קרב עוצמה כנגד אויבים בלבד (לא שחקנים) ולבחור בקובייה הגבוהה מבין השתיים.


6. אם תפסיד בקרב עוצמה, עלייך לאבד נקודת עוצמה.


7. אם עוצמתך נופלת מתחת ל-5, עלייך לוותר על דמות זו ולחזור לדמות השלד.





1. כל תומכייך ובהמות המשא שלך ברחו ממך כשננשכת. השלך אותם יחד עם החפצים שנשאו עליהם.


2. אינך יכול לעשות דבר בטירה, בית המרזח, העיר והכפר.


3. אם תשלוף תומך או בהמת משא, השלך אותו שכן אתה מיד טורף אותו והטל קובייה. 1-3: זכה בנשמה אחת.


4-6: זכה ב-1 עוצמה.


4: אם איש הזאב במחוז הפנימי חזק ממך, עוצמתו אוטומטית תפחת ותהיה שווה לעוצמתך.


5: אתה רשאי להוסיף עד 2 להטלת הקובייה שלך לתנועה.


6: אתה חייב לתקוף כל דמות שתפגוש.


7: אם תביס דמות אחרת בקרב, זכה ב-1 עוצמה.





1. אינך יכול להחזיק באף תומך, אף לא תומכים מאירועים (ליצן חצר למשל). השלך אותם אם יש ברשותך והתעלם מהם אם תשלוף אותם.


2. אינך יכול להחזיק בפרדה או סוס ועגלה.





3. אתה רשאי לחמוק מכל קלף אויב גלוי או מכל דמות, מלבד במחוז הפנימי.


4. אתה יכול להשתמש בכוחות קי כמספר המיומנות שיש לך. לאחר מכן עלייך לעשות מדיטציה (אבד 2 תורים) על מנת להשתמש בהם שוב.


* תקיפת הנשר – 1+ להטלת קובייה בקרב. * מהירות הצ'יטה – 1+ להטלת הקובייה לתנועה. * התגנבות הקוף – לגנוב חפץ או אסימון זהב משחקן אחר. * קפיצת הנמר – לקפוץ מעל נהר במקום תור רגיל. * ריקוד צללים – לחמוק מכל אויב שתשלוף.


לא ניתן לפגוש בך בזמן מדיטציה.


אתה יכול להשתמש בכוח קי אחד בלבד בכל תור.





1. אתה שומר על עוצמתך, מיומנותך, כליך, תומכייך וכו' מדמותך הקודמת.


2. אם תאבד את כל נשמותייך (או שיטילו עלייך ברק, המרה או מיני-מערבולת) עלייך להשאיר את כל תומכייך, כלייך וזהבך במשבצת שבה אתה נמצא. עלייך לחזור לדמותך הקודמת במקום ההתחלה שלה, עם 2 נשמות.


3. אם איבדת חיים בקרב עוצמה, הטל קובייה. אם הטלת 4-6 גופך הגן עלייך ולא איבדת נשמה, למרות שהפסדת בקרב.


4. אין להשתמש כנגדך בנשק (קסום או רגיל) בעת קרב.


5. אינך יכול להחזיק בתליון.





1. אתה שומר על עוצמתך, מיומנותך, כליך, תומכייך וכו' מדמותך הקודמת.


2. בתחילת כל תור, הטל קובייה. אם התוצאה נמוכה ממיומנותך, קח אסימון זהב.


3. לפני כל קרב עוצמה, אתה רשאי לספר את סיפור גבורתך על מנת להפחיד את אויבך. הטל קובייה:


1: הוא אינו מקשיב. אבד נשמה (והלחם בקרב).


2: הוא לא מאמין לך. הוסף 1 לעוצמתו למשך הקרב.


3: אתה מתחזק. הוסף 1 לעוצמתך למשך הקרב בלבד.


4: אתה מרדים אותו. אתה רשאי לחמוק ממנו.


5: אינך יכול להפסיד. אם תפסיד, אינך יכול לאבד נשמה, כלי, אביזר קסם או זהב.


6: אתה מספר אפוס שלא היה כמוהו. זכה ב-1 עוצמה.





1. אתה שומר על עוצמתך, מיומנותך, כליך, תומכייך וכו' מדמותך הקודמת.


2. בכל תור אתה רשאי להזיז את דמות המיסטיק או את דמותך הרגילה. המיסטיק


מציינת את תנועתך הרוחנית. המיסטיק


זזה כרגיל, אך במקום תנועה רגילה היא


יכולה מיד לחזור להיכן שדמותך הרגילה.


3. אם דמותך הרגילה מותקפת בעת שהמיסטיק במקום אחר, על דמותך להילחם כאילו עוצמתה / מיומנותה הייתה 1. אם כי תומכייך עדיין יכולים להילחם במקומך כרגיל והיא יכולה להשתמש בכלייך.


4. תמיד יהיה ברשותך שני לחשי קסם. קח אחד בכל עת שיש ברשותך פחות משניים.


5. המיסטיק יכולה להתעלם מכל קלף שנמצא כבר על משבצת (אך אינה יכולה לשלוף קלפים כאילו הקלף לא נמצא שם)





1. אתה שומר על עוצמתך, מיומנותך, כליך, תומכייך וכו' מדמותך הקודמת.


2. מכיוון שאתה תורם את כל הונך לצדקה, אינך יכול להחזיק זהב. התעלם מכל הוראה לקחת זהב.


3. אינך יכול להילחם בקרב מוחות. אם זומנת לקרב כזה, אבד נשמה מיד, ולאחר מכן עלייך להילחם באמצעות עוצמתך כנגד מיומנות האויב.


4. התעלם מכל הוראה לקבל מיומנות, במקום זאת קח נשמה.


5. אם אין ברשותך סוס, אתה רשאי בכל עת לקחת אחד מערימת הרכישה.


6. אם אין ברשותך חרב, אתה רשאי בכל עת לקחת אחת מערימת הרכישה.





7. אם תפסיד בקרב עוצמה, תאבד 1 נקודת עוצמה. אם עוצמתך תיפול לרמתה ההתחלתית, תאבד את תפקידך כאלוף רשע, ועלייך לחזור לשחק עם דמותך הקודמת.





1. אתה שומר על עוצמתך, מיומנותך, כליך, תומכייך וכו' מדמותך הקודמת.


2. בעת לקיחת האלוף רשע, אתה רשאי לקחת חפץ אחד לבחירתך מערימת הרכישה.


3. אינך יכול להחזיק זהב או תומכים. התעלם מכל הוראה לקחת זהב או תומכים.


4. בכל עת שתוכל, באמצעות תנועה רגילה בלבד, עלייך לנוע למשבצת ובה דמות אחרת ולתקוף אותה.


5. בכל קרב שתנצח כנגד דמות אחרת תזכה ב-1 עוצמה.


6. אינך יכול להתפטר מתפקידך כאלוף רשע.








1. אתה שומר על עוצמתך, מיומנותך, כליך, תומכייך וכו' מדמותך הקודמת.


2. תמיד יהיו ברשותך שני לחשי קסם.


3. בכל תור, אתה רשאי להזיז רוח אחת לאחת מן המשבצות הסמוכות לה.


4. אינך יכול להפוך לקרפדה.


5. הקוסם, עושה להטים ומג יתמכו בך אם תפגוש בהם. הם יוסיפו 1 למיומנותך.


6. אינך יכול להשתמש בקסדה או שריון.


7. אם מטילים עלייך (או כלייך, תומכייך וכו') לחש קסם, עלייך להטיל קובייה:


  1: הקסם חוזר למטיל לחש הקסם.


  2: לקסם אין כל השפעה.


  3: לקסם אין כל השפעה, ואתה רשאי


  לקחת את לחש הקסם.


  4-5: ללחש השפעה רגילה.


  6: ללחש השפעה נוספת. אבד נשמה.








1. אתה שומר על עוצמתך, מיומנותך, כליך, תומכייך וכו' מדמותך הקודמת.


2. אתה חסין לשינויי שיוך.


3. אתה יכול להתרפא בחינם בטירה המלכותית.


4. הנסיך והנסיכה יבואו לתמוך בך אם הם עד 3 משבצות ממך (אף אם הם שייכים לדמות אחרת). אינך יכול להחליפם בזהב.


5. אם יש ברשותך את השכיר חרב, איש צבא, אלוף או קשת אתה רשאי להוסיף 1 להטלת קובייתך בעת קרב (לכל אחד מהם). אם ארבעתם ברשותך, הוסף 5 להטלת קובייתך בעת קרב.


6. נציגים של החוק לא יתקרבו אלייך. לא ניתן להוציא צו מעצר כנגדך.


7 אתה יכול לקחת את המדריך כתומך. הוא יוסיף 1 להטלת קובייתך בעת קרב.


8. אם תביס שודד דרכים, אתה יכול לקחתו לטירה המלכותית תמורת 3 זהב.








אתה שומר על עוצמתך, מיומנותך, כליך, תומכייך וכו' מדמותך הקודמת.


אינך חייב לשלוף קלפי הרפתקה עבור מפגשים בעיר, אלא אם כן תבחר בכך.


בתחילת כל תור עלייך להטיל קובייה. 1-2: עלייך לקחת צו מעצר (אם אין לך). 3-5: כלום. 6: אתה רשאי להשליך צו מעצר (אם יש ברשותך).


בתחילת כל תור עלייך להטיל קובייה. 1: אתה זוכה ב-1 זהב. 2: אתה זוכה ב-2 זהב. 3-5: כלום. 6: אתה מפסיד 1 זהב.


אם מישהו שולף את קלף מלך הגנבים, אתה מיד עובר למשבצת שבה הוא נשלף ועליכם להילחם על התואר. אם תפסיד, עלייך לוותר על דמות זו.


כל דמות הפוגשת בך יכולה להילחם כנגדך על התואר. אם תפסיד, עלייך לוותר על דמות זו.


אם תפגוש בשופט, עלייך לאבד את כל זהבך ולעבור מיד לטירה המלכותית.


אתה רשאי לגנוב חפץ או זהב אחד מכל דמות שתפגוש.








אתה יכול לגנוב מהבנק. הוסף 1 להטלת הקובייה.


10. אתה יכול לגנוב מכל מקום המציע סחורות למכירה. הטל קובייה: 1-4: קח כלי אחד לבחירתך. 5-6: לא הצלחת לגנוב כלי, אבד נשמה אחת.








1. השיוך שלך אינו יכול להשתנות. אם עלייך לשנות אותו, אבד נשמה במקום זאת.


2. אינך יכול להפוך לאף דמות


אחרת, מלבד האשמדאי והאביר


מוות. התעלם מכל הוראה לקחת דמות כזו.


3. אינך מאבד נשמה במדבר.


4. אינך מאבד נשמה מהמגפה.


5. אם תגיע לעוצמה (אביר מוות) או מיומנות (אשמדאי) 5 או יותר (ללא תומכים, כלים או אביזרי קסם) תוכל לנסות להפוך לדמות.. אם תטיל 6 בבית הקברות, קח את הדמות הזו.





1. במהלך המשחק, לא יכול להיות ברשותך יותר מלחש קסם אחד, ללא תלות במיומנותך. במספר לחשי הקסם אין למנות קסמים השייכים לתומכים או כלים (ג'יני, מטה גולגולת הדרקון וכו')


2. בעת קרב עוצמה כנגד אויב (אך לא דמות) אתה רשאי להטיל 2 קוביות


ולחבר את תוצאתן.





1. אתה מתחיל את המשחק עם חרב, קח אחת מערימת הרכישה בטרם תחילת המשחק.


2. אתה יכול להשתמש בשני נשקים בעת


ובעונה אחת, מלבד נשקים הצורכים שימוש בשתי ידיים או שני נשקים ומגן.


3. אם תטיל 1 בקרב, אתה יכול להשתמש בכוחך המיסטי על מנת להוסיף 1 לתוצאה. לאחר מכן יהיה עלייך לאבד את תורך הבא.


4. אם תובס או יהיה שוויון בקרב עוצמה, תוכל לבחור להילחם בקרב פעם שנייה. כל לחש קסם, כלי, אביזר קסם או תומך וכו' שהשפיע על הקרב הראשון ישפיע גם על הקרב השני. עליך לקבל את תוצאות הקרב השני.





 1. אינך צריך להטיל קובייה ביער.


 2. אתה חייב לאבד נשמה במדבר,


 אף אם יש ברשותך בקבוק מים.


3. במהלך המשחק, תמיד יהיה ברשותך לפחות לחש קסם אחד. קח לחש קסם מיד כשתטיל את האחרון שלך.


 4. אתה רשאי לחמוק מאויבים


 בחורשות.


 5. אם תנצח בקרב כנגד שחקן אחר,


 יהיה עליו לאבד תור מכיוון


 שהסתבך בענפייך.


 6. אתה יכול להרים בכל עת כל כלי


  או אביזר קסם או זהב הנמצאים


  במשבצת חורשה כלשהי, אם אין אויב


  במשבצת.


  7. אם תבקר אצל האנט הוא יעניק


  לך לחש קסם, ללא צורך בהטלת קובייה.





1. אתה מתחיל את המשחק עם לחש קסם אחד.


2. אבירו של בעל יצטרף אלייך כתומך, ויוסיף 4 לעוצמתך בעת קרב.


3. עבור כל רוח שתביס, תזכה בלחש קסם או תתרפא בשיעור של 1 נשמה.


4. אם תביס שחקן אחר, אתה יכול להטיל עליהם את קללת הזהב (במקום לקחת נשמה, כלי, אביזר קסם או זהב). אם תטיל עליהם את הקללה, יהיה עליהם


להשליך את כל זהבם ולא יוכלו לקחת זהב נוסף עד אשר יבקרו אצל הצוענייה ובכך יסירו את הקללה. 





1. אתה מתחיל את המשחק עם לחש קסם אחד.


2. אם תאבד את נשמתך האחרונה, עלייך להטיל קובייה. בהטלה של 4-6 אתה נולד מחדש מאפרך ואינך מאבד נשמה.


3. אם תטיל 6 לתנועה, אתה רשאי מיד לעבור לכל משבצת בלוח הראשי שאינה במחוז הפנימי או האמצעי.


4. אם תפסיד בקרב עוצמה בנקודה אחת, אויבך יאבד נשמה (אם דמות) או יושלך (אם אויב) מכיוון שנשרף מכנפייך הבוערות, אם אתה נולד מחדש או אם לא תאבד נשמה באמצעות שימוש בכלי או לחש קסם (שריון, הישרדות וכו').





1. אתה רשאי להטיל 2 קוביות במנזר הטוב המוחלט ובכנסייה, ולבחור אחת מביניהן.


2. אתה מתחיל את המשחק עם לחש קסם אחד.


3. אתה מתחיל את המשחק עם קסדה וחרב, קח אותם מערימת הרכישה בטרם תחילת המשחק.


4. אינך רשאי לחמוק מקרב נגד רוחות, אף אם יש ברשותך קלף או לחש קסם המאפשר זאת.


5. אם תביס או תגרש רוח, אתה יכול מיד לקחת לחש קסם (אם מיומנותך מאפשרת לך) או להתרפא בשיעור של 1 נשמה.


6. השיוך שלך אינו יכול להשתנות. אם עלייך לשנות אותו, אבד נשמה במקום זאת.


7. אינך יכול להיכנס למגדל הרשע. אם תנחת שם, עלייך לאבד 2 נשמות.


8. אם תנחת על דמות רעה, עלייך לתקוף אותה.


9. אם הגביע הקדוש ברשותך, הוא יוסיף 2 למיומנותך ו-1 לעוצמתך.





1. אם אתה במשבצת הרים, אתה יכול לעבור מיד, ללא הטלת קובייה, לכל משבצת הרים אחרת, במקום תזוזה רגילה.


2. אינך צריך להטיל קובייה בסלעים או בתהום. אתה תמיד בטוח שם.


3. במהלך המשחק, לא יכול


להיות ברשותך יותר מלחש


קסם אחד, ללא תלות


במיומנותך. במספר לחשי


הקסם אין למנות קסמים


השייכים לתומכים או כלים


(ג'יני, מטה גולגולת הדרקון וכו').





1. במהלך המשחק, תמיד יהיה ברשותך לפחות לחש קסם אחד. קח לחש קסם בכל עת שתטיל את האחרון שלך.


2. אתה רשאי לחמוק מאויבים בהרים.


3. אתה צריך 10 נקודות אויב, במקום 7, בשביל להמיר אותם בנקודות עוצמה נוספות.





1. אתה מתחיל את המשחק עם לחש קסם אחד.


2. אתה יכול להוסיף 2 להטלת הקובייה בעת קרב (עוצמה ומיומנות) כנגד רוחות.


3. עבור כל 5 נקודות מיומנות של רוחות שהבסת בקרב, תזכה ב-1 מיומנות.


4. אתה רשאי להוסיף 1 להטלת הקובייה בבית הקברות ובקבר העתיק.





1. אינך צריך להטיל קובייה בסלעים או בתהום. אתה תמיד בטוח שם.


2. אתה רשאי לחמוק מאויבים בהרים ובגבעות.


3. אתה יכול להוסיף 1 להטלת הקובייה במערה.


4. אתה צריך להטיל רק שתי קוביות במכרות.


5. אינך מושפע מהמבוך.





1. אתה רשאי להביא כל אויב עוצמה שהרגת לעיר, כפר או חווה ולקבל תמורתו 3 זהב. אם תעשה זאת, לא תוכל להמירו בנקודות עוצמה.


2. אם תביס אויב ובמשבצת יש שחקן אחר, הוא יצטרך לשלם לך 1 זהב עבור שירותיך. אם אין ברשותו זהב, אתה רשאי לקחת כל כלי או אביזר קסם שברשותו לפי בחירתך.


3. אינך צריך לשלם לשכיר חרב כדי שיצטרף אלייך (אך כן עבור שירותיו בעת קרב).


4. אתה מתחיל את המשחק עם חרב ומגן. קח אחד מכל אחד מערימת הרכישה בטרם יתחיל המשחק.





1. אתה יכול להתעלם מליצן החצר. השלך אותו אם תפגוש בו.


2. אתה יכול להוסיף 2 להטלת הקובייה כאשר אתה נכלא בצינוק.


3. אם מיומנותך גבוהה מעוצמתו של אויב, אתה מסיח את דעתו מן הקרב ועליו להפחית 1 מהטלת הקובייה שלו.


4. מכיוון שאתה מבדר למדי, אתה יכול לקחת תומך לפי בחירתך מדמות אחרת במקום לתקוף אותה, אם תטיל 1 או 2 בקובייה אחת.





1. במהלך המשחק תמיד יהיה ברשותך לפחות לחש קסם אחד. קח אחד מיד


כשתטיל את האחרון.


2. אתה יכול להטיל אשליה על מנת לחמוק מאויבים או שחקנים אחרים. הטל קובייה, בהטלה של 4-6 אתה מצליח לחמוק.


3. בעת קרב כנגד שחקן אחר, אתה יכול להשתמש באויב ששמרת בשביל נקודות עוצמה בשביל ליצור ממנו אשליה. על השחקן השני להילחם באויב. אם


ינצח השחקן, האשליה תתפוגג ויסתיים הקרב. אם יפסיד, דעתו מוסחת בגלל האשליה, ואתה רשאי לקחת אסימון זהב, כלי, אביזר קסם או תומך אחד לפי בחירתך מן השחקן. אם תעשה זאת, תצטרך להשליך את האויב ולא תוכל לשמור אותו לעוצמה נוספת.





1. במהלך המשחק תמיד יהיה ברשותך לפחות לחש קסם אחד. קח אחד מיד


כשתטיל את האחרון.


2. כאשר תתקוף שחקן אחר, אתה רשאי לפתוח בקרב מוחות, אך לא כאשר תותקף.


3. אם תביס שחקן אחר בקרב (עוצמה או מיומנות) תוכל לקחת מהם מיומנות במקום נשמה, זהב או כלי ולהוסיף מיומנות זו למאזנך. מיומנות השחקן לא יכולה לרדת מתחת לרמה התחילית.


4. בכל עת, תוכל לשאוב את מוחו של אחד מתומכייך. אם תעשה זאת, מיומנותך תגדל ב-2 נקודות למשך 2 תורים. השלך את התומך לאחר מכן. אתה רשאי לעשות זאת לתומך אחד בלבד בכל תור.





1. אם יש אויב עוצמה גלוי


במרחק של לא יותר מ-2 משבצות


ממך לאחר שסיימת את תנועתך,


אתה יכול לנוע מיד למשבצת האויב


ולהילחם בו (אינך יכול לחמוק) במקום


מפגש עם המשבצת שעליה סיימת את תנועתך.


2. אתה יכול להוסיף 1 להטלת קובייתך בעת קרב עוצמה בחורשות.


3. אם תטיל 6 לתנועה, אתה רשאי מיד


לנוע לכל משבצת במחוז שבה יש


שחקן אחר, במקום תנועה


רגילה.


4. אם שחקן עובר על פניך


בעת תזוזתו, אתה רשאי לעקוב


אחריו למשבצת שבה הוא ינחת.


אינך פוגש במשבצת שבה אתה נוחת.





1. אם תגיע לכפר, תוכל לבזוז את המקום במקום לפגוש במשבצת. הטל קובייה לראות מה תקבל


1: קסדה. 2: חרב. 3: מגן. 4: שריון.


5: סוס. 6: 1 זהב.


2. אתה יכול להשתמש בשני נשקים בעת


ובעונה אחת, מלבד נשקים הצורכים


שימוש בשתי ידיים או שני נשקים ומגן.


3. אתה יכול למכור את תומכייך תמורת 2 זהב כל אחד בעיר, בנוסף למפגש במשבצת.





1. אינך צריך להטיל קובייה בסלעים או בתהום. אתה תמיד בטוח שם.


2. אתה יכול להוסיף 1 להטלת


הקובייה שלך במערה.





1. אינך צריך להטיל קובייה בסלעים. אתה תמיד בטוח שם.


2. עלייך להטיל רק קובייה אחת אם תנסה לפתוח את שער הכוח באמצעות מיומנות .


3. אתה צריך להטיל רק 2 קוביות במכרות.


4. אתה יכול לחמוק מאויבים בגבעות.


5. אתה יכול לתקן באורח קסם כלים


שבורים. קח אחד תקין מערימת הרכישה


מיד (אם יש).


6. אם הננס נמצא במרחק של עד


3 משבצות ממך, אף אם הוא תומך


בשחקן אחר, אתה יכול לשכנעו


להמשיך לערימת הקלפים המנוצלים.





1. אתה רשאי להוסיף 3 לעוצמתך בקרב כנגד ענקים (אך לא דמויות אחרות שהן ענק).


2. אתה יכול להוסיף 1 להטלת הקובייה בבית המרזח.


3. אינך צריך לשלם עבור מיטה או שיכר בפונדק.





1. כאשר אתה נלחם בהרים, אתה יכול להטיל 2 קוביות ולבחור בקובייה הגבוהה מבין השתיים.


2. אתה יכול להוסיף 1 לתנועתך בכל מקום, מלבד במחוז הקפוא, בנוסף לשימוש בחיות מסע (סוס, סוס ועגלה וכו').


3. אתה צריך 10 נקודות אויב, במקום 7, בשביל להמיר אותם בנקודות עוצמה נוספות.








1. אתה מתחיל את המשחק עם לחש קסם אחד.


2. במהלך המשחק תמיד יהיה ברשותך לפחות לחש קסם אחד. קח אחד מיד


כשתטיל את האחרון.


3. אתה יכול לחמוק מאויבים בקרח ובחורשה.


4. אינך צריך להטיל קובייה אצל קוסם הקרח.





1. אתה יכול לחמוק מאויבים בקרח ובגבעות.


2. אתה יכול להוסיף 1 להטלת הקובייה במערה.


3. אינך מושפע ממפולות או סופות שלגים, ואינך יכול לקפוא.


4. אתה צריך להטיל רק שתי קוביות במכרות.


5. אינך צריך להטיל קובייה בסלעים


או בתהום. אתה תמיד בטוח שם.


6. אינך מושפע מהמבוך.








1. אתה מתחיל את המשחק עם חרב, מגן וללא זהב.


2. אתה יכול לשתות שיכר בפונדק בחינם.


3. אתה יכול להוסיף 1 להטלת הקובייה


בבית המרזח.


4. אם אתה מובס בקרב עוצמה בנקודה


אחת בלבד, אתה חוסם את


המתקפה, והתוצאה היא תיקו.


5. אם תביס אויב בקרב עוצמה


בנקודה אחת בלבד, תוכל להביא


אותו לפונדק או לבית המרזח על


מנת להתרברב בגבורתך. אם תעשה


זאת, השלך את האויב וזכה בנקודת


עוצמה ונקודת מיומנות.








1. אם עלייך לשנות את השיוך שלך,


אבד נשמה במקום זאת.	


2. אתה יכול להוסיף 1 להטלת הקובייה


בשער השדים.


3. אינך יכול לעולם לפגוש בעיר, כפר,


טירה או חווה.


4. אתה יכול להוסיף 1 להטלת הקובייה


שלך בעת קרב כנגד שחקן טוב.


5. אם תנצח בקרב כנגד שחקן טוב


ותבחר לקחת ממנו נשמה, תזכה ב-1 עוצמה, 1 מיומנות או 1 לחש קסם, לבחירתך.








1. אתה יכול לחמוק מאויבים בהריסות או באבני הפסוקים.


2. אתה יכול להחסיר 2 מהטלת הקובייה שלך בבית התפילה או במכרות.


3. אתה יכול להפסיד תור בכל משבצת הריסות על מנת לחקור את המקום, ובכך לזכות בלחש קסם.


4. אתה יכול להחסיר 1 מהטלת הקובייה שלך לתנועה (מינימום 1).








1. אתה מתחיל את המשחק עם חרב ומגן.


2. אתה יכול להוסיף 2 בהטלת הקובייה שלך כנגד דרקונים.


3. אינך רשאי לחמוק מדרקונים, אף אם יש ברשותך קלף או לחש קסם המאפשר זאת.


4. עבור כל דרקון שתביס בקרב, תקבל 1 זהב.


5. עבור כל דרקון שתביס בקרב, תקבל תור נוסף, אך לא תוכל לקבל יותר מתור אחד בסיבוב.





1. אתה חייב לתקוף כל שחקן טוב שתפגוש.


2. אתה רשאי להוסיף 1 להטלת הקובייה בבית הקברות, קבר עתיק, שער השדים ומגדל הרשע.


3. אם תביס רוח בקרב, תקבל תוספת של 2 נקודות להטלת הקובייה בקרב (עוצמה או מיומנות) הבא שתילחם.


4. אתה רשאי שיהיה ברשותך מספר תומכים קטן או שווה למיומנותך.





1. אתה רשאי לחמוק מאויבים בגבעות.


2. אתה רשאי להתעלם מהציקלופ, אם תפגוש בו.


3. אם תביס שחקן אחר בקרב, אתה יכול לקחת אחד מתומכיו (במקום נשמה, זהב, כלי או אביזר קסם) ומיד לאכול אותו. השלך את התומך וזכה במרפא לנשמה אחת. אתה יכול לעשות זאת רק אם יש ברשותך פחות מ-4 נשמות.


4. אתה יכול לאכול בכל עת אחד מתומכייך על מנת לקבל מרפא לנשמה, אם יש ברשותך פחות מ-4 נשמות.





1. במהלך המשחק תמיד יהיה ברשותך לפחות לחש קסם אחד. קח אחד מיד


כשתטיל את האחרון.


2. אם תאבד נשמה בקרב, גופך יגן עלייך


אם תטיל 5 או 6 בקובייה אחת. הגנה זו


היא בנוסף להגנה של שריון, מגן או קסדה


ולא במקומם.


3. אם עלייך להפוך לקרפדה, אבד שתי


נשמות במקום זאת.


4. אתה חסין לרעל, מחלות ומגפות.


5. אינך מאבד נשמה במדבר.


6. אתה צריך 10 נקודות אויב,


במקום 7, בשביל להמיר אותם


בנקודות עוצמה נוספות.








1. אתה מתחיל את המשחק עם לחש קסם אחד.


2. אתה רשאי להוסיף 1 לתוצאת ההטלה כשאתה מתפלל.


3. אתה רשאי להוסיף 2 לתוצאת ההטלה


בקרב כנגד רוחות.


4. אתה יכול להחליף


5 נקודות


מיומנות של


רוחות בלבד


תמורת 1 עוצמה


או 1 מיומנות בכנסייה.


5. אתה חייב להפחית 1 מתוצאת ההטלה


שלך בשער השדים, קבר עתיק וקבר


(מינימום של 1).








1. הנץ שלך יביא לך כל חפץ (שהוא יכול לשאת) שנמצא במרחק של עד 2 משבצות ממך (אך לא במשבצת שבה אתה נמצא), בכל עת, אך רק אם אין אויבים במשבצת שבה החפץ.


2. אתה יכול לאמן חיה שתפגוש על מנת שתתמוך בך. היא תוסיף את עוצמתה לשלך בעת קרב בלבד. אתה רשאי שתהיה ברשותך רק חיה אחת כזאת בכל עת.


3. אתה רשאי לחמוק מחיות.








1. אינך צריך להטיל קובייה בסלעים. אתה תמיד בטוח שם.


2. אתה יכול לנסות להפתיע כל דמות או קלף אויב גלוי בקרב עוצמה. הטל קובייה אחת:


1: עלייך להחסיר 1 מתוצאת ההטלה שלך בקרב.


2: כלום.


3-6: אתה יכול להוסיף 1 לתוצאת ההטלה שלך בקרב.


3. אתה רשאי להוסיף 1 להטלת הקובייה במערה.


4. אתה צריך להטיל רק שתי קוביות במכרות.


5. אינך מושפע מהמבוך.





1. אתה מתחיל את המשחק עם חרב ארוכה.


2. אבירו של בעל יצטרף אלייך כתומך. הוא יוסיף 4 לעוצמתך בעת קרב.


3. אתה חייב לתקוף כל שחקן טוב שתנחת עליו.


4. אתה יכול להקריב כל אויב (עוצמה) שהבסת לבעל. הטל קובייה:


1-4: כלום.


5: זכה ב-1 זהב.


6: זכה ב-1 עוצמה.


השלך את האויב לאחר שהקרבת אותו.





1. אתה יכול לשיר שירים בעלי השפעה קסומה. אתה יכול לשיר מספר שירים כמספר המיומנות שיש לך.


לאחר מכן יהיה עלייך לבקר בבית


המרזח, פונדק ששת הגורלות או הפונדק על מנת לתת מזור לגרונך:


לחמוק מאויב.


להתרפא בשיעור של 1 נשמה.


1+ להטלת קובייה (כל קובייה).


2+ לתנועה.


להתעלם מזר.


אתה יכול לשיר רק שיר אחד בתור.


2. אינך חייב להטיל קובייה בבית המרזח, הפונדק או פונדק ששת הגורלות.





1. אתה יכול להתעלם משודדי דרכים, בריונים ושודדים.


2. אם תביס אויב עוצמה בקרב, אתה רשאי להשליכו ולקבל 2 אסימוני זהב.


3. ניתן לגנוב ממך רק אם יטיל הגנב 1 או 2 בקובייה אחת.





1. אתה מתחיל את המשחק עם לחש קסם אחד.


2. אינך צריך להטיל קובייה ביער. אתה תמיד בטוח שם.


3. אתה רשאי לחמוק מאויבים בחורשה.


4. אם אתה במשבצת חורשה, אתה רשאי, במקום


תזוזה רגילה, לעבור מיד למשבצת חורשה אחרת באותו מחוז.


5. אתה רשאי להוסיף 2 להטלת הקובייה בעת שתבקר אצל האנט.


6. אינך יכול להיות מופתע. התעלם מכל מתקפה פתאומית. לא ניתן לגנוב ממך. הרוצח לא יכול לנסות לרצוח אותך. דרקונים לא ינשפו עלייך אש. המרגל והצייד לא יכולים לעקוב אחרייך. הנינג'ה לא יכול לתקוף אותך בחשאי וכו'.





1. אינך צריך להטיל קובייה בסלעים. אתה תמיד בטוח שם.


2. אינך מושפע מן המבוך.


3. אינך יכול להשתמש בקסדה מאף סוג.





1. אינך מאבד נשמה בבית הקברות, אתה בטוח שם.


2. אתה מתחיל את המשחק עם לחש קסם אחד.


3. אתה רשאי להוסיף 1 להטלת הקובייה שלך בעת קרב כנגד רוחות.


4. אם תביס אויב-מפלצת אנושי אתה רשאי להקימו לתחייה, ובמקרה זה הוא יוסיף את עוצמתו לשלך למשך קרב אחד (לבחירתך). אם תעשה זאת, לא תוכל להמירו בנקודות עוצמה נוספות.


5. אתה רשאי להחיות כל תומך שנהרג, הוקרב או מת בכל דרך (אך לא אם הושלך בגלל סיבה אחרת) ולקחתו בתור תומך, אך אתה עדיין צריך למלא אחר דרישות התומך (1 זהב לשכיר חרב, 1 נשמה לעוזר הקסום וכו') על מנת שיתמוך בך.








