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עוצמה 7
מספר עצום של דרקונים תוקף את כל הארץ. על כל השחקנים להילחם מיד כנגד דרקון עוצמה 7.
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עוצמה 7
מספר עצום של דרקונים תוקף את כל הארץ. על כל השחקנים להילחם מיד כנגד דרקון עוצמה 7.
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כל הדרקונים על הלוח, מלבד מלך הדרקונים, נכנסים לשינה עמוקה. הפוך את קלפיהם על מנת להראות זאת. עוצמתו של דרקון ישן מופחתת ב-4 נקודות. אם הוא מותקף ושורד את המתקפה הוא מתעורר; הפוך את הקלף על מנת להראות זאת.
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כל הדרקונים על הלוח, מלבד מלך הדרקונים, נכנסים לשינה עמוקה. הפוך את קלפיהם על מנת להראות זאת. עוצמתו של דרקון ישן מופחתת ב-4 נקודות. אם הוא מותקף ושורד את המתקפה הוא מתעורר; הפוך את הקלף על מנת להראות זאת.
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דרקון צולל למטה מהשמים הגבוהים ותופס אותך ומעלה אותך איתו ומשליך אותך חזרה לאדמה. עלייך לאבד נשמה אחת. הדרקון לאחר מכן ממשיך לערימת המנוצלים.
	אירוע                   1                  אירוע

מתקפת פתע
[image: image7.jpg]A

MY .




דרקון צולל למטה מהעננים ותוקף אותך ואתה אינך מספיק להתגונן. עלייך לאבד נשמה אחת או תומך אחד. הדרקון לאחר מכן עף לערימת הקלפים המנוצלים.
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אם דרקון תומך בך הוא עוזב אותך בשביל להילחם עם יריב שנוא. השלך את הקלף.
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להקת דרקונים תוקפת את הטירה ומשאירה ממנה ערמת הריסות. הנח קלף זה על משבצת הטירה על מנת להזכירך ומעתה והלאה התעלם מהוראות המשבצת ושלוף קלף הרפתקה אחד במקום זאת.
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השלך מיד את עצמות הקוסם לערימת המנוצלים וזכה בלחש קסם אחד.
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כל דרקון ישן מיד מתעורר.
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כל דרקון ישן מיד מתעורר.
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סופת ברקים
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סופת ברקים נוראית משתוללת ברחבי הארץ. כל שחקן הלובש שריון או קסדה או הנושא עמו חרב או מגן נפגע מברק ועליו לאבד מיד נשמה.
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רוכב הדרקונים יצטרף אלייך כתומך. הוא יוסיף לך 2 נקודות עוצמה בעת קרב כנגד דרקונים כל עוד הוא תומך בך.
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נחש מכונף
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עוצמה 5

יצור מרושע זה השתכן במשבצת זו. הוא ישאר כאן עד אשר יובס בקרב.
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נחש מכונף
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עוצמה 5

יצור מרושע זה השתכן במשבצת זו. הוא ישאר כאן עד אשר יובס בקרב.
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נחש מכונף
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עוצמה 5

הנחש המכונף ממטיר עלייך אש משמיים. עלייך להטיל מתחת או שווה למיומנותך בקובייה אחת או לאבד נשמה. אם תצליח להתחמק מנשיפתו עלייך להילחם נגדו כרגיל. 
	[image: image20.jpg]





[image: image21.jpg]pnoT

mpnsn

apnsan

apnsn

PnoT

pnoT

pnoT

mpnsn

apnsan

apnsn

PnoT

pnoT

pnoT

mpnsn

apnsan

apnsn

PnoT

pnoT

pnoT

mpnsn

apnsan

apnsn

PnoT

pnoT

pnoT

mpnsn

apnsan

apnsn

PnoT

pnoT





	
	תומך                  5                   תומך           

שוחט דרקונים
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שוחט הדרקונים מצטרף אלייך כתומך. כל עוד הוא תומך בך הוא יוסיף 2 לעוצמתך בעת קרב, אך אינך רשאי לחמוק מדרקונים אף פעם, גם אם יש לך יכולת או קלף או לחש קסם המאפשרים לך לעשות זאת.
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השדון ילחם במקומך בקרב. יש לו עוצמה ומיומנות של 0, אך הוא זורק 2 קוביות ותוצאתו היא סכומן. אם הקוביות זהות השרשרת נכרכת סביב צווארו והוא מפסיד ללא תלות בתוצאה. לא ניתן לשמור אויבים שניצח השדון לעוצמה או מיומנות נוספים. אם יפסיד השדון הוא יהרג ועלייך להשליכו.
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הענק מצטרף אלייך כתומך והוא ילחם במקומך בקרב אחד (לבחירתך). יש לו עוצמה 8 ומיומנות 3. אם הוא יפסיד בקרב השלך קלף זה. אם הוא מנצח או מסיים בתיקו הוא עוזב אותך ומצטרף לדמות השייכת לשחקן שיושב לימינך. אינך רשאי לשמור אויב שנוצחו על ידי הענק כלפי עוד עוצמה.
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דרקונית
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יצור קטן ומוזר זה יצטרף אלייך כתומך. הוא יאפשר לך להוסיף את מיומנותך לעוצמתך בעת קרב כנגד דרקונים.
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דם דרקון
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אתה רשאי לשתות שיקוי זה בכל עת שתחפוץ בכך. לאחר ששתית אותו עלייך לאבד נשמה אחת, אך אתה רשאי להכפיל את עוצמתך למשך שארית תורך. השלך קלף זה לאחר ששתית את השיקוי.
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חפץ קסום ורב עוצמה זה יכפיל את עוצמתך למשך קרב אחד כנגד דרקון, כולל מלך הדרקונים. אם תבחר להשתמש באביזר זה השלך אותו לאחר השימוש בו.
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אם כתוצאה מקרב עם דרקון הפסדת חיים, הטל קובייה אחת. אם תטיל 2, 3, 4, 5 או 6 הדרקון לא יפגע בך בגלל התליון ואינך מאבד נשמה, למרות שעדיין הפסדת בקרב.
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אתה רשאי לנסות לשעבד כל דרקון שתיתקל בו, מלבד מלך הדרקונים. הטל 2 קוביות, אם התוצאה נמוכה או שווה למיומנותך אתה מצליח לשעבד את הדרקון והוא יוסיף את עוצמתו לשלך למשך קרב אחד (לבחירתך). לאחריו הוא יתעופף לערימת המנוצלים.
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צמיד העוצמה
[image: image32.jpg]



צמיד זה נותן לך עוצמה של דרקון. כל עוד הוא ברשותך עוצמתך היא 7 (אפילו אם עוצמתך האמיתית  גבוהה יותר). אתה לא רשאי להוסיף עוצמה מכלים או תומכים לעוצמתך בעת שהצמיד ברשותך.
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כל עוד ספר הדרקונים ברשותך אתה רשאי להטיל מחדש את הקובייה שלך בעת קרב כנגד דרקונים. עלייך לקבל את תוצאת ההטלה השנייה. כמו כן אתה רשאי להתעלם מהקלפים הבאים: יריב שנוא, מתקפת פתע וזעם דרקונים.
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אם תפגוש דרקון (מלבד מלך הדרקונים) אתה רשאי להשתמש בלחש הקסם הנמצא במגילה על מנת לגרום לו לתקוף שחקן אחר. על השחקן שבחרת מיד להילחם כנגד הדרקון. המגילה מתפוררת לאבק לאחר השימוש בה ועלייך להשליכה.
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אם יש ברשותך חרב או גרזן אתה רשאי למרוח אותם ברעל לפני קרב כנגד כל דרקון. הרעל יגביר את עוצמת הנשק ב-2 נקודות למשך קרב זה בלבד. השלך את הבקבוק הריק לאחר השימוש.
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אתה רשאי להשתמש בטבעת זו על מנת לשעבד דרקון אחד שתפגוש, מלבד מלך הדרקונים. הדרקון יוסיף את עוצמתו לשלך למשך קרב אחד בלבד (לבחירתך) ולאחר מכן ייקח את הטבעת עמו לערימת המנוצלים.
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אתה רשאי להשתמש במטה על מנת לירות כדור אש על יריב לפני קרב. הכדור אש יהרוג כל יריב (כולל מלך הדרקונים) או יגרום לדמות אחרת לאבד נשמה אחת. אם תשתמש בו כנגד דמות והיא תשרוד עלייך לאחר מכן להילחם בה. למטה יש שימוש אחד ולאחריו ייגמר כוחו ויהיה עלייך להשליכו.
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מטה האימה
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אתה רשאי לנסות להשתמש במטה האימה על מנת להפחיד כל אויב ובכך לחמוק ממנו. הטל קובייה. אם תטיל 4, 5 או 6 יריבך קופא מאימה ואתה רשאי לחמוק ממנו. בהטלה של 1,2 או 3 המטה אינו עובד ועלייך להילחם כרגיל.
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אתה רשאי להחליף את גולגולת הדרקון תמורת קמיע במערת השר.
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מגן קסום
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אם כתוצאה מקרב איבדת זה עתה נשמה, הטל קובייה אחת. בהטלה של 4 ,5 או 6 המגן הגן עלייך ואתה לא מאבד נשמה, למרות שעדיין הפסדת בקרב. אינך מסוגל להשתמש במגן ובנשק הצורך שימוש בשתי ידיים (למשל הרומח הקדוש או חרב הפסוקים) באותו זמן.
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כל עוד הכוס הקסומה ברשותך אתה יכול להתרפא עד לרמה התחילית של נשמות בכל על שתבקר בבית המרזח, בנוסף למפגש עם המשבצת.
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אתה רשאי לשתות שיקוי זה כאשר נחש מכונף או דרקון נושף עלייך אש. במקום לאבד נשמה, אתה זוכה בנשמה אחת! השלך את הבקבוק הריק לאחר ששתית את השיקוי.
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מטה זה מאפשר לך להשתמש במיומנותך במקום בעוצמתך בעת קרב.
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להב קסום זה מאפשר לך להשתמש בעוצמתך במקום במיומנותך בעת קרב מוחות.
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אם כתוצאה מקרב איבדת זה עתה נשמה, הטל קובייה אחת. אם תטיל 4, 5 או 6 הקסדה הקסומה הגנה עלייך ולא איבדת נשמה, למרות שעדיין הפסדת בקרב.
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אלה קסומה
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אתה רשאי להוסיף 2 לעוצמתך בכל קרב שבו תשתמש באלה הקסומה.
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טבעת קסומה
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אתה רשאי להשתמש בטבעת זו כנגד דמות אחרת כאשר תפגוש בה במקום לפתוח בקרב כנגדה. בהטלה של 1, 2 או 3 אין השפעה. בהטלה של 4, 5 או 6 קורבנך קופא על מקומו, ואתה רשאי לקחת ממנו 1 זהב או כלי כלשהו.
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קרן האימה
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אתה רשאי לנסות לנשוף בקרן על מנת להפחיד כל דרקון שתפגוש, מלבד מלך הדרקונים. הטל שתי קוביות, אם סכומן מנצח את עוצמת הדרקון אזי הדרקון מפוחד מכדי להילחם ובורח מיד לערימת הקלפים המנוצלים, אם לא עלייך להילחם בו כרגיל.
	אביזר קסם             5            אביזר קסם         
שיקוי מרפא
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אתה רשאי לשתות שיקוי זה בכל עת על מנת לרפא את עצמך לכמות התחילית. השלך את הבקבוק הריק לאחר שתשתה ממנו.
	אביזר קסם             5            אביזר קסם         
גרזנו של גרימניר
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כל עוד גרזנו של גרימניר בידך אתה רשאי להוסיף 2 לעוצמתך בקרב כנגד כל דרקון. בידיה של כל דמות גמד הגרזן יוסיף 4 לעוצמתה בעת קרב כנגד דרקון. לא ניתן להשתמש בנשק זה ובמגן בעת קרב מכיוון שהוא דורש אחיזה בשתי הידיים.
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כפפה מוזהבת
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כל עוד הכפפה המוזהבת ברשותך אתה רשאי להוסיף 2 לעוצמתך.
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גלימת כנף הדרקון
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הגלימה מאפשרת לך לדאות לכל משבצת במחוז שבו אתה נמצא במקום תזוזה רגילה ולאחר מכן עלייך להשליכה. אינך יכול לקחת עמך תומכים, סוסים או פרדות ועלייך להשאירם מאחור אם תבחר להשתמש בגלימה (אינך יכול להשאיר מאחור את המכשפה הזקנה, אך כן את העלוקה ואת ליצן החצר).
	אביזר קסם             5            אביזר קסם         
רתמה קסומה
[image: image59.jpg]



אם תביס דרקון בקרב אתה רשאי לחוס על חייו ובמקום להרוג אותו לשים עליו את הרתמה הקסומה. כאשר דרקון הוא שבוי שלך אתה רשאי להוסיף 3 לעוצמתך בעת קרב, ואתה רשאי להטיל 2 קוביות לתנועה ולנוע את הגבוהה מביניהן (אינך רשאי לנוע את הנמוכה מביניהן). לא ניתן לשבות 2 דרקונים בעת ובעונה אחת.
	אביזר קסם             5            אביזר קסם         
דגל קסום
[image: image60.jpg]



דגל קסום זה מעודד ומחזק את תומכייך. כל עוד הוא ברשותך כל תומך שמוסיף לעוצמתך בעת קרב מוסיף נקודה אחת יותר, וכל תומך היכול להילחם במקומך בקרב מקבל 1 לעוצמתו ולמיומנותו כאשר ילחם.
	אביזר קסם             5            אביזר קסם         
חץ קסום
[image: image61.jpg]



אתה רשאי לנסות לירות חץ בתחילת כל קרב כנגד דרקון. הוא יהרוג מיד כל דרקון, כולל מלך הדרקונים, אם תטיל 4, 5 או 6 בקובייה אחת. אם תטיל 1, 2 או 3 החץ מפספס את מטרתו ועלייך להילחם בקרב כרגיל. השלך קלף זה לאחר השימוש בחץ.
	[image: image62.jpg]
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	אביזר קסם             5            אביזר קסם         
מטה גולגולת הדרקון
[image: image64.jpg]



המטה מכושף עם שלושה לחשי קסם. קח שלושה לחשי קסם מהערימה ושמור אותם עם המטה. אתה רשאי להטיל את הכשפים כאילו היו שלך, ללא תלות במיומנותך. השלך את המטה לאחר השימוש בכישוף האחרון. אם המטה נלקח ממך הלחשים הנותרים נלקחים עמו. הוא אינו מושפע מהלם, סופת קסם ולא ניתן לגנוב ממנו לחש קסם ושחקן אחר אינו רשאי להסתכל בקסמיו.
	אביזר קסם             5            אביזר קסם         
חולצת קשקשי דרקון
[image: image65.jpg]



אם כתוצאה מקרב איבדת זה עתה נשמה, הטל קובייה אחת. אם תטיל 3, 4, 5 או 6 חולצת הקשקשים הגנה עלייך ואינך מאבד נשמה, למרות שהפסדת בקרב.
	אביזר קסם             5            אביזר קסם         
קסדת דרקון
[image: image66.jpg]



כל עוד אתה לובש את קסדת הדרקון אינך צריך להטיל קובייה על מנת לגלות אם תאבד נשמה כאשר דרקון או נחש מכונף נושפים עלייך אש. לא ניתן להשתמש בקסדת הדרקון ובקסדה נוספת באותה עת.
	אביזר קסם             5            אביזר קסם         
שיני דרקון
[image: image67.jpg]



אתה רשאי להשליך את שיני הדרקון לקרקע כאשר קרב עומד להתרחש. הטל קובייה. המספר שיצא הוא מספר לוחמי השלדים הקמים מהקרקע. כל אחד מוסיף נקודה אחת לעוצמתך למשך קרב זה בלבד. השלך קלף זה לאחר השימוש בו.
	[image: image68.jpg]




	
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

דרקון חי-מת
[image: image69.jpg]



מיומנות 7
דרקון חי-מת הופיע באזור זה והוא מפחיד כל העובר במשבצת. הוא ישאר כאן עד אשר יובס בקרב.
	אויב                      2                     אויב 

מאמיני הדרקון
[image: image70.jpg]



עוצמה 5

אם תפסיד ואבן ההקרבה נמצאת על הלוח עלייך לאבד נשמה ואתה נלקח לשם מיד. אם אבן ההקרבה אינה נמצאת על הלוח, אבד נשמה אחת.
	אויב                      2                     אויב 

מאמיני הדרקון
[image: image71.jpg]



עוצמה 4

אם תפסיד ואבן ההקרבה נמצאת על הלוח עלייך לאבד נשמה ואתה נלקח לשם מיד. אם אבן ההקרבה אינה נמצאת על הלוח, אבד נשמה אחת.
	אויב                      2                     אויב 

מאמיני הדרקון
[image: image72.jpg]



עוצמה 3
אם תפסיד ואבן ההקרבה נמצאת על הלוח עלייך לאבד נשמה ואתה נלקח לשם מיד. אם אבן ההקרבה אינה נמצאת על הלוח, אבד נשמה אחת.
	[image: image73.jpg]




	
	מקום                  6                   מקום           

קן נשרים
[image: image74.jpg]



הנח קלף זה בסלעים. השחקן הראשון שנוחת כאן רשאי לטפס לקן הנשרים ולקחת לעצמו את הקמיע שהשאיר כאן הנשר. השלך קלף זה לאחר שהקמיע נלקח. על שחקן הנוחת בסלעים לפגוש את משבצת הסלעים לאחר שייקח את הקמיע, אם יבחר לקחתו, ולפגוש אותה בכל זאת, אם לאו.
	מקום                  6                   מקום           

מערת עצמות
[image: image75.jpg]



הטל קובייה אם ברצונך להיכנס למערה.

1-2: המערה ריקה.

3: הלחם בדרקון עוצמה 7.

4: הלחם בדרקון עוצמה 8.
5: הלחם בדרקון עוצמה 9.
6: עבור מיד למשבצת כתר הציווי והילחם במלך הדרקונים.
	מקום                  6                   מקום           

מקדש שחור
[image: image76.jpg]



כת הדרקון בנתה מקדש במשבצת זו. הם דורשים שתיתן להם מיד את כל זהבך כמתנה לאל הדרקון שלהם. השלך את זהבך מיד. המקדש ישאר כאן עד תום המשחק. התעלם מדרישותיהם אם אין ברשותך זהב.
	מקום                  6                   מקום           

מזבח האימה
[image: image77.jpg]



כת הדרקון בנתה מזבח במשבצת זו. הם דורשים שתיתן להם מיד תומך לפי בחירתך על מנת שיוכלו להקריבו לאל הדרקון שלהם. המזבח ישאר כאן עד תום המשחק. התעלם מדרישותיהם אם אין ברשותך תומכים.
	[image: image78.jpg]




	
	מקום                  6                   מקום           

השער הגדול
[image: image79.jpg]



אתה רשאי לנסות לפתוח את השער הגדול. הטל שתי קוביות והוסף לתוצאה את עוצמתך:
3-6: אבד נשמה והחמץ תור.

7-14: החמץ תור.

15 או יותר: זוז מיד למשבצת כתר הציווי והילחם במלך הדרקונים.
	מקום                  6                   מקום           

מגדל המכשף
[image: image80.jpg]



אתה רשאי לנסות להיכנס למגדל המכשף. השלך קובייה:

1: הפוך לקרפדה למשך 3 תורים.

2-3: התעלמות.

4-6: אתה רשאי להסתכל בערימת המנוצלים ולקחת אביזר קסם לפי בחירתך.
	מקום                  6                   מקום           

אוצר חבוי
[image: image81.jpg]



הנח כאן 8 אסימוני זהב כאשר המקום מתגלה. בכל פעם שתגיע לכאן אתה רשאי לקחת 2 אסימוני זהב. לאחר שכל השמונה נלקחו השלך קלף זה.
	מקום                  6                   מקום           

אבן ההקרבה
[image: image82.jpg]



כת הדרקון כובלת אותך לאבן ההקרבה. חתוך את ערימת ההרפתקאות. אם הקלף שמתגלה הוא דרקון, דמותך נאכלת ועלייך להתחיל בתורך הבא עם דמות חדשה. אם הקלף אינו דרקון אתה בטוח, אך אתה מבלה את תורך הבא בהשתחררות מכבלייך ואינך מסוגל לנוע.
	[image: image83.jpg]
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	כלי                       5                       כלי           

רומח
[image: image85.jpg]



רק דמות הרכובה על סוס מסוגלת להשתמש ברומח. הוא יוסיף 2 לעוצמתה בכל קרב שבו תשתמש בו. אם תטיל 1 בקרב בעת שתשתמש ברומח הוא יתנפץ לאחר השימוש בו ויהיה עלייך להשליכו בתום הקרב.
	כלי                       5                       כלי           

דמעות דרקון
[image: image86.jpg]



ניתן להחליף אבני חן יקרות ערך אלו תמורת 5 אסימוני זהב אם תבקר אצל האלכימאי בעיר.
	כלי                       5                       כלי           

ביצי דרקון
[image: image87.jpg]



אתה רשאי להחליף את ביצי הדרקון תמורת 5 אסימוני זהב במערת השר.
	כלי                       5                       כלי           

תיבת אוצר
[image: image88.jpg]



השלך קלף זה וקח במקומו מספר אסימוני זהב השווים להטלת קובייה אחת.
	[image: image89.jpg]




	
	אויב-דרקון           2           אויב-דרקון           

מאורת הדרקון
[image: image90.jpg]



עוצמה 7
דרקון זה שומר על ערימת אוצרות וישאר כאן עד אשר יובס. אם תנצח את הדרקון הטל קובייה וקח מספר זהה של אסימוני זהב.
	אויב-דרקון           2           אויב-דרקון           

מאורת הדרקון
[image: image91.jpg]



עוצמה 7
דרקון זה שומר על ערימת אוצרות וישאר כאן עד אשר יובס. אם תנצח את הדרקון הטל קובייה וקח מספר זהה של אסימוני זהב.
	כלי                       5                       כלי           

מטה הנחש המכונף
[image: image92.jpg]



אתה רשאי להשתמש במטה זה על מנת לשעבד כל נחש מכונף שתיתקל בו. הנחש יצטרף אלייך כתומך ויוסיף את עוצמתו לשלך למשך קרב אחד (לבחירתך) ולאחר מכן יתעופף לערימת המנוצלים.
	כלי                       5                       כלי           

כוכב שחר
[image: image93.jpg]



כוכב השחר הוא נשק רב עוצמה אך קשה להשתמש בו. הוסף 3 לעוצמתך בעת קרב שבו תשתמש בו, אך אם הטלת הקובייה שלך גדולה ממיומנותך אזי פגעת לעצמך בראש ואתה מפסיד את הקרב, ללא תלות בתוצאה.
	[image: image94.jpg]




	
	אויב-דרקון           2           אויב-דרקון           

דרקון זהב
[image: image95.jpg]



עוצמה 8
דרקון זהב עצום קבע את כאן משכנו ונטפל לעוברים במשבצת. הוא ישאר כאן אשר יובס בקרב.
	אויב-דרקון           2           אויב-דרקון           

דרקון זהב
[image: image96.jpg]



עוצמה 8
דרקון זהב עצום קבע את כאן משכנו ונטפל לעוברים במשבצת. הוא ישאר כאן אשר יובס בקרב.
	אויב-דרקון           2           אויב-דרקון           

דרקון כחול
[image: image97.jpg]



עוצמה 8
הדרקון ממטיר עלייך אש משמיים. עלייך להטיל מתחת או שווה למיומנותך בקובייה אחת או לאבד נשמה. אם תצליח להתחמק מנשיפתו עלייך להילחם נגדו כרגיל.
	אויב-דרקון           2           אויב-דרקון           

דרקון ענבר
[image: image98.jpg]



עוצמה 7
הדרקון ממטיר עלייך אש משמיים. עלייך להטיל מתחת או שווה למיומנותך בקובייה אחת או לאבד נשמה. אם תצליח להתחמק מנשיפתו עלייך להילחם נגדו כרגיל.
	[image: image99.jpg]




	
	אויב-דרקון           2           אויב-דרקון           

נסיך דרקון
[image: image100.jpg]



עוצמה 9
אחד מאחיו הצעירים של מלך הדרקונים קבע משבצת זו למשכנו. הוא ישאר כאן עד אשר יהרג.
	אויב-דרקון           2           אויב-דרקון           

נסיך דרקון
[image: image101.jpg]



עוצמה 9
אחד מאחיו הצעירים של מלך הדרקונים קבע משבצת זו למשכנו. הוא ישאר כאן עד אשר יהרג.
	אויב-דרקון           2           אויב-דרקון           

נסיך דרקון
[image: image102.jpg]



עוצמה 9
אחד מאחיו הצעירים של מלך הדרקונים קבע משבצת זו למשכנו. הוא ישאר כאן עד אשר יהרג.
	אויב-דרקון           2           אויב-דרקון           

דרקון ענן
[image: image103.jpg]



עוצמה 8
דרקון ענן מפלצתי מפיל אימה על אזור זה. הוא ישאר כאן עד אשר יובס בקרב.
	[image: image104.jpg]
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	אויב-דרקון           2           אויב-דרקון           

דרקון ים
[image: image106.jpg]



עוצמה 8
דרקון ים זה עזב את ממלכתו רווית המים וקבע כאן את משכנו החדש. הוא ישאר כאן עד אשר ינוצח.
	אויב-דרקון           2           אויב-דרקון           

דרקון אדום
[image: image107.jpg]



עוצמה 8
דרקון אדום ענקי מפיל אימה על אזור זה. הוא ישאר כאן עד אשר יחוסל.
	אויב-דרקון           2           אויב-דרקון           

דרקון ברקת
[image: image108.jpg]



עוצמה 7
הדרקון ממטיר עלייך אש משמיים. עלייך להטיל מתחת או שווה למיומנותך בקובייה אחת או לאבד נשמה. אם תצליח להתחמק מנשיפתו עלייך להילחם נגדו כרגיל.
	אויב-דרקון           2           אויב-דרקון           

דרקון הרים
[image: image109.jpg]



עוצמה 8
הדרקון ממטיר עלייך אש משמיים. עלייך להטיל מתחת או שווה למיומנותך בקובייה אחת או לאבד נשמה. אם תצליח להתחמק מנשיפתו עלייך להילחם נגדו כרגיל.
	[image: image110.jpg]




	
	כלי                       5                       כלי           

חרב שבורה
[image: image111.jpg]



לחרב אין כל שימוש במצבה הנוכחי, אך אם תיקח אותה לנשקייה בעיר ותשלם 1 זהב אתה יכול לתקנה ולקחת במקומה חרב מערימת הרכישה (אם יש חרב במלאי).
	אויב-דרקון           2           אויב-דרקון           

דרקון קרח
[image: image112.jpg]



עוצמה 7
דרקון קרח משליט טרור באזור זה. הוא ישאר במקום עד אשר יחוסל.
	אויב-דרקון           2           אויב-דרקון           

דרקון סופה
[image: image113.jpg]



עוצמה 8
אם אתה לובש שריון או קסדה או נושא עמך מגן או חרב עלייך לאבד נשמה ממכת החשמל שאתה מקבל מהדרקון בטרם תלחם נגדו.
	אויב-דרקון           2           אויב-דרקון           

דרקון צללים
[image: image114.jpg]



עוצמה 8
יצור אפל זה השתכן לו במשבצת זו. הוא ישאר כאן עד אשר יהרג.
	[image: image115.jpg]




	
	מקום                  6                   מקום           

דלת לצינוק
[image: image116.jpg]




	מקום                  6                   מקום           

דלת לצינוק
[image: image117.jpg]




	מקום                  6                   מקום           

דלת לצינוק
[image: image118.jpg]




	מקום                  6                   מקום           

דלת לצינוק
[image: image119.jpg]
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	כלי                       5                       כלי           

שריון שבור
[image: image121.jpg]



לשריון אין כל שימוש במצבו הנוכחי, אך אם תיקח אותו לנשקייה בעיר ותשלם 1 זהב אתה יכול לתקנו ולקחת במקומו שריון מערימת הרכישה (אם יש שריון במלאי).
	אירוע                   1                  אירוע

סירת נהר
[image: image122.jpg]



סירה עוברת במשבצת זו כעת. אתה רשאי לעלות על הסירה ולהמשיך איתה מיד למשבצת הנמל בעיר. אם תבחר לעלות על הסירה ואם לאו היא תמשיך את מסעה לערימת המנוצלים לאחר תורך.
	אירוע                   1                  אירוע

סירת נהר
[image: image123.jpg]



סירה עוברת במשבצת זו כעת. אתה רשאי לעלות על הסירה ולהמשיך איתה מיד למשבצת הנמל בעיר. אם תבחר לעלות על הסירה ואם לאו היא תמשיך את מסעה לערימת המנוצלים לאחר תורך.
	כלי                       5                       כלי           

מגן הרוס
[image: image124.jpg]



למגן אין כל שימוש במצבו הנוכחי, אך אם תיקח אותו לנשקייה בעיר ותשלם 1 זהב אתה יכול לתקנו ולקחת במקומו מגן מערימת הרכישה (אם יש מגן במלאי).
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[image: image126.jpg]pnoT

mpnsn

apnsan

apnsn

PnoT

pnoT

pnoT

mpnsn

apnsan

apnsn

PnoT

pnoT

pnoT

mpnsn

apnsan

apnsn

PnoT

pnoT

pnoT

mpnsn

apnsan

apnsn

PnoT

pnoT

pnoT

mpnsn

apnsan

apnsn

PnoT

pnoT





	
	אירוע               1                    אירוע

ערפל ירוק
[image: image127.jpg]



ערפל ירוק עוטף אותך וגורם לכלייך להתמלא בחלודה. השלך כל קסדה, מגן או שריון שאתה נושא.
	אירוע               1                    אירוע

התמוטטות
[image: image128.jpg]



על כל שחקן הנמצא בצינוק להטיל קובייה כדי לגלות את גורלו:

1-2: אבד נשמה.

3-4: הפסד תור.

5-6: בטוח.
	אירוע               1                    אירוע

מראת קסמים
[image: image129.jpg]



אתה מסתכל לתוך המראה והיא מתנפצת, אך אתה זוכה בלחש קסם אחד.
	אירוע               1                    אירוע

מראת קסמים
[image: image130.jpg]



אתה מסתכל לתוך המראה והיא מתנפצת, אך אתה זוכה בלחש קסם אחד.
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	אויב-דרקון           2           אויב-דרקון           

דרקון ברונזה
[image: image132.jpg]



עוצמה 8
דרקון ברונזה אימתני הפך אזור זה לביתו. הוא ישאר כאן עד אשר יהרג.
	אירוע               1                    אירוע

דלת סתרים
[image: image133.jpg]



אתה נופל דרך דלת סתרים ומוצא את עצמך חזרה בכניסה לצינוק.
	אירוע               1                    אירוע

סוחר עבדים
[image: image134.jpg]



סוחר עבדים תופס את כל תומכייך. אתה רשאי לשחררם תמורת 1 זהב לכל תומך. תומך שלא שילמת עבורו נגרר בעקבות סוחר העבדים לערימת המנוצלים.
	אירוע               1                    אירוע

שריפה
[image: image135.jpg]



שריפה משתוללת בצינוק ומשמידה את כל הקלפים הגלויים בין משבצת זו לבין הכניסה. הטל קובייה כדי לגלות איזה קלפים מושפעים מהשריפה:

1-2: מקומות.

3-4: זרים.

5-6: מפלצות.
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	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

סיוט
[image: image137.jpg]



מיומנות 6
סיוט נוראי רודף משבצת זו. הוא ישאר כאן עד יהרג.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

כלב רפאים
[image: image138.jpg]



מיומנות 4
כלב רפאים רודף אזור זה. הוא ישאר כאן עד אשר יהרג.
	אויב-חיה           2           אויב-חיה           

עכברוש ענק
[image: image139.jpg]



עוצמה 3

עכברוש ענקי נושא מחלות שורץ במשבצת זו. הוא ישאר כאן עד אשר יובס בקרב.
	אויב-חיה           2           אויב-חיה           

עכברוש ענק
[image: image140.jpg]



עוצמה 3

עכברוש ענקי נושא מחלות שורץ במשבצת זו. הוא ישאר כאן עד אשר יובס בקרב.
	[image: image141.jpg]




	
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

חיפושית ענק
[image: image142.jpg]



עוצמה 6

אם תפסיד בקרב, החיפושית תאכל אחד מתומכייך. אם אין ברשותך תומכים, אבד נשמה.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

רפש מזדחל
[image: image143.jpg]



עוצמה 6

כל נשק (חרב, גרזן וכו') שתשתמש בו כנגד הרפש המזדחל ייהרס ויהיה עלייך להשליכו לאחר הקרב, בין אם תנצח או תפסיד.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

עכביש ענק
[image: image144.jpg]



עוצמה 5

לפני שתילחם בעכביש עלייך להטיל מספר הנמוך ממיומנותך בקובייה אחת על מנת שלא להסתבך ברשת החוטים הסבוכה שטווה העכביש. אם תיכשל, עלייך להחסיר 2 נקודות מהטלתך בקרב כנגד העכביש.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

עכביש ענק
[image: image145.jpg]



עוצמה 5

לפני שתילחם בעכביש עלייך להטיל מספר הנמוך ממיומנותך בקובייה אחת על מנת שלא להסתבך ברשת החוטים הסבוכה שטווה העכביש. אם תיכשל, עלייך להחסיר 2 נקודות מהטלתך בקרב כנגד העכביש.
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	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

פסל חי
[image: image148.jpg]



עוצמה 5

אלא אם כן יובס בידי דמות המשתמשת ברומח הקדוש או בחרב הפסוקים לא יושמד הפסל ויישאר כאן.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

תולעת ענקית
[image: image149.jpg]



עוצמה 5

תולעת ענקית שוכנת כאן. היא תישאר כאן עד אשר תיהרג.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

שדון
[image: image150.jpg]



עוצמה 2
שדון משליט הרס באזור. הוא ישאר כאן עד אשר יחוסל.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

שדון
[image: image151.jpg]



עוצמה 2
שדון משליט הרס באזור. הוא ישאר כאן עד אשר יחוסל.
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	כלי                       5                       כלי           

צו גירוש
[image: image153.jpg]



אתה רשאי להשתמש בצו הגירוש כנגד כל זר שאתה פוגש. הזר ימשיך מיד לערימת הקלפים המנוצלים ביחד עם צו הגירוש.
	כלי                       5                       כלי           

שק זהב
[image: image154.jpg]



החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	כלי                       5                       כלי           

שק זהב
[image: image155.jpg]



החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	זר                       4                       זר           

גמד בודד
[image: image156.jpg]



אם תבחר להתקרב לגמד הטל קובייה על מנת לגלות את תגובתו:

1: תוקף עם עוצמה 4. 2: מטעה אותך – חזור 2 משבצות. 3: לוקח ממך 1 זהב. 4: נותן לך 1 זהב. 5: מכוון אותך – התקדם 2 משבצות. 6: מצטרף אלייך כתומך. כאשר הגמד תומך בך אתה רשאי להוסיף 1 להטלתך בתא האוצר.
	[image: image157.jpg]




	
	אביזר קסם             5            אביזר קסם         
קריסטל העוצמה
[image: image158.jpg]



כל עוד אתה נושא איתך את קריסטל העוצמה אתה רשאי להוסיף 1 למיומנותך בעת קרב מוחות.
	אביזר קסם             5            אביזר קסם         
כפפת העוצמה
[image: image159.jpg]



כל עוד אתה נושא איתך את כפפת העוצמה אתה רשאי להוסיף 1 לעוצמתך בעת קרב.
	כלי                       5                       כלי           

לפיד
[image: image160.jpg]



כל עוד אתה נושא עמך את הלפיד אתה רשאי להטיל 2 קוביות לתנועתך ולבחור לנוע אחת מהם כל עוד אתה בצינוק.
	כלי                       5                       כלי           

לפיד
[image: image161.jpg]



כל עוד אתה נושא עמך את הלפיד אתה רשאי להטיל 2 קוביות לתנועתך ולבחור לנוע אחת מהם כל עוד אתה בצינוק.
	[image: image162.jpg]




	
	מקום                  6                   מקום           

מנהרה
[image: image163.jpg]



אתה רשאי לעבור במנהרה על מנת לצאת מהצינוק. אם תבחר בכך, עלייך בתורך הבא להטיל קובייה ולגלות לאן המנהרה מובילה:

1. סלעים.           4. טירה.
2. יער.               5. מערת השר.

3. בית המרזח.     6. מקדש.
	מקום                  6                   מקום           

גונג
[image: image164.jpg]



אם תכה בגונג הוא יעביר דמות אחת הנמצאת בצינוק למשבצת זו. אם יש מספר דמויות בצינוק, בחר איזו דמות ברצונך להעביר למשבצת זו. לאחר שהשתמשו בו נופל הגונג ונשבר לערימת המנוצלים.
	תומך                  5                   תומך           

כלב
[image: image165.jpg]



עוצמה 2

מיומנות 1

הכלב ילחם במקומך בקרב אך לא יוסיף את עוצמתו או מיומנותו לשלך אם תבחר אתה להילחם.
	תומך                  5                   תומך           

מלומד
[image: image166.jpg]



כל עוד המלומד תומך בך הוא יוסיף 1 למיומנותך, אך הוא יצטרף לכל שחקן הנוחת על המשבצת שבה אתה נמצא.
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	מקום                  6                   מקום           

מזבח
[image: image169.jpg]



אם ברצונך להתפלל במזרח, הטל קובייה עם התוצאות הבאות:

1. החמץ תור.

2. כלום.

3. מרפא לנשמה.

4. שלוף עוד קלף צינוק.

5. שחק תור נוסף.
6. זכה ב-1 לחש קסם.
	מקום                  6                   מקום           

תיבה
[image: image170.jpg]



אם תנסה לפתוח את התיבה עלייך להטיל פחות ממיומנותך בקובייה אחת. אם תיכשל, נפגעת ממלכודת, אבד 1 נשמה. אם תצליח, אתה פותח את התיבה ומוצא בתוכה 3 זהב ומשליך את התיבה לערימת הקלפים המנוצלים.
	מקום                  6                   מקום           

בור נחשים
[image: image171.jpg]



על מנת לחצות את בור הנחשים עלייך להטיל מתחת לעוצמתך בקובייה אחת. אם לא תצליח, עלייך לאבד 1 נשמה או 1 תומך.
	מקום                  6                   מקום           

מעבר סודי
[image: image172.jpg]



אם תבחר לעבור במעבר הסודי, הטל קובייה על מנת לגלות לאן תעבור:

1. כניסה.
2. חדר השומר.

3. ספרייה.

4. כספת.

5. תא הכלא.

6. תא העינויים.
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	כלי                       5                       כלי           

קסדה שבורה
[image: image174.jpg]&




לקסדה אין כל שימוש במצבה הנוכחי, אך אם תיקח אותה לנשקייה בעיר ותשלם 1 זהב אתה יכול לתקנה ולקחת במקומה קסדה מערימת הרכישה (אם יש קסדה במלאי).
	כלי                       5                       כלי           

מגן הרוס
[image: image175.jpg]



למגן אין כל שימוש במצבו הנוכחי, אך אם תיקח אותו לנשקייה בעיר ותשלם 1 זהב אתה יכול לתקנו ולקחת במקומו מגן מערימת הרכישה (אם יש מגן במלאי).
	כלי                       5                       כלי           

חרב שבורה
[image: image176.jpg]



לחרב אין כל שימוש במצבה הנוכחי, אך אם תיקח אותה לנשקייה בעיר ותשלם 1 זהב אתה יכול לתקנה ולקחת במקומה חרב מערימת הרכישה (אם יש חרב במלאי).
	[image: image177.jpg]
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1. אינך צריך להטיל קובייה ביער. אתה בטוח שם מכל רע.


2. כאשר תביס דמות אחרת בקרב אתה רשאי, לאחר שלקחת ממנו נשמה, כלי או זהב, לגרום לו לנוס על נפשו. הטל קובייה אחת והזז את יריבך מספר זהה של משבצות בכיוון לפי בחירתך. אינך יכול להניס דמות במחוז הפנימי.





1. בתחילת המשחק, קח חרב מערימת הרכישה.


2. אתה רשאי לפרק מנשקה דמות אחרת כאשר תילחמו בקרב עוצמה. על יריבך להפיל נשק אחד, אם יש ברשותך, לפי בחירתך. הנשק מופל בסוף התור, ללא תלות בתוצאת הקרב. הנשק מופל למשבצת שבה אתה נמצאים ולא אתה ולא יריבך רשאים לקחת את הנשק כאשר תזוזו בתורכם הבא.


3. אתה רשאי לנסות להתחמק כאשר אתה מותקף בקרב עוצמה. כאשר תנסה להתחמק אתה יכול להוסיף 2 נקודות לתוצאתך בקרב, אך אם תנצח אתה מתחמק והתוצאה היא שוויון. עלייך להכריז על כוונתך להתחמק בטרם אתה ויריבך תטילו קובייה לקרב.





1. אינך צריך להטיל קובייה בסלעים. אתה בטוח שם מכל רע.


2. אינך רשאי לחמוק מקרב עם דרקון אף פעם. אם תפגוש בדרקון עלייך להילחם בו תמיד.


3. כאשר אתה בקרב עם דרקון אתה מטיל 2 קוביות ומחבר יחד את התוצאה. אך אם הטלת מספר זהה בשתי הקוביות אתה פוצע את עצמך בזעמך ועלייך לאבד נשמה אחת ללא קשר לתוצאת הקרב.


4. אינך רשאי להשתמש בשריון או קסדה על מנת לנסות להציל נשמה, אך אתה רשאי להשתמש במגן.


5. אינך מושפע משירתן של בתולות הים.





1. אינך צריך להטיל קובייה ביער. אתה בטוח שם מכל רע.


2. אתה רשאי להוסיף נקודה אחת להטלתך בקרב כנגד דרקון.


3. אם תביס דרקון בקרב אתה רשאי לשעבד אותו ולקחתו בתור תומך. כל עוד דרקון תומך בך אתה רשאי להוסיף 3 לעוצמתך בעת קרב וכן להטיל 2 קוביות ולנוע את המספר הגבוה מביניהן, אך לא את הנמוך. אינך רשאי לשעבד יותר מדרקון אחד בכל עת. לא ניתן לקחת תומך זה באמצעות היפנוזה או כישורי המכשפה.





1. אתה מתחיל את המשחק עם מגן, שריון, קסדה וחרב. קח אחד מכל אחד מהם מערימת הרכישה בתחילת המשחק.


2. לעולם לא תילחם כנגד אויב שעוצמתו או מיומנותו הם 3 או יותר פחות ממך, אך כן תוכל להילחם כנגד דמות אחרת או אויב שאינו קלף (למשל איש הזאב ושדי הבורות). התעלם מכל יריב כזה והשאר אותו במשבצת שבו פגשת בו. אם אתה רוצה להשתמש בנקודות השאובות מכלים או תומכים בקרב אתה חייב לספור גם אותן בשביל להשוות בין עוצמתך או מיומנותך לזאת של יריבך.





1. אתה מתחיל את המשחק עם לחש קסם אחד.


2. אתה רשאי, אם תרצה בכך, לקחת לחש קסם במקום נקודת עוצמה כאשר תחליף קלפי אויב.


3. אינך מושפע מאבן ההקרבה, מזבח האימה או המקדש השחור.


4. אתה רשאי לקחת את כל מאמיני הדרקון שתפגוש בתור תומכים אם תרצה בכך. הם יוסיפו את עוצמתם לשלך למשך קרב אחד (לבחירתך) ולאחר מכן ימשיכו לערימת המנוצלים.


5. אתה רשאי לקחת את כל הזהב שדמות אחרת משליכה במקדש השחור או כל תומך שדמות אחרת מקריבה במזבח ההקרבה ולשמור אותם לעצמך. קח את הפריטים ברגע שהם מושלכים.





1. אינך צריך להטיל קובייה ביער ובסלעים. אתה בטוח שם מכל רע.


2. אתה רשאי להוסיף 1 לתוצאת הטלתך בעת קרב בחורשות ובגבעות.


3. כאשר תנחת על קלף מקום אתה רשאי להפוך אותו על מנת להראות שרק אתה יודע את הדרך לשם. רק אתה רשאי לבקר את המקום מעתה. המקומות האלה עדיין נספרים כלפי הקלפים שצריכים להיות במשבצת, ולא שולפים קלפים על מנת להחליפם.





1. אתה מתחיל את המשחק עם לחש קסם אחד.


2. במהלך המשחק תמיד יהיה ברשותך לפחות לחש קסם אחד. בכל עת שתטיל את הכישוף האחרון שלך שלוף אחד חדש.


3. בכל עת שיש ברשותך יותר מלחש קסם אחד, אתה רשאי לשמור לחש קסם לאחר שתטיל אותו ובמקום זאת להשליך לחש קסם אחר שיש ברשותך.





1. כאשר תנחת על זר אתה רשאי להפוך את הקלף על מנת להראות שהזר הוא אחד מתומכייך ורק אתה רשאי לבקר אותו מעתה. אינך יכול להשתמש בכוח זה על המכשפה, מצורע, ציקלופ, בתולת הים, שופט או פורע החוק. הזר עדיין נחשב כאשר סופרים כמה קלפים יש במשבצת, ולא שולפים קלף על מנת להחליפו.


2. בכל עת שדמות מתחילה את תנועתה מהמשבצת שבה אתה נמצא, אתה יכול לעקוב אחריה ולנוע לאותה משבצת שהיא נעה אליה. אינך נפגש עם המשבצת ובתורך הבא אתה נע כרגיל.


3. אתה תמיד יודע איזה לחשי קסם יש ברשות השחקנים האחרים. אתה רשאי להסתכל בקסמיהם (אך לא בקסמי תומכיהם או כליהם) בכל עת שתחפוץ בכך.





1. אינך צריך להטיל קובייה ביער. אתה בטוח שם מכל רע.


2. אתה מתחיל את המשחק עם שני לחשי קסם.


3. במהלך המשחק תמיד יהיו ברשותך לפחות שני לחשי קסם. בכל עת שיהיו ברשותך פחות משני לחשי קסם שלוף מיד לחשי קסם על מנת להביא את מספר קסמייך לשתיים.


4. אתה רשאי לחמוק מאויבים בחורשות.


5. אינך מושפע משירתן של בתולות הים.





1. בכל עת שתנצח קרב (עוצמה) במהלך תורך, אתה רשאי לקבל תור נוסף. אתה יכול לעשות זאת רק פעם אחת בכל סיבוב.


2. אתה רשאי, אם תרצה בכך, לשלוף שני קלפי הרפתקה כאשר תנחת על משבצת שדות. אם יש כבר קלף במשבצת, אתה רשאי לשלוף קלף נוסף.


3. אתה רשאי להוסיף 1 להטלת קובייתך בבית המרזח.





1. אינך מאבד נשמה במדבר גם אם אין ברשותך בקבוק מים.


2. במקום לתקוף דמות, אתה רשאי לנסות לשעבד תומך שברשותה. הטל קובייה, אם המספר שהטלת שווה או קטן ממספר התומכים שיש לדמות אתה רשאי לקחת ממנה תומך לפי בחירתך ולהפכו לשלך.


3. בסוף תורך אתה רשאי למכור את תומכייך לעבדות. השלך את התומכים שבחרת והטל קובייה כנגד כל אחד מהם על מנת לגלות כמה זהב תקבל עבורו:


1-3: 1 זהב.


4-5: 2 זהב.


6: 3 זהב.





1. אתה רשאי לנקז את כוח החיים מתומכייך. אם תעשה זאת, השלך את התומך שבחרת וקח נשמה אחת לעצמך.


2. כאשר תביס דמות אחרת בקרב או קרב מוחות אתה רשאי לגרום לה לאבד נקודת עוצמה או מיומנות אחת במקום לאבד נשמה, כלי או זהב. אינך יכול לגרום לעוצמתה או מיומנותה של דמות לרדת מתחת לרמה התחילית או לקחת נקודות השאובות מכלים, אביזרי קסם או תומכים.


3. אתה מתחיל את המשחק עם לחש קסם אחד.


4. אינך מושפע משירתן של בתולות הים.





1. בגלל כוחך לחזות את העתיד אתה רשאי לבחור שלא להיות מושפע מכל קלף אירוע שתשלוף.


2. אתה מתחיל את המשחק עם לחש קסם אחד.


3. בכל עת ששחקן יניח לחש קסם בערימת המנוצלים אתה רשאי, אם מיומנותך מאפשרת זאת, לקחת את לחש הקסם לעצמך.





1. אתה בוחר את השיוך שלך בתחילת המשחק, לאחר שכל שאר השחקנים בחרו את דמויותיהם. עלייך לשמור על שיוך זה אלא אם כן תומר לשיוך אחר (למשל על ידי השטן).


2. כאשר תנחת על דמות שהשיוך שלה שונה משלך אתה רשאי, במקום לתקוף אותה, לאסור אותה בעוון כפירה. כאשר תעשה זאת במחוז החיצוני הדמות נאסרת בעיר ובמחוז האמצעי תיאסר הדמות בטירה. על דמויות שנאסרו לאבד את תורן הבא. אתה רשאי לאסור דמות אחרת רק במחוז החיצוני והאמצעי.


3. כאשר אתה תוקף שחקן אחר, אתה רשאי לבחור בקרב מוחות. לא תוכל לעשות זאת כששחקן אחר יתקוף אותך.


4. אתה מתחיל את המשחק עם לחש קסם אחד.





1. כאשר תלחם בקרב (עוצמה), אתה רשאי להחליט להסתער לקרב לפני שתטיל את הקובייה. כאשר תסתער תוכל להוסיף 2 נקודות להטלתך לקרב אך עלייך לאבד את תורך הבא בזמן שתתאושש.


2. כאשר תסיים את תנועתך על משבצת גבעות או בסלעים אתה רשאי לנוע שוב. אתה יכול לעשות זאת רק פעם אחת בסיבוב.


3. אינך צריך להטיל קובייה בסלעים ובתהום. אתה בטוח שם מכל רע.





1. בכל קרב (עוצמה) שבו אתה מעורב, אתה רשאי לנסות לפגוע ביריבך עם מכה קטלנית. במקרה זה, לא אתה ולא יריבך מטילים כרגיל. במקום זאת, אתה מטיל קובייה אחת ובהטלה של 5 או 6 אתה מנצח את הקרב. בהטלה של 1-4 אתה מפסיד את הקרב.


2. אתה מסוגל לבצע דילוג הרואי. אם תנחת על משבצת שבה דמות אחרת, אתה רשאי לדלג מעל משבצת זו ובמקום זאת להגיע למשבצת שאחריה. אתה רשאי לדלג רק על משבצת אחת בכל פעם.





1. כאשר דמות אחרת תשלם לרופא העיר, מרפא הכפר או רופא הטירה עליה להשאיר את הזהב במשבצת ורק אתה יכול לקחתם. כאשר תגיע לעיר, לכפר או לטירה אתה רשאי לבזוז את המקום ולקחת את כל הזהב שהושאר שם.


2. אתה רשאי לשבות כל זר שתפגוש מלבד המכשפה, המצורע, השופט, הציקלופ ובתולת הים. הזר נשאר איתך בתור תומך. לא אתה ולא שחקן אחר רשאים לבקר אצל זר השבוי אצלך. כאשר תבחר לשחרר את השבוי, השאר אותו במשבצת שבו אתה נמצא. אתה רשאי שיהיה ברשותך רק שבוי אחד בכל עת. לא ניתן לקחת ממך שבוי באמצעות היפנוזה, כישורי המכשפה, נוגש העבדים או הכרוז.


3. אינך צריך גרזן על מנת לבנות רפסודה כאשר אתה במשבצת חורשה או ביער.


4. אתה רשאי להוסיף 1 להטלתך בבית המרזח.





1. אתה רשאי להוציא מהמשחק (להשליך) תומך מכל דמות שתנחת עליה במקום לתקוף אותה. אם אין לך תומכים כלל, אתה רשאי לקחת את התומך לעצמך במקום זאת.


2. אינך צריך לשלם זהב לרופא הטירה על מנת שירפא אותך.


3. אינך מושפע מהסיור או מהשודדים.





1. אתה רשאי להתעלם מכל קלף מקום שתנחת עליו ובמקום זאת לעבור מיד לכל קלף מקום אחר באותו מחוז.


2. אינך מושפע מהמצורע. קח אותו איתך בתור תומך במקום זאת והשתמש בו כנגד דמות אחרת או אחד מתומכיה.


3. אתה רשאי להשתמש


 בשני כלי נשק בעת


ובעונה אחת מלבד נשקים 


הצורכים שימוש בשתי ידיים


(למשל חרב הפסוקים והרומח הקדוש) או במגן ושני נשקים.


4. אינך מושפע מהמגיפה.


5. אינך מושפע משירתן של בתולות הים.








