	
	אירוע                   1                  אירוע

הר געש
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הר געש מתפרץ במחוז זה. כל הזרים במחוז בורחים מזרם הלבה הלוהטת לערימת הקלפים המנוצלים.
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גביית מיסים
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הטל קובייה אחת על מנת לגלות על מי מוטל מס של 1 זהב: כל מי ש...

1: טוב               2: רע

3: ניטרלי           4: יש לו זהב       5: במחוז החיצוני.6: במחוז האמצעי.

אלה ללא זהב אינם צריכים לשלם. לאחר מכן נעלם המס לערימת המנוצלים.
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סיור
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סיור של חיילים מנסה לשמור על הסדר הציבורי. הם מיד שולחים אותך למקום ההתחלה שלך וצועדים לערימת המנוצלים.
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מפגש פלנטרי
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מפגש הכוכבים גרם לכך שלמשך סיבוב אחד מיומנותם של כל הרוחות מוכפלת. לאחר מכן מסתיים המפגש הפלנטרי ועובר לערימת המנוצלים.
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	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

גולם
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עוצמה 5

(אין להשתמש בכשפים, כלים או אביזרי קסם כנגד הגולם)

גולם מפלצתי הורס אזור זה. הוא ישאר כאן עד אשר יהרג.
	אויב-חיה           2           אויב-חיה           

לטאה ענקית
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עוצמה 3

לטאה ענקית זורעת הרס וחורבן במשבצת זו. היא תישאר כאן עד אשר תובס בקרב.
	אירוע                   1                  אירוע

ליל כל הקדושים
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היום הוא ליל כל הקדושים. כל השחקנים הרעים רשאים לזמן את הרוחות. הטל קובייה עם התוצאות הבאות:

1: הפסד תור אחד.

2-4: מרפא לנשמה אחת.

5/6: זכה ב-1 לחש קסם.

לאחר מכן נגמר ליל כל הקדושים ועובר לערימת המנוצלים.
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רעידת אדמה
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רעידת אדמה פוגעת במחוז זה. הטל קובייה עבור כל קלף גלוי במחוז. בהטלה של 1 או 2 הוא נופל לתהום המובילה לערימת הקלפים המנוצלים.
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	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

גרגויל
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עוצמה 5

גרגויל אימתני נטפל לכל העובר באזור. הוא ישאר כאן עד אשר יובס בקרב.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

שדון
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עוצמה 2
שדון משליט הרס באזור. הוא ישאר כאן עד אשר יחוסל.
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כפיל
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עוצמה ???

(הכפיל נלחם עם אותה עוצמה כוללת של מי שהוא נלחם נגדו)

כפיל משוטט במשבצת זו. הוא ישאר כאן עד אשר יהרג.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

ברברי
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עוצמה 3

ברברי מתפרע במשבצת זו וישאר כאן עד אשר ינוצח בקרב. כאשר ינוצח הוא אינו נהרג; הטל קובייה אחת והזז אותו מספר זהה של צעדים בכיוון השעון על הלוח.
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	זר                       4                       זר           

פורע חוק
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אתה מותקף על ידי פורע חוק הגונב מהעשירים ונותן לעניים. אם יש ברשותך זהב, הוא לוקח אחד זהב. אם אין ברשותך זהב הוא נותן לך אחד זהב. עם חיוך וקריצה הוא בורח במהירות לערימת המנוצלים.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

אשמדאי
[image: image18.jpg]/o,
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מיומנות 4
(אם האשמדאי מנצח שחקן , הוא שואב ממנו 1 נשמה ושומר אותה לעצמו [הנח על האשמדאי])

האשמדאי ישאר כאן עד אשר יהרג (יאבד את כל נשמותיו).
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

בנשי
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מיומנות 3
בנשי מבעתת משבצת זו. היא תישאר כאן עד אשר תהרג.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

צל רפאים
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מיומנות 2
צל רפאים אורב בפינות החשוכות של איזור זה. הוא ישאר כאן עד אשר יהרג.
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	זר                       4                       זר           

חצי אל
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החצי-אל מעניק לך לחש קסם לפי בחירתך. הסתכל בערימת לחשי הקסם ולקח את הלחש שבו אתה מעוניין. לאחר מכן ערבב את ערימת לחשי הקסם והחזר אותה למקומה. לאחר מכן החצי-אל ממשיך במסעו לאלוהות לערימת הקלפים המנוצלים.
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שופט
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אתה עומד למשפט. אם בשלב כלשהו במשחק תקפת דמות או השתמשת ביכולת מיוחדת על דמות אחרת עלייך לשלם קנס של 1 זהב או לאבד את תורך הבא (אם אין ברשותך זהב עלייך לאבד תור). לאחר מכן ממשיך השופט את סדר יומו העמוס לערימת המנוצלים.
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מג
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אם תרצה בכך, המג יחליף נקודות עוצמה למיומנות וההפך ללא מגבלה (לא ניתן להחליף נקודות השאובות מכלים ותומכים או לרדת מתחת לכמות התחילית). אם תבחר להשתמש בשירותיו ואם לאו הוא נעלם בהבזק אור לערימת המנוצלים.
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פגסוס
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פגסוס, הסוס המעופף, מסכים להרכיב אותך על גבו לכל משבצת במחוז שבו אתה נמצא. אם תסכים ואם לאו הוא יתעופף לו אל עבר ערימת המנוצלים.
	[image: image26.jpg]




	
	כלי                       5                       כלי           

את חפירה
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כאשר האת חפירה ברשותך אתה רשאי:

1: להחסיר 2 מסך הטלת הקוביות שלך בבית התפילה.
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ספינקס
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הספינקס מאתגרת אותך בחידה. בחר מספר מ-1 עד 6 והטל קובייה. אם הטלת את המספר שבחרת זכה ב-1 לחש קסם. הספינקס תישאר במשבצת זו עד אשר הרפתקן חכם יפתור את חידתה.
	זר                       4                       זר           

קנטאור
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קנטאור חביב מציע להרכיב אותך על גבו. אם אתה מסכים, הטל קובייה אחת ונוע כאילו זו תנועתך שלך. אם תקבל את הצעתו ואם לאו הקנטאור ידהר לערימת המנוצלים.
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ציקלופ
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ציקלופ מתקרב לעבריך. הטל קובייה על מנת לגלות את כוונותיו:

1/2: אוכל 1 תומך (נלקח באקראי).

3/4: לוקח כלי או אביזר קסם (נלקח באקראי).
5/6: הציקלופ אינו מבחין בך וממשיך בדרכו.

הציקלופ לאחר מכן נעלם לערימת המנוצלים.
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	כלי                       5                       כלי           

מפה
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כאשר המפה ברשותך אתה רשאי:

1: להחסיר 2 מסך הטלת הקוביות שלך במכרות.
	כלי                       5                       כלי           

שק זהב
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החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	כלי                       5                       כלי           

שק זהב
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החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
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שק זהב
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החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
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	תומך                  5                   תומך           

ג'יני
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ברשות הג'יני יש לחש קסם אחד (קח אחד מערימת הקסמים – אתה רשאי להסתכל בו). הג'יני יטיל את הקסם כאשר תשלם לו 1 זהב ולאחר מכן ימשיך לערימת המנוצלים עם זהבו. התייחס ללחש כאילו אתה הטלת אותו.
	אביזר קסם             5            אביזר קסם         
מטה החורבן
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למטה יש שימוש אחד בלבד. לאחר שהשתמשת בו עלייך להשליכו. המטה יגרום לדמות (לפי בחירתך) לאבד 2 עוצמה או 2 מיומנות או 1 עוצמה ו-1 מיומנות (לפי בחירתך, אך לא מתחת לכמות התחילית).
	אביזר קסם             5            אביזר קסם         
נעליים מכונפות
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כל עוד הנעליים המכונפות ברשותך:

1: כל פעם שתטיל 6 לתנועתך, אתה רשאי להטיל את הקובייה פעם נוספת ולנוע את סכום שתי הקוביות. אם תבחר להטיל קובייה נוספת עלייך לנוע את סכום הקוביות.
	כלי                       5                       כלי           

תיבה
[image: image41.jpg]



אתה רשאי לקחת איתך את התיבה ולפתוח אותה בכל עת שתרצה. כאשר תעשה זאת, הטל קובייה על מנת לגלות מה יש בפנים ולאחר מכן השלך את התיבה לערימת המנוצלים: 1/2: רעל – הפסד 1 נשמה. 3: גז – הפסד תור. 4: 2 זהב. 5: 1 לחש קסם. 6: קמיע.
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	מקום                  6                   מקום           

אליל
[image: image43.jpg]



אתה רשאי להתפלל כאן עם אותן תוצאות כמו במקדש. אם תיפול בשבי תישאר במשבצת זו עד אשר תשתחרר. לאחר שהתפללו לאליל הוא הופך לאדם וממשיך לערימת המנוצלים.
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דלת סודית
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אתה רשאי להיכנס דרך הדלת הסודית. אם תבחר לעבור בדלת השלך אותה ושלוף 3 קלפי הרפתקה. הדלת תישאר כאן עד אשר תעבור בה דמות.
	מקום                  6                   מקום           

זירה
[image: image45.jpg]



אתה רשאי לזמן כל שחקן הנמצא במחוז החיצוני או האמצעי על מנת להילחם איתם. הזז אותם לכאן מיד והלחם בהם בקרב (או קרב מוחות, אם אתה רשאי ומעוניין בכך). לאחר שהשתמשו בזירה היא מתפוררת לערימת הקלפים המנוצלים.
	תומך                  5                   תומך           

אלוף
[image: image46.jpg]



עוצמה 3  מיומנות 3
האלוף ילחם במקומך בכל קרב או קרב מוחות שתחפוץ בכך, אך הוא אינו יכול להשתמש בקסמייך או חפציך.
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	אירוע                   1                  אירוע

סופת שלג
[image: image49.jpg]



החורף הגיע במלוא עוצמתו, וסופת שלג כיסתה את האדמה במעטה לבן. במשך שני סיבובים יוכלו כל השחקנים באשר הם לנוע רק משבצת אחת בכל תור. לאחר מכן שוככת הסופה, ועליך להניחה בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
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שודדים
[image: image50.jpg]



כנופיית שודדים תוקפת אותך, וגוזלת את כל זהבך וכליך. הם מעבירים אותם מיד לנווה המדבר (הנח את הקלפים ואסימוני הזהב שם), ונסוגים למחבואם. הנח את השודדים בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	אירוע                   1                  אירוע

ספר הכשפים

[image: image51.jpg]



מצאת את ספר הכשפים האגדתי. אתה רשאי להשלים מיד את מכסת לחשי הקסם המותרת לך. לאחר מכן יעלם הספר. הנח אותו בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
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מלאך

[image: image52.jpg]



אתה זוכה לביקור של מלאך שמיימי. אם אתה שייך לטוב, תזכה בנשמה אחת, אם אתה רע, תאבד נשמה אחת, אם אתה ניטרלי, לא תושפע. לאחר מכן עוזב המלאך. הנח אותו בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
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	אירוע                   1                  אירוע

שטן
[image: image54.jpg]



זה עתה נפגשת בשטן, שבא לבקר בארץ. אם אתה רע הוא יגביר את מיומנותך ב-1. אם אתה טוב או ניטרלי, הוא יהפוך אותך לרע. לאחר מכן ישוב לממלכת האופל – השלך אותו לערימת ההרפתקאות שנוצלו.
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מגיפה
[image: image55.jpg]



מגיפה פרצה במחוז (החיצוני או האמצעי), כל שחקן במחוז יאבד נשמה אחת. לאחר מכן תיעלם המגיפה, הנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
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עלוקה

[image: image56.jpg]



עלוקה נצמדת אליך ואתה נאלץ לקחתה כתומך. היא מאיטה את התקדמותך למשבצת אחת בכל תור. תוכל להיפטר מן העלוקה רק כשתחצה מים (נהר הסערה) על גשר, רפסודה, מעבורת או הליכה על המים. לאחר מכן תוכל להשליכה. העלוקה יכולה להילקח ע"י המכשפה או היפנוזה.
	אירוע                   1                  אירוע

סערה

[image: image57.jpg]



סערה פוקדת את המחוז (החיצוני או האמצעי). כל השחקנים במחוז יחמיצו תור. לאחר מכן תשכך הסערה, ותוכל להניחה בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
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	אירוע                   1                  אירוע

סופת קסם
[image: image59.jpg]



סופת קסם מסתחררת על פני הארץ. היא שואבת את כל לחשי הקסם מכל השחקנים (אך לא מתומכיהם או כליהם). יש להניח את לחשי הקסם ואת סופת הקסם בערימת הקלפים המנוצלים.
	אירוע                   1                  אירוע

חשכת האופל
[image: image60.jpg]



חשכת האופל עולה מן העולם התחתון ועוטפת את הארץ. כל השחקנים, למעט הרעים, יאבדו תור אחד. לאחר מכן תעלם החשכה, ותונח בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
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שד הצחוק
[image: image61.jpg]



אתה נתקל בשד צחוק זעוף פנים. הטל קובייה, כדי לגלות לאן העביר אותך:

1: סלעים. 2: יער. 3: בית מרזח. 4: הריסות. 5: העמק הנעלם. 6: קרחת היער המקוללת.

לאחר מכן מעביר שד הצחוק את עצמו לערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	אירוע                   1                  אירוע

יום שוק
[image: image62.jpg]



זהו יום שוק. כל השחקנים רשאים לסחור בזהב, כלים, לחשי קסם ותומכים שברשותם (מלבד המכשפה הזקנה, העלוקה וליצן החצר). לאחר סיום המסחר נסגר השוק, ויש להניחו בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
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	אויב-חיה           2           אויב-חיה           

אריה
[image: image65.jpg]



עוצמה 3

אריה משחר לטרף באזור זה. הוא ישאר כאן עד שיחוסל.
	אויב-חיה           2           אויב-חיה           

קוף
[image: image66.jpg]



עוצמה 3

קוף זורה אימה ופחד באזור. הוא ישאר כאן עד אשר יהרג.
	אויב-חיה           2           אויב-חיה           

דוב
[image: image67.jpg]



עוצמה 3

דוב משתולל באזור. הוא ישאר כאן עד אשר יחוסל.
	אויב-חיה           2           אויב-חיה           

זאב
[image: image68.jpg]



עוצמה 2

זאב טורף משוטט באזור. הוא ישאר במקום עד אשר יהרג.
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	אויב-דרקון           2           אויב-דרקון           

דרקון
[image: image70.jpg]



עוצמה 7
דרקון מטיל את חתיתו על אזור זה. הוא ישאר במקום עד אשר יחוסל.
	אויב-דרקון           2           אויב-דרקון           

דרקון
[image: image71.jpg]



עוצמה 7
דרקון מטיל את חתיתו על אזור זה. הוא ישאר במקום עד אשר יחוסל.
	אויב-חיה           2           אויב-חיה           

חזיר בר
[image: image72.jpg]



עוצמה 1
חזיר בר משוטט באזור. הוא ישאר כאן עד אשר יחוסל.
	אויב-חיה           2           אויב-חיה           

חזיר בר
[image: image73.jpg]



עוצמה 1
חזיר בר משוטט באזור. הוא ישאר כאן עד אשר יחוסל.
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	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

יצור אופל
[image: image75.jpg]



מיומנות 5
יצור אופל מטיל את חתיתו על האזור. הוא ישאר כאן עד אשר יחוסל.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

רוח רפאים
[image: image76.jpg]



מיומנות 4
רוח הרפאים מופיעה (הטל קובייה):

1: בעיר. 2: בכפר. 3: בבית הקברות. 4: בכנסיה. 5: בטירה. 6: במקדש.

הצב אותה שם – היא תישאר שם עד שתחוסל
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

רוח רפאים
[image: image77.jpg]



מיומנות 4
רוח רפאים מופיעה באזור זה. היא תישאר כאן עד שתחוסל.
	אויב-דרקון           2           אויב-דרקון           

דרקון
[image: image78.jpg]



עוצמה 7
דרקון מטיל את חתיתו על אזור זה. הוא ישאר במקום עד אשר יחוסל.
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	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

שודד דרכים
[image: image81.jpg]



עוצמה 4
שודד דרכים מפיל אימה באזור. הוא לא יתקוף אותך אם תיתן לו 1 זהב. הוא ישאר כאן עד אשר יהרג.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

שודד דרכים
[image: image82.jpg]



עוצמה 4
שודד דרכים מפיל אימה באזור. הוא לא יתקוף אותך אם תיתן לו 1 זהב. הוא ישאר כאן עד אשר יהרג.
	אירוע                   1                  אירוע

קללת המכשפה הזקנה
[image: image83.jpg]



דבקה בך קללת המכשפה הזקנה. היא הופכת לתומכת שלך. כל שאר תומכיך, למעט העלוקה והליצן חצר, נוטשים אותך – השלך אותם. לא תזכה עוד לתומכים, עד אשר תיפטר מן הזקנה, באמצעות ביקור אצל הידעוני של הכפר (גם אם יתעלם ממך). אז תוכל להניח אותה בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	אירוע                   1                  אירוע

בן שטנים
[image: image84.jpg]



אתה זוכה לביקור של בן שטנים. אם אתה שייך לרע, תזכה בנשמה אחת, אם אתה טוב, תאבד נשמה אחת, אם אתה ניטרלי, לא תושפע. לאחר מכן עוזב הבן שטנים. הנח אותו בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	[image: image85.jpg]




	
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

נחש
[image: image86.jpg]



עוצמה 4
נחש התנחל באזור. הוא ישאר כאן עד שיחוסל.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

ענק
[image: image87.jpg]



עוצמה 6
ענק צמא דם בחר לו את האזור למשכן. הוא ישאר כאן עד אשר יהרג.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

על-שדון
[image: image88.jpg]



עוצמה 3
על שדון אכזרי משוטט באזור. הוא ישאר כאן עד אשר יחוסל.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

על-שדון
[image: image89.jpg]



עוצמה 3
על שדון אכזרי משוטט באזור. הוא ישאר כאן עד אשר יחוסל.
	[image: image90.jpg]




	
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

שדון
[image: image91.jpg]



עוצמה 2
שדון משליט הרס באזור. הוא ישאר כאן עד אשר יחוסל.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

שדון
[image: image92.jpg]



עוצמה 2
שדון משליט הרס באזור. הוא ישאר כאן עד אשר יחוסל.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

בריון
[image: image93.jpg]



עוצמה 4
בריון החליט כי באזור זה ימצא לו טרף קל – הוא ישאר כאן עד אשר יהרג.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

בריון
[image: image94.jpg]



עוצמה 4
בריון החליט כי באזור זה ימצא לו טרף קל – הוא ישאר כאן עד אשר יהרג.
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	תומך                  5                   תומך           

מורה דרך
[image: image97.jpg]



כאשר מורה דרך תומך בך:

1: אינך צריך להטיל קובייה בתהום, בסלעים או ביער; אתה בטוח שם מכל רע.
	תומך                  5                   תומך           

מורה דרך
[image: image98.jpg]



כאשר מורה דרך תומך בך:

1: אינך צריך להטיל קובייה בתהום, בסלעים או ביער; אתה בטוח שם מכל רע.
	אויב-רוח           2           אויב-רוח           

חיזיון
[image: image99.jpg]



מיומנות 3

חיזיון הופיע באזור. הוא ישאר כאן עד אשר יחוסל.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

שד
[image: image100.jpg]



מיומנות 10

שד הגיח משאול תחתיות והוא זורה תוהו ובוהו באזור. הוא ישאר כאן עד אשר יחוסל.
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	תומך                  5                   תומך           

נסיך
[image: image102.jpg]



כאשר הנסיך תומך בך:

1: אתה זכאי למרפא חינם בשיעור של עד 2 נשמות בכל ביקור בטירה.

2: אתה רשאי להמיר את הנסיך ב-3 אסימוני זהב בטירה. אם תעשה זאת, עליך להניחו בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	תומך                  5                   תומך           

נסיכה
[image: image103.jpg]



כאשר הנסיכה תומכת בך:

1: אתה זכאי למרפא חינם בשיעור של עד 2 נשמות בכל ביקור בטירה.

2: אתה רשאי להמיר את הנסיכה ב-3 אסימוני זהב בטירה. אם תעשה זאת, עליך להניחה בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	תומך                  5                   תומך           

חד-קרן
[image: image104.jpg]



כאשר החד קרן תומך בך, יקרו הדברים הבאים:

1: תזכה ב-1 עוצמה.

2:תזכה ב-1 מיומנות.

הנקודות הללו יאבדו לך כאשר יחדל החד-קרן לתמוך בך.
	תומך                  5                   תומך           

ננסון
[image: image105.jpg]



כאשר הננסון תומך בך:

1: אינך צריך להטיל קובייה ביער, אתה בטוח שם מכל רע.

2: אתה רשאי לבצע חמיקה מפני אויבים בחורשות.
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	תומך                  5                   תומך           

אלכימאי
[image: image107.jpg]



כאשר האלכימאי תומך בך:

1: הוא מסוגל להפוך כל כלי שברשותך לזהב, על פי מצוותך. בעשותו כן, הנח את הכלי בערימת הקלפים המנוצלים וקח אסימון זהב. אין הוא מסוגל לבצע את התהליך ההפוך.
	תומך                  5                   תומך           

ננס
[image: image108.jpg]



כאשר הננס תומך בך:

1: עליך להטיל רק קובייה אחת כאשר אתה מנסה לפתוח את שער הכוח במיומנות, ורק 2 קוביות במכרות.

2: אינך צריך להטיל קובייה בסלעים, אתה בטוח שם מכל רע.

3: אתה רשאי לבצע חמיקה מפני אויבים בגבעות.
	תומך                  5                   תומך           

עלמה
[image: image109.jpg]



כאשר העלמה תומכת בך:

1: תזכה ב-2 נקודות מיומנות.

הנקודות הללו יאבדו לך אם תפסיק העלמה לתמוך בך.
	תומך                  5                   תומך           

שכיר חרב
[image: image110.jpg]



בתמורה ל-1 זהב, יהפוך שכיר החרב לתומך שלך. אם לא תשלם, הוא ימתין לשחקן שיסכים לכך. כאשר הוא תומך בך:

1: הוא יוסיף לך 3 נקודות עוצמה למשך קרב אחד בתמורה לשק זהב. אתה רשאי לשלם רק 1 זהב בכל תור.
	[image: image111.jpg]
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	זר                       4                       זר           

עושה להטים
[image: image113.jpg]



עושה להטים מחפש הרפתקן בעל תושייה. הוא יעניק אחת מן המשאלות הבאות לשחקן הראשון שיגיע אליו עם מיומנות 4 ומעלה, ולאחר מכן יעלם: לחש קסם, 1 זהב, 1 עוצמה, 1 מיומנות, 1 נשמה או העברה לכל משבצת במחוז.
	זר                       4                       זר           

מכשפה
[image: image114.jpg]



מכשפה תשוטט במשבצת זו עד תום המשחק. אם תגיע לכאן, עליך להטיל קובייה ואלה הן התוצאות:

1: תהפוך לקרפדה ל-3 תורים. 2: תאבד נשמה. 3: תאבד כלי. 4: תזכה ב-1 עוצמה. 5: תזכה ב-1 מיומנות. 6: תזכה בלחש קסם.
	זר                       4                       זר           

מכשף
[image: image115.jpg]



מכשף החליט לעסוק כאן באומנותו, ועתיד להישאר כאן עד תום המשחק. הוא מוכר לחשי קסם ב-1 זהב ללחש, ובלבד שלקונה מיומנות מספקת לרכישת קסמים. אתה רשאי לקנות רק לחש אחד בכל ביקור.
	זר                       4                       זר           

פיה
[image: image116.jpg]



פיה מחפשת את בחיר ליבה. היא תעניק לשחקן הטוב הראשון שיגיע אליה אחת מהמשאלות הבאות ותיעלם בערימת הקלפים המנוצלים: לחש קסם, 1 זהב, 1 עוצמה, 1 מיומנות, 1 נשמה או העברה לכל משבצת אחרת במחוז.
	[image: image117.jpg]




	
	זר                       4                       זר           

קוסם
[image: image118.jpg]



קוסם חביב קבע כאן את משכנו. הוא יעניק לחש קסם אחד לכל שחקן טוב שיגיע אליו, בתנאי שמיומנותו תאפשר זאת.
	זר                       4                       זר           

פאנטום
[image: image119.jpg]



פאנטום יבעת משבצת זו, עד אשר יעניק לשחקן הרע הראשון שיבקר אותו אחת מן המשאלות הבאות ויעלם לערימת הקלפים המנוצלים: 1 נשמה, 1 זהב, 1 עוצמה, 1 מיומנות, לחש קסם או העברה לכל משבצת אחרת במחוז.
	זר                       4                       זר           

בתולת ים
[image: image120.jpg]



שירן של בתולות הים מהדהד בכל רחבי הארץ ומכשף את כל בני האדם. כל השחקנים האנושיים יפסידו תור. לאחר מכן יגווע קול השירה. השלך את הקלף לערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	זר                       4                       זר           

מרפא
[image: image121.jpg]



מרפא החליט להשתקע כאן עד סוף המשחק. הוא ירפא כל שחקן שיבקר אצלו וישיב לו עד 2 נשמות, ללא כל תמורה.
	[image: image122.jpg]




	
	מקום                  6                   מקום           

מעיין החוכמה
[image: image123.jpg]



הנח כאן 4 נקודות מיומנות. אתה רשאי לשתות ממי המעיין בכל ביקור ולזכות בנקודת מיומנות אחת. כאשר יאזלו הנקודות יעלם מעיין החוכמה – השלך אותו לערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	מקום                  6                   מקום           

מערה
[image: image124.jpg]



המערה תיוותר כאן עד תום המשחק. אתה רשאי להטיל קובייה אחת, ואלה הן התוצאות:

1: הותקפת על ידי דרקון (עוצמה 7). 2: הותקפת על ידי שדון (עוצמה 2). 3: איבדת תור. 4: זכית ב-1 זהב. 5: זכית ב-2 זהב. 6: זכית ב-3 זהב.
	מקום                  6                   מקום           

היכל קודש
[image: image125.jpg]



היכל הקודש ישאר כאן עד תום המשחק. אתה רשאי להטיל קובייה כדי להתפלל, עם התוצאות הבאות:

1: התעלמות. 2: התעלמות. 3: זכה ב-1 זהב. 4: זכה ב-1 לחש קסם. 5: זכה בנשמה אחת. 6: העברה לכל משבצת במחוז.
	זר                       4                       זר           

מתבודד
[image: image126.jpg]



עליך להטיל קובייה ולהעביר את המתבודד למשבצת המתאימה:

1: בית התפילה. 2: מישור הסכנה. 3: נווה המדבר. 4: קרחת היער המקוללת. 5: הסלעים. 6: היער.

במקומו החדש ייתן המתבודד לשחקן הראשון שיגיע אליו קמיע ולאחר מכן יושלך לערימת המנוצלים.
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	מקום                  6                   מקום           

ביצה
[image: image129.jpg]



הביצה תישאר כאן עד תום המשחק. בכל פעם שתיקלע לכאן, תיאלץ להחמיץ תור אם עוצמתך נמוכה מ-5.
	מקום                  6                   מקום           

מבוך
[image: image130.jpg]



המבוך ישאר כאן עד סוף המשחק. בכל פעם שתגיע לכאן, תחמיץ תור, אלא אם מיומנותך היא לפחות 5.
	מקום                  6                   מקום           

בריכת החיים
[image: image131.jpg]



הנח כאן 4 נשמות. אתה רשאי להתרחץ בבריכה בכל ביקור, ולזכות בנשמה אחת. כאשר יאזלו הנשמות, מנוקזת בריכת החיים אל ערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	מקום                  6                   מקום           

שער הקסם
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שער הקסם ישאר כאן עד תום המשחק. אתה רשאי לעבור בו, אם תרצה. הטל קובייה כדי למצוא לאן תועבר:

1: סלעים. 2: כפר. 3: עיר. 4: מערת השר. 5: מקדש. 6: מישור הסכנה.
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	כלי                       5                       כלי           

מגן
[image: image134.jpg]



אם כתוצאה מקרב, איבדת זה עתה נשמה, הטל קובייה. אם תטיל 5 או 6 – המגן הגן עלייך ולא איבדת נשמה, למרות שנוצחת בקרב. אינך רשאי להשתמש במגן ונשק הדורש שימוש בשתי ידיים בקרב (למשל חרב הפסוקים, הרומח הקדוש וכו').
	כלי                       5                       כלי           

שריון
[image: image135.jpg]



אם כתוצאה מקרב, איבדת זה עתה נשמה, הטל קובייה. אם תטיל 4, 5 או 6 – השריון הגן עלייך ולא איבדת נשמה, למרות שנוצחת בקרב.
	מקום                  6                   מקום           

הנחל המכושף
[image: image136.jpg]



הנח כאן 4 נקודות עוצמה. אתה רשאי לשתות ממי הנחל בכל ביקור, ולזכות בנקודת עוצמה אחת. כאשר יאזלו הנקודות, יעלם הנחל – הנח אותו בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	מקום                  6                   מקום           

שוק
[image: image137.jpg]



שוק הוקם כאן וישאר במקום עד תום המשחק. בכל ביקור תוכל לקנות כלים במחירים אלה:

חרב – 1 זהב. קסדה – 1 זהב.

בקבוק מים – 1 זהב. מגן – 2 זהב.

פרדה – 2 זהב. רפסודה – 3 זהב.
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	כלי                       5                       כלי           

שק זהב
[image: image139.jpg]



החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	כלי                       5                       כלי           

גרזן
[image: image140.jpg]



כאשר אתה מצוייד בגרזן אתה רשאי:

1: להוסיף 1 לעוצמתך בכל קרב שבו תשתמש בגרזן.

2: לבנות רפסודה בהיותך בחורשות או ביער.
	כלי                       5                       כלי           

קסדה
[image: image141.jpg]



אם כתוצאה מקרב, איבדת זה עתה נשמה, הטל קובייה. אם תטיל 6 – הקסדה הגנה עלייך ולא איבדת נשמה, למרות שנוצחת בקרב.
	כלי                       5                       כלי           

בקבוק מים
[image: image142.jpg]



כאשר מצוי בקבוק מים ברשותך, לא תאבד נשמה במדבר.
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	כלי                       5                       כלי           

שק זהב
[image: image145.jpg]



החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	כלי                       5                       כלי           

שק זהב
[image: image146.jpg]



החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	כלי                       5                       כלי           

שק זהב
[image: image147.jpg]



החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	כלי                       5                       כלי           

שק זהב
[image: image148.jpg]



החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
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	כלי                       5                       כלי           

שק זהב
[image: image150.jpg]



החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	כלי                       5                       כלי           

שק זהב
[image: image151.jpg]



החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	כלי                       5                       כלי           

שק זהב
[image: image152.jpg]



החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	כלי                       5                       כלי           

שק זהב
[image: image153.jpg]



החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
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	כלי                       5                       כלי           

שק זהב
[image: image155.jpg]



החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	כלי                       5                       כלי           

שק זהב
[image: image156.jpg]



החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	כלי                       5                       כלי           

שק זהב
[image: image157.jpg]



החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	כלי                       5                       כלי           

שק זהב
[image: image158.jpg]



החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
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	כלי                       5                       כלי           

פרדה
[image: image161.jpg]



כאשר הפרדה נמצאת ברשותך תוכל לשאת 4 כלים נוספים והיא אינה נחשבת ככלי בעצמה. אם תאבד את הפרדה, עליך להותיר את הכלים העודפים במשבצת בה אתה נמצא.
	כלי                       5                       כלי           

2 שקי זהב
[image: image162.jpg]



החלף מיד בשני אסימוני זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	כלי                       5                       כלי           

2 שקי זהב
[image: image163.jpg]



החלף מיד בשני אסימוני זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	כלי                       5                       כלי           

2 שקי זהב
[image: image164.jpg]



החלף מיד בשני אסימוני זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
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	אביזר קסם             5            אביזר קסם         
הרומח הקדוש
[image: image166.jpg]



שחקן רע אינו רשאי לקחת את הרומח הקדוש. כאשר הוא ברשותך:

1: הוסף 1 לעוצמתך בקרבות שבהם תשתמש בו.

2: הוסף 3 לעוצמתך בכל קרב נגד דרקון, שבו תשתמש ברומח.

3. אין להשתמש ברומח הקדוש ובמגן בקרב.
	כלי                       5                       כלי           

רפסודה
[image: image167.jpg]



בתור הבא שלך אתה רשאי לוותר על תנועה רגילה, ולחצות תחת זאת את נהר הסערה אל המשבצת שמולך. עליך לעשות זאת מיד. אם תחצה ואם לאו, עלייך להניח את הרפסודה בערימת הקלפים המנוצלים, שכן אי אפשר לשאתה, ואם תושאר מאחור, תירקב.
	כלי                       5                       כלי           

חרב
[image: image168.jpg]



כאשר החרב בידך אתה רשאי:

1: להוסיף 1 לעוצמתך בכל קרב שבו תשתמש בחרב.
	כלי                       5                       כלי           

חרב
[image: image169.jpg]



כאשר החרב בידך אתה רשאי:

1: להוסיף 1 לעוצמתך בכל קרב שבו תשתמש בחרב.
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	אביזר קסם             5            אביזר קסם         
קמיע
[image: image171.jpg]



רק אם יש ברשותך קמיע, אתה רשאי להיכנס לעמק האש.
	אביזר קסם             5            אביזר קסם         
קמיע
[image: image172.jpg]



רק אם יש ברשותך קמיע, אתה רשאי להיכנס לעמק האש.
	אביזר קסם             5            אביזר קסם         
כדור הבדולח
[image: image173.jpg]



כדור הבדולח מסוגל לפעול פעם אחת. לאחר השימוש הנח אותו בערימת הקלפים המנוצלים. עלייך להשתמש בו כאשר אתה עומד לשלוף קלפי הרפתקה.

הוא מאפשר לך:

1: לשלוף קלף הרפתקה נוסף ולהשליך במקומו קלף שאינו רצוי לך.
	אביזר קסם             5            אביזר קסם         
הגביע הקדוש
[image: image174.jpg]



שחקן רע אינו רשאי לקחת את הגביע הקדוש. כאשר הוא ברשותך:

1: תזכה בנקודת מיומנות.

2: לא תאבד נשמה בהיותך במדבר.
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	אביזר קסם             5            אביזר קסם         
תליון
[image: image177.jpg]



כאשר התליון ברשותך:

1: אינך יכול לעשות שימוש בכשפים.

2: אף לחש קסם אינו ישפיע עלייך מלבד לחש הציווי וכן לא ניתן יהיה לחמוק מפניך באמצעות אל הראות (אך ניתן להטיל היפנוזה על אחד מתומכייך).
	אביזר קסם             5            אביזר קסם         
מטה הקסם
[image: image178.jpg]



כאשר מטה הקסם ברשותך:

1: תמיד יהיה לך לפחות לחש קסם אחד (קח אחד מיד לאחד שתעשה שימוש בכישוף האחרון שלך).
	אביזר קסם             5            אביזר קסם         
כתר שלמה
[image: image179.jpg]



כאשר כתר שלמה מצוי בידך:

1: הוסף 2 למיומנותך.
	אביזר קסם             5            אביזר קסם         
חרב הפסוקים
[image: image180.jpg]



שחקן טוב אינו רשאי לקחת את חרב הפסוקים. כאשר היא ברשותך:

1: הוסף 1 לעוצמתך בקרבות שבהם תשתמש בה.

2: כאשר אתה מביס בעזרתה מפלצת או שחקן אחר, וגורם להם לאבד נשמה, אתה זוכה בנשמה אחת.

3. אין להשתמש בחרב הפסוקים ובמגן בקרב.
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	אביזר קסם             5            אביזר קסם         
שיקוי העוצמה
[image: image182.jpg]



יש בבקבוק כמות מספקת לשימוש אחד. לאחר ששתית מן השיקוי השלך אותו מיד לערימת ההרפתקאות שנוצלו.
כאשר תשתה ממנו:

1: עוצמתך תגבר ב-2 נקודות למשך תור אחד.
	אביזר קסם             5            אביזר קסם         
חגורת הקסמים
[image: image183.jpg]



כאשר חגורת הקסמים נמצאת ברשותך:

1: עוצמתך תגדל בנקודה אחת.
	אביזר קסם             5            אביזר קסם         
צלב
[image: image184.jpg]



כאשר הצלב בידך:

1: אם אתה רע, לא תאבד נשמה בכנסייה; אם אתה טוב, לא תאבד נשמה בבית הקברות.

2: אתה מגרש כל רוח הנקלית בדרכך, ללא צורך בקרב, כולל העטלפים (גם אם יש לה יותר מנשמה אחת).
	אביזר קסם             5            אביזר קסם         
טבעת
[image: image185.jpg]



כאשר הטבעת מצויה ברשותך:

1: הוסף 1 למיומנותך.

2: הוסף 1 לעוצמתך.
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	אירוע                   1                  אירוע

אציל
[image: image187.jpg]



אציל מחפש כרוז שישיר על תהילתו ברחבי הארץ. אתה רשאי לקחת את התפקיד אם תטיל מתחת למיומנותך בקובייה אחת. אם תצליח, קח את דמות הכרוז. ללא קשר לתוצאה, האציל ממשיך לערימת המנוצלים.
	אירוע                   1                  אירוע

אלוף רשע
[image: image188.jpg]



צחנת הרוע חזקה כאן. אם תוותר (השלך) את כל זהבך ותומכייך, אתה רשאי לנסות למצוא את סמל הרוע. הטל קובייה; אם התוצאה בתוספת מיומנותך ועוצמתך גבוהה משמונה, אתה רשאי לקחת את דמות אלוף הרשע.
	זר                       4                       זר           

מגייס
[image: image189.jpg]



מגייס הקים כאן את משרדו. אתה רשאי להמשיך מכאן לכנסייה ולקחת את דמות הצלבן אם אתה טוב ועוצמתך היא לפחות 5. המגייס ישאר כאן עד אשר דמות הצלבן תיכנס למשחק.
	מקום                  6                   מקום           

קבר
[image: image190.jpg]



הקבר ישאר כאן עד תום המשחק. אתה רשאי להטיל קובייה עם התוצאות הבאות:

1: הותקפת ע"י שד מיומנות 10. 2: הותקפת ע"י יצור אופל מיומנות 5. 3: הותקפת ע"י מת מהלך עוצמה 2. 4: הקבר בטוח וריק. 5: זכה ב-1 זהב. 6: זכה ב-3 זהב.
	[image: image191.jpg]
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	אירוע                   1                  אירוע

זהב שוטים
[image: image193.jpg]



כל הזהב שאתה נושא הוא זהב שוטים וחסר כל ערך. השלך את כולו מיד.
	אירוע                   1                  אירוע

סופה
[image: image194.jpg]



סופה מכה במשבצת. הטל קובייה עבור כל חפץ שאתה נושא: 1: החפץ נישא למרחק קובייה בכיוון השעון. 2: החפץ נישא למרחק קובייה נגד כיוון השעון. 3/4: החפץ מתעופף לערימת המנוצלים. 5/6: אתה מצליח לאחוז בחפץ. התייחס לשק הנשיאה ולחפצים שבו בתור כלי אחד.
	אירוע                   1                  אירוע

ליצן חצר
[image: image195.jpg]



ליצן החצר הופך לתומך שלך. הוא מוג לב אשר יפגע בך בקרב ע"י צרחות חזקות ויגרום להפחתה של 1 מהטלת הקובייה שלך בקרב. ליצן החצר יעזוב אותך אם תבקר בבית המרזח ויעלם לערימת המנוצלים, אלא אם כן ישנה דמות אחרת בבית המרזח ובמקרה זה תוכל להכריחה לקחת את ליצן החצר (בנוסף למפגש ביניכם, אם תרצה בכך).
	אירוע                   1                  אירוע

איש זאב
[image: image196.jpg]



יש ירח מלא בשמיים. אחד מתומכיך הוא איש זאב (הטל קובייה עבור כל תומך ובעל התוצאה הגבוהה הוא החיה) ומיד תוקף אותך בעוצמה של 6. אם תנצח האיש זאב יאבד לערימת המנוצלים. אם תפסיד, אבד נשמה והאיש זאב נשאר במשבצת ויתקוף כל דמות עד שיחזור לעצמו בתחילת תורך הבא. התעלם מקלף זה אם אין לך תומכים כלל.
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	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

אריה מכונף
[image: image198.jpg]



עוצמה 5
אריה מכונף זה משליט מפיל אימה על האזור וילחם בכל מי שיגיע אליו. הוא ישאר כאן עד אשר יהרג.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

טרול מערות
[image: image199.jpg]



עוצמה 6

יצור זה תוקף מיד. הילחם כרגיל, מלבד שאם הטרול מערות מובס הטל קובייה אחת, אם התוצאה היא 6 היצור מתחדש ונשאר במשבצת זו. הוא ישאר כאן עד אשר יהרג.

דמות הטרול אינה חייבת להילחם בטרול המערות.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

מתים מהלכים
[image: image200.jpg]



עוצמה 2 כל אחד

ישנם 4 מתים מהלכים משוטטים במשבצת זו. אתה צריך להילחם בהם אחד אחד על מנת להביסם. אם תביס את כולם אתה יכול לשמור את ארבעתם בשביל עוצמה נוספת. אם תפסיד אבד חיים והחבורה כולה תישאר במשבצת זו עד שתובס.
	אויב-מפלצת           2         אויב-מפלצת           

הארפי
[image: image201.jpg]



מיומנות 4

הלחם בקרב מוחות כנגד ההארפי. אם תפסיד היא מרימה אותך ומפילה אותך בסלעים, ושם הפגש עם המשבצת. תומכיך וכל כלייך הנישאים ע"י סבלים, פרדות או סוסים ועגלות נשארים מאחור. ההרפיה תמשיך לערימת המנוצלים.
	[image: image202.jpg]




	
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

עטלפים
[image: image203.jpg]



מיומנות 4
נחיל ערפדים תוקף אותך. אם תנצח בקרב התחמקת מהנחיל והוא ממשיך בדרכו; הטל קובייה והזז את הנחיל ערפדים מספר זהה של צעדים על הלוח בכיוון השעון. העטלפים יתקפו כל דמות במשבצת שאליה הם מגיעים. הם נשארים על משבצת עד אשר הם מובסים.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

רוח רעה
[image: image204.jpg]



מיומנות 5
יצור חי-מת זה שואב עוצמה. עלייך להילחם נגדו סיבוב אחד של קרב מוחות, אם תפסיד תאבד 1 עוצמה (נשמות אינן אובדות). הרוח תישאר במשבצת זו עד אשר תובס.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

ערפד
[image: image205.jpg]



מיומנות 6
מפלצת רבת עוצמה זו שואבת את כוח החיים מאויביה ומוסיפה לעצמה. אם תפסיד לערפד תאבד 1 מיומנות ו-1 נשמה. הנח את הנשמה על קלף הערפד שישאר על המשבצת עד אשר יאבד את כל נשמותיו.
	אויב-רוח           3           אויב-רוח           

צל
[image: image206.jpg]



מיומנות 2
יצור מסתורי דמוי-רוח זה מתקיף אותך ועלייך להילחם נגדו בקרב מוחות. אם תפסיד היצור כופה עלייך לאבד 1 מיומנות (נשמות אינן אובדות). הצל ישאר במשבצת זו עד אשר יובס בקרב.
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	זר                       4                       זר           

מצורע
[image: image209.jpg]



מצורע הקים כאן את צריפו. על כל דמות הנוחתת כאן להטיל קובייה עבורה ועבור כל אחד מתומכיה. בתוצאה של 1 או 2 עליה לאבד נשמה או תומך, בהתאמה. המצורע ישאר כאן עד תום המשחק.
	זר                       4                       זר           

מדריך
[image: image210.jpg]



המדריך ישמח ללמדך תמורת מחיר. תמורת כל 3 זהב שתיתן לו תאבד תור ותזכה ב-1 מיומנות או 1 עוצמה. בסוף לימודיך הוא חוזר לערימת הקלפים המנוצלים. אם תבחר שלא לנצל את שירותיו המדריך ימשיך לערימת הקלפים המנוצלים.
	זר                       4                       זר           

סוחר
[image: image211.jpg]



סוחר נודד מוכר כאן את מרכולתו. בכל ביקור תוכל לקנות את החפצים הבאים: חרב – 2 זהב. גרזן – 3 זהב. בקבוק מים – 1 זהב. קסדה – 1 זהב. מגן – 2 זהב. לחש קסם – 3 זהב. לאחר שסיימת לקנות הוא ממשיך הטלת קובייה אחת בכיוון השעון.
	אויב-דרקון           2           אויב-דרקון           

דרקון סיני
[image: image212.jpg]



עוצמה 6 מיומנות 6
הדרקון הסיני מאוד פיקח ועוין למדי. הוא יתקוף אותך באמצעות עוצמה או מיומנות, לפי הכישור הנמוך אצלך. אם תפסיד אבד 1 נשמה ואביזר קסם כלשהו (אם יש לך, זרוק אותו) והדרקון נשאר במשבצת.
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	כלי                       5                       כלי           

תיק מוסתר
[image: image214.jpg]



אתה יכול לאכסן חפץ אחד בתיק המוסתר. אם תפסיד בקרב המנצח אינו רשאי לקחת את התיק ובדומה לכך הגנב אינו יכול לגנוב אותו וכו'. התיק יכול להילקח רק ע"י הלחש רכישה ובמקרה זה גם החפץ שבפנים נלקח.
	כלי                       5                       כלי           

סוס מלחמה
[image: image215.jpg]



סוס המלחמה מאפשר לך להסתער לתוך הקרב. הוסף את מיומנותך לעוצמתך למשך סיבוב אחד של קרב בלבד. אם תפסיד בקרב במקום לאבד נשמה תאבד את הסוס מלחמה במקום זאת. 
(קרב שנמשך יותר מסיבוב אחד – שדי בורות, מתים מהלכים וכו')
	אביזר קסם             5            אביזר קסם         
קמיע
[image: image216.jpg]



רק אם יש ברשותך קמיע, אתה רשאי להיכנס לעמק האש.
	אביזר קסם             5            אביזר קסם         
קמיע
[image: image217.jpg]



רק אם יש ברשותך קמיע, אתה רשאי להיכנס לעמק האש.
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	כלי                       5                       כלי           

סוס ועגלה
[image: image219.jpg]



כל עוד יש לך את הסוס והעגלה אתה רשאי לשאת מספר בלתי מוגבל של חפצים. אתה רשאי גם להוסיף 1 להטלת הקובייה שלך לתנועה לאחר שהטלת את הקובייה. אם תאבד את הסוס ועגלה תצטרך מיד להשאיר כל חפץ שאינך יכול לשאת במשבצת בה אתה נמצא.
	כלי                       5                       כלי           

סוס ועגלה
[image: image220.jpg]



כל עוד יש לך את הסוס והעגלה אתה רשאי לשאת מספר בלתי מוגבל של חפצים. אתה רשאי גם להוסיף 1 להטלת הקובייה שלך לתנועה לאחר שהטלת את הקובייה. אם תאבד את הסוס ועגלה תצטרך מיד להשאיר כל חפץ שאינך יכול לשאת במשבצת בה אתה נמצא.
	כלי                       5                       כלי           

סוס
[image: image221.jpg]



הסוס מתיר לך להוסיף עד 3 להטלת הקובייה לתנועה לאחר שהטלת את הקובייה. תומכים מוגבלים לתנועה הרגילה אלא אם כן יש לך סוס גם בשבילם. אם תשאירם מאחור תוכל בתור הבא שלך לחזור חזרה אליהם ללא הטלת קובייה, במקום מהלך רגיל.
	כלי                       5                       כלי           

סוס
[image: image222.jpg]



הסוס מתיר לך להוסיף עד 3 להטלת הקובייה לתנועה לאחר שהטלת את הקובייה. תומכים מוגבלים לתנועה הרגילה אלא אם כן יש לך סוס גם בשבילם. אם תשאירם מאחור תוכל בתור הבא שלך לחזור חזרה אליהם ללא הטלת קובייה, במקום מהלך רגיל.
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	אביזר קסם             5            אביזר קסם         
חפץ עתיק
[image: image225.jpg]



חפץ זה הוא נשק עתיק ורב עוצמה.

אם תשתמש בו בקרב (עוצמה), הטל קובייה: 1. החפץ מתפוצץ. אבד חיים וזרוק את החפץ לערימת המנוצלים. 2. החפץ מתפוצץ ונאבד לערימת המנוצלים. 3/4. החפץ אינו פועל; הילחם כרגיל. 5. הוסף 1 להטלת הקובייה למשך קרב זה בלבד. 6. הוסף 4 להטלת הקובייה למשך קרב זה בלבד.
	אביזר קסם             5            אביזר קסם         
מטה השליטה
[image: image226.jpg]



מטה זה נותן לך את הכוח לשעבד כל אויב שתיתקל בו. האויב יהפוך לתומך שלך ויוסיף את כוחו לשלך בקרב הבא המתאים שבו תילחם ולאחריו יאבד לערימת המנוצלים. רק אויב אחד יכול להיות משועבד בכל עת. למטה יש 3 שימושים ולאחריהם כוחו יגמר ותאלץ להשליכו.
	אביזר קסם             5            אביזר קסם         
שק נשיאה
[image: image227.jpg]



שק נשיאה קסום זה מאפשר לך לקחת עד עוד 5 חפצים נוספים, ואינו נחשב לחפץ בעצמו. אם תאבד את השק (בעקבות סופה, רכישה וכו'), תאבד גם את כל החפצים שבתוכו.
	כלי                       5                       כלי           

פסל זהב
[image: image228.jpg]



ניתן להחליף חפץ יקר ערך זה בטירה עבור 5 זהב. אם תפסיד בקרב כנגד דמות אחרת עליה לקחת ממך את הפסל והיא אינה רשאית לקחת ממך זהב, נשמה או כלי אחר במקום זאת.
	[image: image229.jpg]




	
	תומך                  5                   תומך           

קשת
[image: image230.jpg]



לאחר התנועה הקשת מסוגל לירות חץ על כל קלף אויב (עוצמה) גלוי או דמות באותו מחוז במרחק של עד 3 משבצות במקום מפגש רגיל. הקרב מנוהל כרגיל מלבד שאם הקשת מפסיד אין איש מפסיד חיים. יש לקשת עוצמה של 3 כאשר הוא יורה בקשתו. אין הוא משפיע על קרב רגיל כלל.
	כלי                       5                       כלי           

שק זהב
[image: image231.jpg]



החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	כלי                       5                       כלי           

שק זהב
[image: image232.jpg]



החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
	כלי                       5                       כלי           

שק זהב
[image: image233.jpg]



החלף מיד באסימון זהב, והנח את הקלף בערימת ההרפתקאות שנוצלו.
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	תומך                  5                   תומך           

איש צבא
[image: image235.jpg]



האיש צבא יצטרף לך במשימתך. הוא לוחם מוכשר ויוסיף לך 2 עוצמה בעת קרב כל עוד הוא תומך בך. בכל עת (לא רק בקרב) שאתה מאבד נשמה עלייך להטיל קובייה, אם התוצאה היא 1 האיש צבא נהרג במקום זאת, השלך אותו.
	תומך                  5                   תומך           

סבל
[image: image236.jpg]



הסבל ישא עד 4 חפצים עבורך עד תום המשחק בתנאי שתשלם לו 1 זהב. יש לו עוצמה ומיומנות של אפס. אם תבחר לא לשלם לו הוא ימשיך לערימת הקלפים המנוצלים. אם תאבד את הסבל תאבד גם את כל הכלים שהוא נשא.
	תומך                  5                   תומך           

סבל
[image: image237.jpg]



הסבל ישא עד 4 חפצים עבורך עד תום המשחק בתנאי שתשלם לו 1 זהב. יש לו עוצמה ומיומנות של אפס. אם תבחר לא לשלם לו הוא ימשיך לערימת הקלפים המנוצלים. אם תאבד את הסבל תאבד גם את כל הכלים שהוא נשא עמו.
	תומך                  5                   תומך           

עוזר קסום
[image: image238.jpg]



יצור זה יהפוך לתומך שלך אם תסכים לאבד נשמה אחת. כל עוד הוא תומך בך הוא יוסיף 2 למיומנותך. העוזר הקסום מאפשר לך להסתכל בשלושת הקסמים הראשונים ולבחור איזה תרצה לקחת מביניהם בכל עת שאתה צריך לקבל לחש קסם. את לחשי הקסם שלא תבחר החזר לראש ערימת לחשי הקסם.
	[image: image239.jpg]
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	לחש קסם                           לחש קסם
אל-קסם
[image: image241.jpg]



עלייך להטיל כישוף זה בתחילת תורך, לפני הטלת הקובייה והתנועה. הטלתו תמנע מן השחקנים, וגם ממך, להשתמש בכשפים או באביזרי קסם עד תחילת תורך הבא.
	לחש קסם                           לחש קסם
אלכימיה
[image: image242.jpg]



יש להטיל קסם זה בתחילת תורך, לפני התנועה. הטלתו תהפוך את הכלים שברשותך לזהב. השלך את הכלים שבחרת, וקח אסימון זהב כנגד כל אחד מהם.
	לחש קסם                           לחש קסם
רכישה
[image: image243.jpg]



ניתן להטיל כישוף זה בשעת הצורך. הטלתו תאפשר לך לקחת כלי או זהב אחד מאחד השחקנים האחרים, ולהוסיפו לרכושך.
	לחש קסם                           לחש קסם
ראיית הנסתר
[image: image244.jpg]



אתה רשאי להטיל כישוף זה בעצמך, בטרם תטיל את הקובייה לתנועה. הטלתו תאפשר לך להביט בחשאי בחמשת הקלפים העליונים שבערימת ההרפתקאות.
	[image: image245.jpg]




	
	לחש קסם                           לחש קסם
הישרדות
[image: image246.jpg]



אתה יכול להטיל כישוף זה בעצמך, בשחקן אחר, בתומך או באויב. הוא מונע אובדן נשמע ומונע את מותו של תומך. הטלתו באויב שזה עתה הושמד או הובס בקרב תמנע את מותו, ותיצור שיווין.
	לחש קסם                           לחש קסם
העברה
[image: image247.jpg]



אתה יכול להטיל לחש זה בעצמך, במקום להטיל קובייה לתנועה. הכישוף מאפשר לך לעבור לכל משבצת אחרת במחוז. אין להשתמש בלחש קסם זה במחוז הפנימי.
	לחש קסם                           לחש קסם
העברה
[image: image248.jpg]



אתה יכול להטיל לחש זה בעצמך, במקום להטיל קובייה לתנועה. הכישוף מאפשר לך לעבור לכל משבצת אחרת במחוז. אין להשתמש בלחש קסם זה במחוז הפנימי.
	לחש קסם                           לחש קסם
עיוות זמן
[image: image249.jpg]



אתה רשאי להטיל כישוף זה בתורך, לפני הטלת הקובייה והתנועה. הטלתו תאפשר לך לבצע 3 תורים רצופים, בטרם יעבור התור לשחקן הבא.
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	לחש קסם                           לחש קסם
פיצוץ
[image: image251.jpg]



אתה יכול להטיל כישוף זה בעצמך לפני הקרב. למשך קרב זה (לא קרב מוחות) בלבד, תוכל להוסיף את מיומנותך לעוצמתך בחישוב עוצמתך הכוללת.
	לחש קסם                           לחש קסם
פיצוץ
[image: image252.jpg]



אתה יכול להטיל כישוף זה בעצמך לפני הקרב. למשך קרב זה (לא קרב מוחות) בלבד, תוכל להוסיף את מיומנותך לעוצמתך בחישוב עוצמתך הכוללת.
	לחש קסם                           לחש קסם
אקראי
[image: image253.jpg]



יוטל על שחקן אחד בכל פעם. הוא יאלץ להטיל קובייה בתוצאות הבאות:

1: יהפוך לקרפדה ל-3 תורים. 2: יאבד עוצמה*. 3: יאבד מיומנות* (*למעט הכמות התחילית וזו שיש לו מתומכיו ומכליו). 4: יאבד את כל זהבו. 5: יזכה בנקודת עוצמה. 6: יזכה בנשמה אחת.
	לחש קסם                           לחש קסם
אקראי
[image: image254.jpg]



יוטל על שחקן אחד בכל פעם. הוא יאלץ להטיל קובייה בתוצאות הבאות:

1: יהפוך לקרפדה ל-3 תורים. 2: יאבד עוצמה*. 3: יאבד מיומנות* (*למעט הכמות התחילית וזו שיש לו מתומכיו ומכליו). 4: יאבד את כל זהבו. 5: יזכה בנקודת עוצמה. 6: יזכה בנשמה אחת.
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	לחש קסם                           לחש קסם
חרמש
[image: image257.jpg]



יש להטיל לחש קסם זה בתחילת תורך, לפני התנועה. בהטילך אותו, הנח את הקלף באחת המשבצות הפנויות במחוז החיצוני או האמצעי, הוא ישאר שם במשך 3 סיבובים, ואז יושלך. כל שחקן שיגיע אליו יאבד מיד נשמה.
	לחש קסם                           לחש קסם
אל הראות
[image: image258.jpg]



ניתן להטיל כישוף זה לפי הצורך. הוא יוטל בך ויהפוך אותך לבלתי נראה עד סוף התור. במצב זה תוכל לחמוק מכל שחקן או אויב. ניתן לחמוק מאירועים שהם דמויות ומזרים באמצעות אל הראות (למשל מהשודדים והעלוקה ניתן לחמוק אך לא מהמגיפה ומהסערה).
	לחש קסם                           לחש קסם
היפנוזה
[image: image259.jpg]



לחש זה יוטל על פי הצורך ויאפשר לך לקחת תומך אחד, על פי בחירתך, מאחד השחקנים האחרים, ולהפוך אותו לתומך שלך. לא ניתן לקחת תומך שאינו תומך בדר"כ (למשל חיה מהזמר נודד וכד'). ניתן לקחת את העלוקה משחקן אחר באמצעות היפנוזה. לא צריך למלא את דרישות התומך על מנת שהוא יצטרף אלייך (למשל 1 זהב לשכיר חרב וכד').
	לחש קסם                           לחש קסם
הלם
[image: image260.jpg]



אתה רשאי להטיל כישוף זה בכל עת שתבחר ובכל שחקן. הטלתו תגרום לשחקן שבחרת להשליך את כל לחשי הקסם הבלתי מנוצלים שלו (אך לא לחשי תומכיו או כליו).
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	לחש קסם                           לחש קסם
לחש נגד
[image: image262.jpg]



ניתן להטילו בשעת הצורך, הוא מבטל את השפעת כל כישוף שהוטל זה עתה, לרבות לחש הציווי.
	לחש קסם                           לחש קסם
לחש נגד
[image: image263.jpg]



ניתן להטילו בשעת הצורך, הוא מבטל את השפעת כל כישוף שהוטל זה עתה, לרבות לחש הציווי.
	לחש קסם                           לחש קסם
אל נוע
[image: image264.jpg]



ניתן להטיל כישוף זה לפי הנדרש. כאשר יוטל בשחקן, לא יוכל השחקן לנוע (אך יוכל להטיל לחש נגדי) עד תום התור. השפעתו על אויבים דומה. בשני המקרים אין לתקוף את הקורבן אך מותר לחמוק ממנו.
	לחש קסם                           לחש קסם
אל נוע
[image: image265.jpg]



ניתן להטיל כישוף זה לפי הנדרש. כאשר יוטל בשחקן, לא יוכל השחקן לנוע (אך יוכל להטיל לחש נגדי) עד תום התור. השפעתו על אויבים דומה. בשני המקרים אין לתקוף את הקורבן אך מותר לחמוק ממנו.
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	לחש קסם                           לחש קסם
מרפא
[image: image267.jpg]



ניתן להטיל כישוף זה על פי הנדרש, בעצמך או בשחקן אחר. הקסם משיב את כמות הנשמות למספר התחילי – 4.
	לחש קסם                           לחש קסם
מרפא
[image: image268.jpg]



ניתן להטיל כישוף זה על פי הנדרש, בעצמך או בשחקן אחר. הקסם משיב את כמות הנשמות למספר התחילי – 4.
	לחש קסם                           לחש קסם
הרס
[image: image269.jpg]



אתה רשאי להטיל כישוף זה בתחילת התור שלך, או לאחר תנועתך. הטלתו מעניקה לך כוח לסלק כל קלף גלוי מן הלוח ולהשליכו לערימת הקלפים המנוצלים.
	לחש קסם                           לחש קסם
הרס
[image: image270.jpg]



אתה רשאי להטיל כישוף זה בתחילת התור שלך, או לאחר תנועתך. הטלתו מעניקה לך כוח לסלק כל קלף גלוי מן הלוח ולהשליכו לערימת הקלפים המנוצלים.
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	לחש קסם                           לחש קסם
כדור אש
[image: image273.jpg]



עוצמה 5

אתה רשאי להטיל לחש זה לפני תזוזתך. אתה יכול לירות את כדור האש על כל קלף אויב (עוצמה) גלוי או דמות באותו מחוז כמוך. אם ההתקפה מפסידה לא קורה כלום. אם ההתקפה מנצחת אזי תאבד הדמות נשמה או אם אויב יזרק לערימת המנוצלים.
	לחש קסם                           לחש קסם
כדור אש
[image: image274.jpg]



עוצמה 4

אתה רשאי להטיל לחש זה לפני תזוזתך. אתה יכול לירות את כדור האש על כל קלף אויב (עוצמה) גלוי או דמות באותו מחוז כמוך. אם ההתקפה מפסידה לא קורה כלום. אם ההתקפה מנצחת אזי תאבד הדמות נשמה או אם אויב יזרק לערימת המנוצלים.
	לחש קסם                           לחש קסם
כדור אש
[image: image275.jpg]



עוצמה 3

אתה רשאי להטיל לחש זה לפני תזוזתך. אתה יכול לירות את כדור האש על כל קלף אויב (עוצמה) גלוי או דמות באותו מחוז כמוך. אם ההתקפה מפסידה לא קורה כלום. אם ההתקפה מנצחת אזי תאבד הדמות נשמה או אם אויב יזרק לערימת המנוצלים.
	לחש קסם                           לחש קסם
הילוך איטי
[image: image276.jpg]|
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אתה רשאי להטיל לחש קסם זה בעצמך או בשחקן אחר בתחילת תור מקבל לחש הקסם. לחש זה יגרום לקורבנו לנוע משבצת אחת לתור בשתי תורותיו הבאים (2 תורות סה"כ, כאשר אחד מהם הוא התור שבו הקסם הוטל).
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	לחש קסם                           לחש קסם
מגע המוות
[image: image278.jpg]



ניתן להטיל לחש קסם זה רק במהלך מפגש. הלחש יהרוג כל אויב (מלבד רוחות) ויגרום לדמות לאבד 2 נשמות. אתה לא חייב להילחם נגד הדמות אך ניתן לחמוק ממך בעזרת לחשי קסם או כישורים. בנוסף ללחש אתה רשאי להיפגש עם הדמות שאתה מטיל בה את הכישוף.
	לחש קסם                           לחש קסם
הליכה על מים
[image: image279.jpg]



אתה רשאי להטיל לחש זה על עצמך או על דמות אחרת לפני תזוזת מקבל הקסם. לחש זה יאפשר לדמות שעליה הוטל לחצות את הנהר מכל משבצת במחוז החיצוני לכל משבצת סמוכה במחוז האמצעי וההפך ללא כל צורך ברפסודה.
	לחש קסם                           לחש קסם
זימון סופה
[image: image280.jpg]



כאשר יוטל סופה תפגע במשבצת במחוז שבו אתה נמצא על פי בחירתך. הסופה תפחיד כל חיה הנמצאת במשבצת. אויבים מפוחדים לא יתקפו וניתן לחמוק מהם. סוסים ופרדות יברחו לערימת המנוצלים בהטלה של 5 או 6 עבורם וייקחו איתם כל חפץ שהם נושאים.
	לחש קסם                           לחש קסם
משב רוח
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אתה רשאי להטיל לחש זה לפי הנדרש. ניתן להטילו על כל שחקן הנמצא באותו מחוז שבו אתה נמצא. הטל קובייה עבור כל חפץ שיש לקורבן; בהטלה של 6 החפץ מועף לערימת המנוצלים.
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	לחש קסם                           לחש קסם
ברק
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אתה רשאי להטיל לחש זה לפי הנדרש. ניתן להטילו על כל משבצת במחוז שבו אתה נמצא. אויבים הנמצאים במשבצת לא יתקפו דמויות הנוחתות במקום וכן כל דמות הנמצאת במשבצת (כולל אותך) תאבד את תורה הבא.
	לחש קסם                           לחש קסם
הטעיה
[image: image284.jpg]



אתה רשאי להטיל לחש זה לפי הנדרש. ניתן להטילו על כל שחקן אחר. בפעם הבאה שקורבן הלחש יצטרך לזוז אתה תקבע לאיזה כיוון הוא יזוז. ניתן להטיל לחש זה לאחר הטלת הקובייה שעליה הוא ישפיע. לא ניתן להשפיע על תנועת דמות הנמצאת במחוז הפנימי.
	לחש קסם                           לחש קסם
החזרה
[image: image285.jpg]



ניתן להטיל לחש זה בשעת הצורך. הוא יגרום לכל לחש קסם שכרגע הוטל עלייך או על תומכייך או כלייך (לרבות לחש הציווי) לחזור אל מטילו המקורי. אתה יכול לקבוע את אפקט הלחש (במקרה של רכישה, היפנוזה וכד').
	לחש קסם                           לחש קסם
מהירות
[image: image286.jpg]



ניתן להטיל כישוף זה בשעת הצורך. כאשר יוטל לחש זה על דמות תוכל הדמות להכפיל את תנועתה הרגילה ובכך לנוע פי שתיים מהקובייה שהטילה לתנועתה. ניתן להטיל כישוף זה לאחר הטלת הקובייה שעליה הוא ישפיע.
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	לחש קסם                           לחש קסם
מטמורפוזה
[image: image289.jpg]



אתה רשאי להטיל לחש זה לאחר ששלפת קלף הרפתקה. הוא מאפשר לך לזרוק קלף הרפתקה אחד ששלפת כעת ולשלוף במקומו קלף חדש.
	לחש קסם                           לחש קסם
גל מוח
[image: image290.jpg]



אתה רשאי להטיל לחש זה בעצמך או בשחקן אחר בכל עת שתחפוץ בכך. כישוף זה יגביר את מיומנות מקבל הלחש במיומנותו התחילית למשך תור זה בלבד.
	לחש קסם                           לחש קסם
מחסום
[image: image291.jpg]



אתה רשאי להטיל לחש זה בתחילת תורך, או לאחר שסיימת את תזוזתך. כשיוטל יונח הלחש על כל משבצת באותו מחוז שבו אתה נמצא כעת שאינה מאוכלסת בדמות ברגע זה. אף אחד מלבדך לא יוכל לעבור דרך משבצת זו או לנחות עליה עד תחילת תורך הבא.
	לחש קסם                           לחש קסם
עקירה
[image: image292.jpg]_ ~




אתה רשאי להטיל לחש זה בתחילת תורך, או לאחר שסיימת את תזוזתך. כאשר יוטל, הוא מאפשר לך להזיז כל קלף גלוי על הלוח ולהזיזו למשבצת אחרת באותו מחוז שאינה מאוכלסת על ידי שחקן.
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	לחש קסם                           לחש קסם
חיזוק
[image: image294.jpg]



הטל לחש זה כאשר קרב עומד להתרחש. אתה רשאי להטילו בכל אויב, שחקן אחר או בעצמך. כשיוטל, יגביר כישוף זה את עוצמת מקבלו בהטלת קובייה אחת למשך קרב זה בלבד.
	לחש קסם                           לחש קסם
השחזה
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הטל לחש זה על כל נשק לפני תחילת קרב. למשך קרב זה בלבד, הנשק יעניק לך 2 נקודות עוצמה נוספות בנוסף לתפקודו הנורמאלי.
	לחש קסם                           לחש קסם
התעשרות
[image: image296.jpg]



אתה רשאי להטיל לחש זה לפי הצורך. לאחר שהטלת אותו, הטל קובייה ולקח מספר זהה של אסימוני זהב לעצמך.
	לחש קסם                           לחש קסם
גניבת קסם
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אתה רשאי להטיל לחש זה לפי הצורך. כשיוטל, כישוף זה מאפשר לך לקחת לחש קסם משחקן אחר (אך לא מתומכיו או כליו). תחילה בחר מאיזה שחקן ברצונך לקחת לחש קסם ולאחר מכן הסתכל בקסמיו ובחר איזה לחש קסם ברצונך לקחת.
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	לחש קסם                           לחש קסם
תחייה
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אתה רשאי להטיל לחש זה לפי הצורך. כשיוטל יאפשר לך כישוף זה לקחת אויב שנשמר ע"י שחקן אחר לקראת עוצמה/מיומנות נוספים. אויב זה יוסיף את עוצמתו/מיומנותו לשלך למשך קרב אחד בלבד (לבחירתך), ולאחר מכן עלייך להשליכו.
	לחש קסם                           לחש קסם
דרך הלוטוס
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אתה רשאי להטיל לחש זה ולהתחיל במסעך הרוחני. קח את דמות המיסטיק.
	לחש קסם                           לחש קסם
המרה
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אתה רשאי להטיל לחש זה לפי הצורך בשחקן אחר. כישוף זה ימיר את כל רכושם הלא-קסום (חרבות, גרזנים, שריונות, מגנים, קסדות וזהב) לעץ ויהיה עליו להשליכם.
	לחש קסם                           לחש קסם
ידידות
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הטל לחש זה כאשר תפגוש באויב. במקום לתקוף אותך, הוא יוסיף את עוצמתו/מיומנותו לשלך למשך פעולה אחת ולאחר מכן יושלך.
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1. אינך צריך להטיל קובייה ביער, סלעים או בתהום. אתה בטוח שם מכל רע.


2. כאשר תתקוף שחקן אחר (אך לא כאשר תותקף) ותנצח, אם אינך גורם להם לאבד נשמה, אתה רשאי מיד לתקוף אותם פעם שנייה.





1. בכל תור אתה רשאי להטיל 2 קוביות לתנועתך ולבחור לנוע אחת מהם.


2. אם תפסיד או תהיה במצב של שיווין בקרב (לא קרב מוחות) אתה רשאי להתעלם מהתוצאה ולהילחם בקרב שוב. כל לחש קסם, תומך, כלי וכו' שהשפיע על הקרב הראשון ימשיך להשפיע על הקרב השני. עלייך לקבל את תוצאות הקרב השני.








1. אם תסיים את תנועתך על משבצת מישור אתה רשאי, במקום להיפגש עם המשבצת, להטיל שוב את הקובייה ולנוע שוב. אתה רשאי לעשות זאת רק פעם אחת בתור.


2. בכל פעם שתטיל קובייה הנוגעת למיומנותך (למשל קרב מוחות, מכרות וכו') תוכל לבחור להתעלם מהתוצאה ולהטיל שוב את כל הקוביות. אם תעשה זאת, עלייך לקבל את תוצאת ההטלה השנייה.


3. מכיוון שאתה חזק ומהיר, יש לנצח אותך ב-2 נקודות לפחות בקרב וקרב מוחות. אם תנוצח רק בנקודה 1 אזי התוצאה היא תיקו.


4. אינך מושפע משירתן של בתולות הים.





1. אתה רשאי להוסיף 1 להטלת הקובייה שלך כאשר תנסה להציל נשמה באמצעות קסדה, מגן או שריון.


2. אתה אוטומטית מאמן את תומכיך כך שיוכלו להילחם איתך ויוסיפו 1 לעוצמתך בקרב עבור כל תומך אחד כזה. אינך יכול לאמן את המכשפה הזקנה, העלוקה, ליצן החצר או כל תומך שכבר מוסיף, או יכול להוסיף את עוצמתו לשלך בעת קרב או היכול להילחם במקומך. אתה רשאי להשתמש בכל, חלק או אף לא אחד מתומכיך בכל קרב. אם תפסיד בקרב נגד שחקן אחר הוא רשאי לבחור להרוג (השלך אותו) אחד מהתומכים שהשתתפו בקרב בנוסף ללקיחת כלי, נשמה או זהב.





1. בכל עת שאתה בקרב עם שחקן אחר, ועוצמתך הכוללת נמוכה מעוצמתו (כולל קסמים, כלים, תומכים וכו') אזי עוצמתך אוטומטית תגדל כך שתהיה שווה לעוצמתו למשך קרב זה בלבד.


2. עבור כל רוח שתשמיד (בקרב או בדרך אחרת) אתה מקבל 1 מיומנות.


3. כאשר תתפלל אתה רשאי להתעלם מתוצאת הטלתך ולהטיל שוב. עלייך לקבל את תוצאת ההטלה השנייה.








1. אינך צריך להטיל קובייה בסלעים. אתה בטוח שם מכל רע.


2. אם תפגוש שדון, אתה רשאי לקחתו בתור תומך. כל שדון יוסיף את עוצמתו לעוצמתך בעת קרב. שדונים לא יתקפו אותך אך תוכל לבחור לתקוף אותם אם לא תיקח אותם בתור תומכים. לא ניתן לקחת תומכים אלו באמצעות היפנוזה או כישורי המכשפה.


3. בכל עת שתפגוש על-שדון תוכל לשלוח אותו לכל משבצת באותו מחוז שאינה מאוכלסת בשחקן אחר. אם תבחר לשלוח אותו ואם לאו, העל-שדון לא יתקוף אותך אך תוכל לבחור לתקוף אותו.


4. אינך מושפע משירתן של בתולות הים.





1. אתה מתחיל את המשחק עם 3 שקי זהב.


2. אתה יכול לחמוק משדונים, על-שדונים ובריונים בכך שתיתן להם 1 זהב (השלך אותו).


3. במקום לתקוף שחקן שאתה נוחת עליו, אתה רשאי לסחור עימו. אם תבחר לעשות כך, אתה רשאי להחליף כל חפץ או 1 זהב שברשותך עבור כל חפץ או 1 זהב שברשותם. להם אין כל יד בעניין, אתה יכול לקחת ולתת מה שתרצה. אינך יכול לתת לדמות חפץ שאינה יכולה לקחת (למשל את הגביע הקדוש לדמות רעה).


4. כאשר תבקר בשוק או אצל הנפח בכפר תוכל לסחור עימם. אתה יכול לקחת כל חפץ שתרצה הנמכר במקום ולתת במקומו 1 זהב או חפץ כלשהו (השלך אותם).








1. אתה מתחיל את המשחק עם שני לחשי קסם.


2. אינך צריך להטיל קובייה ביער. אתה בטוח שם מכל רע.


3. בכל עת שתטיל 6 לתנועתך אתה רשאי, במקום תזוזה רגילה, לשגר את עצמך לכל משבצת באותו מחוז.


4. אינך מושפע משירתן של בתולות הים.





1. אתה מתחיל את המשחק עם לחש קסם אחד.


2. אתה תמיד יודע מה קלף ההרפתקה הנמצא בראש החבילה. אתה רשאי להסתכל בו בכל עת שתרצה.


3. כאשר תטיל את הקובייה לתנועה, אתה רשאי להתעלם מהתוצאה ולהטילה שוב. עלייך לקבל את תוצאת ההטלה השנייה.


4. בכל עת שתשלוף לחש קסם אתה רשאי לשלוף לחש אחד יותר מן הנדרש ולהשליך את הלחש שאינך מעוניין בו.





1. אתה מתחיל את המשחק עם לחש קסם אחד.


2. במקום לתקוף שחקן שאתה נוחת עליו, תוכל לכשף אותו. אם תבחר לעשות זאת אתה תקבל את תורם הבא והם לא יוכלו לנוע. אינך יכול להשתמש בכוח זה בכתר הציווי.


3. רוחות לא יתקפו אותך, אך אתה רשאי לתקוף אותן.


4.  אם תבחר שלא לתקוף רוח, תוכל לנסות לכשף אותה. לשם כך עלייך להטיל קובייה. אם התוצאה גבוהה ממיומנותה של הרוח היא תצטרף אלייך כתומך ותוסיף למיומנותך בעת קרב מוחות. לאחר כישוף מוצלח לא תוכל לכשף עוד רוח עד תום המשחק. לא ניתן לקחת תומך זה באמצעות היפנוזה או כישורי המכשפה.


5. כאשר אתה תוקף שחקן אחר, אתה רשאי לבחור בקרב מוחות. לא תוכל לעשות זאת כששחקן אחר יתקוף אותך.





1. אינך צריך להטיל קובייה בסלעים, ביער או בתהום. אתה בטוח שם מכל רע.


2. אתה רשאי להתעלם מהסערה ומסופת השלג.


3. אינך מאבד נשמה במדבר.


4. אתה רשאי להוסיף 1 להטלת הקובייה שלך בקרב כנגד דרקון או חיה.





1. אתה מתחיל את המשחק עם לחש קסם אחד.


2. כאשר תפגוש ברוח במקום להילחם בה אתה רשאי לגרש אותה למשבצת אחרת באותו אזור שאינה מאוכלסת בשחקן אחר.


3. אתה רשאי לנסות להמיר לטוב כל מפלצת שתפגוש. על מנת לעשות זאת עלייך להטיל קובייה הגבוהה מעוצמתה של המפלצת. אם לא תצליח, המפלצת תתקוף אותך כרגיל. אם תצליח להמיר לטוב מפלצת היא תצטרף אלייך כתומך ותילחם במקומך בכל קרב (עוצמה) שתבחר. אתה רשאי שיהיה ברשותך רק תומך אחד כזה בכל עת. אינך רשאי לשמור אויבים שנוצחו ע"י תומך זה בשביל עוצמה נוספת. לא ניתן לקחת תומך זה באמצעות היפנוזה או כישורי המכשפה.





1. אינך צריך להטיל קובייה בסלעים. אתה בטוח שם מכל רע.


2. אם שחקן הנמצא לא יותר מ-3 משבצות ממך באותו מחוז שולף תומך מערימת ההרפתקאות התומך מצטרף אלייך בעקבות קול חלילך אם אתה חפץ בכך. עלייך למלא את דרישות התומך על מנת שזה יקרה (למשל 1 זהב לשכיר חרב וכד').


3. במקום לתקוף שחקן שבו אתה פוגש, אתה רשאי להפחיד אותו. אם תבחר לעשות זאת, הטל קובייה אחת והזז אותם מספר זהה של צעדים על הלוח בכיוון לפי בחירתך. השחקן חייב להישאר באותו מחוז (אלא אם במחוז הפנימי). הם אינם נפגשים עם המשבצת שעליה נחתו ובתור הבא ממשיכים כרגיל. לא ניתן להשתמש בכוח זה בכתר הציווי.


4. אינך מושפע משירתן של בתולות הים.





1. אתה מתחיל את המשחק עם לחש קסם אחד.


2. במקום לתקוף שחקן שאתה פוגש אתה רשאי, אם מיומנותך מאפשרת לך, לקחת אחד מקסמיהם (אך לא מתומכיהם או כליהם) באקראי.


3. כאשר תטיל אצל הידוענית, המכשפה או השר אתה רשאי להוסיף 1 להטלתך אלא אם כן הטלת הקובייה היא 1 ובמקרה זה עלייך לקבל את התוצאה.





1. אינך צריך להטיל קובייה ביער. אתה בטוח שם מכל רע.


2. כאשר תנחת במשבצת חורשה אתה רשאי לשלוף שני קלפים ולהשליך מביניהם קלף אחד שאינך מעוניין בו. אם יש כבר קלף אחד במשבצת אתה רשאי לשלוף קלף נוסף ולהשליך את הקלף שאינך מעוניין בו.


3. אינך צריך גרזן על מנת לבנות רפסודה בחורשה או ביער וכאשר תשתמש בגרזן בקרב הוסף 2 לעוצמתך במקום 1.


4. אם תביס חיה בקרב תוכל לבחור לחוס על חייה ולהפוך אותה לתומכת. היא תוסיף את עוצמתה לשלך בעת קרב עד אשר תובס ובמקרה זה היא תהרג ותושלך (אינך רשאי לשמור אותה), בנוסף לעונשים הרגילים. אתה רשאי שיהיה ברשותך רק תומך אחד כזה בכל עת. לא ניתן לקחת תומך זה באמצעות היפנוזה או כישורי המכשפה.





1. אתה מתחיל את המשחק עם לחש קסם אחד.


2. עבור כל 10 נקודות מיומנות של רוחות שתביס תוכל לזכות בלחש קסם או 1 מיומנות לפי בחירתך.


3. תוכל לבחור לקלל כל דמות שתנחת עליה. דמויות מקוללות חייבות לשים צעדיהן מיד לעבר הכנסייה או לכיוון ההריסות אם רעות הן בדרך הקצרה ביותר לפני שיוכלו להמשיך במשימתם. מלבד לכך כל חוקי המפגש הרגילים תקפים. תוכל לחמוק מכל דמות מקוללת. אינך רשאי לקלל דמות במחוז הפנימי. דמויות מקוללות רשאיות להטיל את לחש הקסם העברה רק אם לחש זה ייקח אותן לכנסייה או להריסות, בהתאמה.





1. אתה מתחיל את המשחק עם שני לחשי קסם.


2. במהלך המשחק יעמוד לרשותך תמיד לפחות לחש קסם אחד. בכל פעם שתטיל את הכישוף האחרון שלך שלוף קלף קסם נוסף.


3. כאשר תתקוף שחקן אחר, תוכל לבחור בקרב מוחות. לא תוכל לעשות זאת כאשר שחקן אחר יתקוף אותך.





1. בעת קרב (עוצמה) אתה רשאי להטיל שתי קוביות ולקבוע את כוח ההתקפה שלך על פי התוצאה הגבוהה מבין השתיים.


2. אתה רשאי להשתמש בשני כלי נשק בעת ובעונה אחת מלבד נשקים הצורכים שימוש בשתי ידיים (למשל חרב הפסוקים והרומח הקדוש) או במגן ושני נשקים.





1. לעולם לא יהיו לך תומכים. אפילו המכשפה הזקנה, העלוקה והליצן חצר לא יצטרפו אלייך.


2. לא תוכל לקחת איתך פרדה או סוס ועגלה.


3. תוכל לבחור לא לפגוש כל משבצת שעליה תנחת במחוז החיצוני והאמצעי, אך עלייך לשלוף קלף היכן שצריך.


4. תוכל לחמוק מכל אויב (אך לא דמות) במחוז החיצוני והאמצעי.


5. יש לך את הכוח לתקוף בחשאי (אך לא כאשר תותקף) כל שחקן או אויב (עוצמה) גלוי. הקרב מתנהל כרגיל מלבד שאתה מחסיר את מיומנותך מעוצמת האויב. אם תנצח אתה רשאי לקחת נשמה, זהב או כלי מקורבנך. כאשר תעבור מעמק האש אל כתר הציווי, תוכל להשתמש בכוחך כנגד כל מי שיימצא שם. בכל מקרה אחר לא תוכל להשתמש בכוחך בכתר הציווי.





1. אינך צריך להטיל קובייה ביער. אתה בטוח שם מכל רע.


2. אתה רשאי להוסיף עד 2 למספר שהטלת לתנועה, לאחר שהטלת את הקובייה.


3. במחוז החיצוני והאמצעי אתה רשאי לירות בקשתך באויבים באותו מחוז לאחר תנועתך במקום מפגש רגיל. אתה יכול לירות בכל אויב (עוצמה) גלוי או דמות המרוחקים ממך עד 3 משבצות. אם תפסיד החץ פספס את מטרתו. אם תנצח אויב השלך אותו (אינך רשאי לשמור אותו) ואם דמות תאבד נשמה.


4. אינך מושפע משירתן של בתולות הים.





1. במקום תזוזה רגילה אתה רשאי לירות בקשתך כנגד דמות או אויב (עוצמה) גלוי הנמצאים עד 3 משבצות ממך באותו מחוז (אך לא במחוז הפנימי). אם תפסיד, החץ פספס את מטרתו ואתה לא מאבד חיים. אם תנצח אויב הוא יושלך (אינך רשאי לשמור אותו) ואם דמות תאבד חיים.


2. אתה רשאי להשתמש בקראטה כאשר תתקוף (אך לא כאשר תותקף) דמות אחרת. כאשר תעשה זאת, תשתמש במיומנותך במקום בעוצמתך בקרב. אם תנצח, קורבנך נכנס להלם ואינו מסוגל להטיל קסמים עד אשר יאבד את תורו הבא. אינך רשאי לקחת פרס נוסף. אם תפסיד, יריבך רשאי לקחת ממך נשמה, כלי או זהב.








1. אינך צריך להטיל קובייה בסלעים. אתה בטוח שם מכל רע.


2. כאשר תפגוש שדון, על-שדון או זאב אתה רשאי לנסות לקחתם בתור תומכים. הטל מעל לעוצמתם בקובייה אחת והם יצטרפו אלייך לקרב אחד (לבחירתך) לאחריו יושלכו (לא ניתן לשמור אותם). אינך יכול לנסות להפוך דמויות אחרות לתומכים (למשל אם שחקן אחר הוא העל-שדון). אם התוצאה נמוכה או שווה לעוצמתם הם לא יתקפו אותך. לא ניתן לקחת תומך זה באמצעות היפנוזה או כישורי המכשפה. אם תבחר לא לקחתם כתומכים הם לא יתקפו אותך אך אתה רשאי לתקוף אותם.


3. אם זאב תומך בך אתה רשאי לרכב עליו. הטל 2 קוביות לתנועתך ובחר איזה מהם ברצונך לנוע.


4.אינך מושפע משירתן של בתולות הים.








1. יש לך את הכוח לקבל מתנה מאלי הרשע בכל עת שתהרוג אויב או דמות (כאשר מניין חיי הדמות יגיע לאפס). הטל קובייה כדי לגלות מה תקבל:


1: זכה ב-1 מיומנות. 2: זכה ב-1 נשמה. 3: זכה ב-1 לחש קסם. 4: זכה במגן. 5: זכה בשיריון. 6: זכה ב-1 עוצמה. את המגן והשריון תוכל לקבל רק פעם אחת. אם תטיל להם שוב לא תקבל כלום עבור הריגה זו.


2. יש לך את הכוח להשחית. אם תרצה בכך תוכל להפוך דמות ניטרלית או טובה לרעה אם תטיל מתחת למיומנותה בקובייה אחת כאשר תפגוש בה.


3. החד-קרן, עלמה, נסיך ונסיכה לא יהפכו לתומכייך.





1. אינך מושפע מהסיור או השודדים.


2. אינך צריך לשלם לשכיר החרב על מנת שיצטרף אלייך, או בשביל שירותיו בעת קרב.


3. אתה מתחיל את המשחק עם קסדה וחרב. כאשר שוב תגיע לעיר תוכל לקבל שוב קסדה וחרב אם הם אינם ברשותך ללא קשר לסיבת היעלמותם. בנוסף תוכל לפגוש את משבצת העיר אם תרצה בכך.





1. אתה יכול לרצוח כאשר אתה תוקף (אך לא כשאתה מותקף) שחקן אחר או אויב (עוצמה) שהקלף שלו גלוי. כאשר אתה רוצח יתנהל קרב רגיל מלבד שיריבך לא יוכל להטיל קובייה ולהוסיפה לעוצמתו. אם תנצח אתה חייב לגזול נשמה מקורבנך, אינך רשאי לקחת כלי או זהב במקום נשמה.


2. לא תוכל להשתמש בכוחך כנגד איש הזאב, שדי הבורות והמשמר.


3. כאשר תעבור מעמק האש אל כתר הציווי, תוכל להשתמש בכוחך כנגד כל מי שיימצא שם. בכל מקרה אחר לא תוכל להשתמש בכוחך בכתר הציווי.








1. אתה מתחיל את המשחק עם לחש קסם אחד.


2. אתה רשאי לשנות את השיוך שלך כאוות נפשך, ובלבד שיהיה לך שיוך אחד בלבד בכל נקודת זמן. למשל, אם אתה נושא את חרב הפסוקים, ורוצה להתפלל בכנסיה, עלייך לשמוט את חרב הפסוקים ולהותירה מאחור כאשר תנוע בתור הבא.





1. אינך צריך להטיל קובייה ביער. אתה בטוח שם מכל רע.


2. אתה רשאי לבצע חמיקה מפני אויבים בחורשה.


3. כאשר אתה נמצא במשבצת חורשה אתה רשאי לא להטיל קובייה, אלא לנוע מיד למשבצת חורשה אחרת באותו המחוז.


4. אינך מושפע משירתן של בתולות הים.





1. אינך צריך להטיל קובייה בסלעים או בתהום. אתה בטוח שם מכל רע.


2. אתה מסוגל לבצע חמיקה מפני אויבים בגבעות.


3. אתה רשאי להוסיף 1 להטלת הקובייה שלך במערה.


4. אתה מטיל רק קובייה אחת אם תנסה לפתוח את שער הכוח באמצעות מיומנות.


5. אתה מטיל רק שתי קוביות במכרות.


6. המבוך אינו משפיע עלייך.


7. אינך מושפע משירתן של בתולות הים.





1. חיות ודרקונים לא יתקפו אותך, אך אתה רשאי לתקוף אותם.


2.  אם תבחר שלא לתקוף חיה, תוכל לנסות לכשף אותה. לשם כך עלייך להטיל קובייה. אם התוצאה גבוהה מעוצמתה של החיה היא תצטרף אלייך כתומך ותוסיף לעוצמתך בעת קרב. לאחר כישוף מוצלח לא תוכל לכשף עוד חיה עד תום המשחק. לא ניתן לקחת תומך זה באמצעות היפנוזה או כישורי המכשפה.


3.  אתה רשאי לקחת את העלמה או את הנסיכה מכל שחקן שתיתקל בו.


4. אתה מחוסן מפני קללת המכשפה הזקנה. השלך את הקלף מיד, אם תיתקל בה.





1. כאשר אתה תוקף שחקן אחר, אתה רשאי לבחור בקרב מוחות. לא תוכל לעשות זאת כששחקן אחר יתקוף אותך.


2. בכל ניצחון בקרב מוחות, אם תבחר לקחת נשמה מן השחקן המובס תוכל להוסיף אותה למאזנך.


3. כאשר תביס אויב (עוצמה) אתה רשאי להקים אותו לתחייה. האויב יהפוך בכך לתומך ועוצמתו תתווסף לשלך למשך קרב אחד (לבחירתך). אחריו הוא יתפורר ועלייך להשליך את הקלף. לא תוכל להמיר אויבים שהקמת לתחייה בנקודות עוצמה נוספות. לא ניתן לקחת תומך זה באמצעות היפנוזה או כישורי המכשפה.


4. אינך מושפע משירתן של בתולות הים.





1. אתה מתחיל את המשחק עם לחש קסם אחד.


2. כאשר תתפלל אתה רשאי להוסיף 1 להטלת הקובייה.


3. אתה מגרש כל רוח שאתה פוגש, כולל העטלפים, ללא קרב.


4. אינך רשאי להשתמש בכל סוג של חרב או גרזן בקרב, אך תוכל לבנות רפסודה באמצעות גרזן.





1. אתה רשאי להוסיף את מיומנותך לעוצמתך בעת קרב.


2. כאשר תתפלל אתה רשאי להוסיף 1 להטלת הקובייה.


3. אינך יכול לעשות שימוש בכל סוג של חרב, גרזן, שריון, מגן או קסדה בעת קרב.


5. אתה רשאי להשתמש בגרזן על מנת לבנות רפסודה.





1. אתה מתחיל את המשחק עם לחש קסם אחד.


2. כאשר תתקוף שחקן אחר, תוכל לבחור בקרב מוחות. לא תוכל לעשות זאת כאשר תותקף ע"י שחקן אחר.


3. במקום לתקוף שחקן שתתקל בו תוכל לפתות אותו לתת לך כלי או שק זהב (לבחירתך). לשם כך עלייך להטיל קובייה. עלייך להטיל 6 על מנת לפתות שחקן טוב, 5 או 6 בשביל ניטרלי ו-4, 5 או 6 בשביל לפתות רע.


4. אתה רשאי לקחת תומך אחד, מלבד העלמה, החד-קרן, הנסיכה ותומכים שאינם בדר"כ תומכים (למשל חיה מהזמר נודד) מכל שחקן שבו תיתקל. אתה יכול לקחת את העלוקה אם תרצה בכך.





1. אתה מתחיל את המשחק עם לחש קסם אחד.


2. במהלך המשחק יהיה ברשותך תמיד לפחות לחש קסם אחד. בכל פעם שתטיל את הכישוף האחרון שלך, שלוף מיד קלף קסם נוסף.


3. בכל פעם שעלייך לשלוף קלף הרפתקה נוסף, אתה רשאי לשלוף קלף אחד יותר מן הנדרש ולהשליך במקומו קלף המכיל מפגש שאינו רצוי לך.


4. בכל שלב משלבי המשחק שמורה לך הזכות להביט בקלפי לחשי הקסם שברשות השחקנים האחרים (אך לא ברשות תומכיהם או כליהם).





1. אינך צריך להטיל קובייה בסלעים. אתה בטוח שם מכל רע.


2. אינך מושפע משירתן של בתולות הים.





1. תוכל לגנוב כלי אחד או שק זהב אחד מכל שחקן שאליו תגיע.


2. תוכל לגנוב כלי אחד בכל פעם שתגיע לשוק. הטל קובייה כדי לגלות מה תגנוב:


1: חרב              4: מגן


2: קסדה            5: פרדה


3: בקבוק מים     6: רפסודה








