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cet ennemi s'est aguerri embuscade. maitre dans l'art d'ter la o e o
vie a son prochain.

pouvoir,a fait appel aux Z :
puissances infernales. dégage de cet ennemi.
Il lance 2 dés lors de son jet

d'attaque. Il lance 3 dés lors de son jet

d'attaque.
1l ajoute 6 a son jet d'attaque.

1l y a autant d'ennemis
que de membres dans le

groupe

1l lance 2 dés lors de son jet
d'attaque.
1l ajoute 6 a son jet d'attaque.

1l lance 3 dés lors de son
jet d'attaque.

1l lance 4 dés lors de son
jet d'attaque.

Ses capacités s'appliquent

. Ses capacités s'appliquent normalement.

Ses capacités s'appliquent
normalement. p ppia b

normalement.

) Choisissez de les
7 combattre séparément ou £
en groupe. 7

Ses capacités s'appliquent (g
normalement. o)

Ses capacités s'appliquent (3
normalement. {3)
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Apres de nombreux combats
cet ennemi s'est aguerri

07 | Niveau de monstre i
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Apres de nombreux combats
cet ennemi s'est aguerri
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Un ennemi visiblement

extremement en colere se
jette sur vous.

B\C Ve S
Un ennemi visiblement

extremement en colere se
jette sur vous.

B (Fiveau de momsire g NN
Un ennemi visiblement
extremement en colere se

jette sur vous.

1l lance 2 dés lors de son jet

Il lance 2 dés lors de son jet
d'attaque.

Un ennemi visiblement d'attaque.
extremement en colere se
jette sur vous. Ses capacités s'appliquent

Ses capacités s'appliquent
normalement.

normalement.

A11 lance, néanmoins ,son dé 2
normalement

411 lance, néanmoins ,son dé 2

A11 lance, néanmoins ,son dé ¢
normalement ;

A11 lance, néanmoins ,son dé ¢ ¢
p normalement 24

normalement 9/

G |
Cet ennemi est passé

maitre dans l'art d'6ter la
vie a son prochain.

(ivean de monstre
Cet ennemi, avide de

pouvoir,a fait appel aux
puissances infernales.

Cet ennemi est passé
maitre dans l'art d'6ter la
vie a son prochain.

Cet ennemi, avide de
pouvoir,a fait appel aux
puissances infernales.

Cet ennemi, avide de
pouvoir,a fait appel aux
puissances infernales.

maitre dans l'art d'6ter la
vie a son prochain.

1l lance 4 dés lors de son

jet d'attaque. Il lance 3 dés lors de son

jet d'attaque.

1l lance 4 dés lors de son

jet d'attaque. 1l lance 3 dés lors de son

jet d'attaque.

1l lance 4 dés lors de son
jet d'attaque.

Il lance 3 dés lors de son
jet d'attaque.
Ses capacités s'appliquent

SVl ¢
oTTil S A . Ses capacités s'appliquent

i 5
normalement. Ses capacités s'appliquent

normalement.

. Ses capacités s'appliquent

Ses capacités s'appliquent
normalement.

Ses capacités s'appliquent
normalement.

normalement.
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Cet ennemi est un rejeton
des enfers qui a le soutien
du malin en personne.

1l lance 4 dés lors de son jet
d'attaque.
1l ajoute 6 a son jet
d'attaque.

(Siveau de monste )2
c ), L
Apres de nombreux combats
cet ennemi s'est aguerri

1l lance 2 dés lors de son jet
d'attaque.

Ses capacités s'appliquent
normalement.
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Cet ennemi est passé

maitre dans l'art d'6ter la
vie a son prochain.

1l lance 3 dés lors de son
jet d'attaque.

Ses capacités s'appliquent
normalement. '




