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Oggetto

Armatura
Se sei sconfi tto in combat-
timento e devi perdere un 
segnalino Vitalità, tira un 

dado. Se ottieni un risultato 
di 6, l’Elmo ti protegge e 
non perdi quel segnalino 
Vitalità. Hai comunque 
perso il combattimento.

 Elmo


