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Intellect : 7
Avant de commencer le combat 
psychique contre le Dragon, ce 

dernier fait une attaque par souffle. 
Lancez 1 dé. Si le résultat est 

supérieur ou égal à votre Intellect, 
vous êtes automatiquement battu. 
Il reste ici jusqu’à ce qu’il soit tué.

Dragon Doré

Ennemi - Dragon



S01648-Board-Wrap.indd   1 2011-6-16   13:42:14

Dragon CupideLancez 2 dés pour vous et 2 dés pour le Dragon. Si votre résultat est inférieur ou égal à celui du Dragon, 
défaussez 1 Or et relancez les dés pour vous et le Dragon pour le prochain tour. Si votre résultat est 

supérieur, vous pourrez vous déplacer au prochain tour. Si vous n’avez pas d’or, perdez 1 Vie à la place.

Plaine Du Péril 
Arrêtez-vous ici

Déplacez-vous d’une seule case par tour.

Mines de Pierredragon

Crypte d’O
sdragon

Dragon Hydre Vallée de Feu
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Dragon Vampirique

Lancez 2 dés et ajoutez 1 au résultat pour chaque médaillon de dragon sur les cartes Seigneur Draconique afin 
de déterminer la Force du Dragon et combattez-le. Si vous êtes battu, perdez 1 vie et combattez le même Dragon à 

votre prochain tour. Vous ne pouvez pas vous déplacer tant que vous n’avez pas battu le Dragon.

Vous devez avoir un Talisman pour y entrer
Vous ne pouvez entrer ici que si vous avez un Talisman. Si ce n’est pas le cas, vous devez 

rebrousser chemin. On ne peut atteindre la Couronne de Commandement que par cette case.
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Lancez 1 dé et ajoutez 1 au résultat pour chaque médaillon de dragon sur les cartes Seigneur Draconique pour 
déterminer le nombre de vies que vous perdez face au Dragon. Vous pouvez tuer des Suivants pour éviter cette 

perte de vies. Chaque Suivant tué empêche de perdre une vie.
1-2) Perdez 1 vie, 3-4) Perdez 2 vies, 5-6) Perdez 3 vies, 7-8) Perdez 4 vies, 9-10) Perdez 5 vies, 11+) Perdez 6 vies.
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Lancez 3 dés et ajoutez 1 au résultat pour chaque médaillon de dragon sur les cartes Seigneur Draconique. Puis 
soustrayez votre Force du total et allez directement à :

0) Mines de Pierredragon, 1) Plaine du Péril, 2-3) Porte du Pouvoir, 4-5) Temple, 6+) Chapelle.

Lancez 3 dés et ajoutez 1 au résultat pour chaque m
édaillon de dragon sur les cartes 

Seigneur D
raconique. Puis soustrayez votre Intellect du total et allez directem

ent à :
0) Crypte d’O

sdragon, 1) Plaine du Péril, 2-3) Porte du Pouvoir,
4-5) Clairière M
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