\'nus faites résonner le gong, iif

e &portera un joueur de votre choix &g

arme que vous utilisez contre vant dans les Cavernes jusqu
¢ rampante est détruite et doit & dins cette case. Puis le go
: paraitra dans la pile de défausse.

¢ aiguille empoisonnée vous fail
dre une vie. Si vous réussisse
trouvez trois ors. Défaus

vous désirez prier h T'autel, f ur franchir la fosse, vous dev Un incendie ra\rage les Cavern
€. | = passez un tour ; 2 lincer un dé et obtenir un rés guisant toutes les cartes visibles




