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Tirez une carte cité Tirez une carte cité

Tirez une carte cité )
A A votre procl_l.ain tour vous pouvez louer un
X i —— L bateau pour n'importe quelle case de la région
) ¢ mi i extéricure ou intéricure pour deux or. Vous )
% B L pouvez changer de direction sur cette case et
' } repartir d'od vous venez. :
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ALCHIMISTE ) a S <
ous pouvez acheter autant de potions qu \ P RETEUR SUR GAGES ‘./"

LEPALAIS
L A PRISON ' Vous Fguvcz vous proposez au poste de  § !

: " ' Sheritf. Lancer un dé et ajouter votre
Vous pouvez acheter votre sortie en payant une or pour vous méme et chaqu'un de vos  J A
suivant ou lancer un dé: I= Battu par un geolier cruel, perdez une vie; 2-3= Vous raté
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Le préteur sur gages vous donnera une or
pour chaque objet que vous lui vendez. Laisse
I'obyet sur place. N'importe qui peut acheter

aud pour trois!
g-Rc'cté; 10 o D)

vous voulez pour une or chaque. Lancer un g 'V ous pouvez vous proposez pour devenir 1 ;‘
*! de pour chaque potion: = Poison, perdez [f #5¢ Haut-Mage. Lancer un dé et ajouter votre {52 ). b/
W,
4 ‘ . B d : 6- \4
3/ votre évasion;4-6= Evade. Les personnages s'échappant de prison sont de%iailés‘?rﬁ :a Place ¢ Combat, en Mental ou une vie (au choix) ﬁ"’s"_’ i‘:‘::&f‘;rc:::‘zl’;m eili g, ces objets pour deux or chacun. -

' W unc vie; 2-4= Sans cffet; 5-6= Gagner un en N PMental: 1-5- Changer en cra
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