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Tirez une carte donjon

% CORRIDOR
Tirez une carte donjon

" CAVERNE

Tirez deux cartes donjon §

Reculez d

Reculez de deux cases;

Avancez de une

: 5= Avancez de deux cases; 6= Avancez \g

rochain tour, au lieu de bouge:
t, lancez un dé: |
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HALL DES TENEBRES [*

b A votre

Reculez de une case; 4

normal
trois cases; 2

Vous devez vous arrétez ici ¢t combattre le Scigneur des Ténébres (Combat 6). Si
ous gagnez, vous pouvez prendre un Talisman et deux or. Gagnant ou perdant, 2 votre
1n tour, vous devez sortir du donjon par les Marches ct vous pouvez alors vous
normalement. Si vous tuez le Scigneur des Ténébres alors le

trouvera qu'un nouveau Seigneur a prigga place.
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