BOITE DE PANDORE | T

us  pouvez ouvrir la  boite

n’importe quand. Quand vous le

fai u sommet de la

t lancer le, mém vous n’ z

z de mental. le sort ne

étre utiliser, il n’a aucun

effet. Défausser le sort et la boite
aprés util

OBJET

LOUP-GAROU |

@
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Un de vos compagnon se trouve étre
un Loup-garou (lancer un dé pour
chaque comp

clencher un pi magique
le Sorcie

pour chaque objet portés soit par

vous soit par un compagnon. Sur 1

ou 2, Pobjet est renvc ns la pile

de défausse par le sort

PIEGE ) 1 DEFAUSSER |

Vous devez diviser par deux (arrondi

inférieur) votre combat ou mental a

votre prochaine ille. Garder cette
‘te comme

EVENEMENT 1 GARDER |

La potion peut étre bu tout
moment et ajoutera trois votre
mental pour le reste du tour ou elle
est bu. Une fois la potion bu,

vous

Sinon, vous
encore au nrochain tour.

PIEGE 6 DEFAUSSER)

I

Un énorme bloc de

détache du plafond, é

compagnon. Vous devez perdre un
gnon (de votre choix).

PIEGE 1 DEFAUSSER |

FONTAIE MAGIQUE}

¥

gagnez un en coml
z un en mental.

6 y

La potion peut étre bu
moment et outera  troi: votre
combat pour le reste du tour ou elle

st bu. Une fois la potion bu,
défaussez la.

EVENEMENT L LAISSEZ)
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=
4

POTION DE SOINS |
‘ ) ko

La potion peut étre bu a tout
moment et r urera votre plein de
s la potion bu, défaussez

OBJET 5 GARDER |

lieu d’une.
La momie est automatiquement
détruite si le sort Boule de feu lui est

'AQU

morte-viv
draine un mental et le garde pour lui
(pl le sur la carte)
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