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Fantome quia un meatal de 6. Si vous Ie battez, vous pouvez prendse un Talisman Lancer un dé: [= Vous tomber dans un A votre prochain tour, au lieu bouger normalement,
et deux or. Gagnant, perdant ou nul, & votre prochain tour, vous devez sortir sur la BOIS sommeil magique. vous perdez un tour: lancer un dé: I-3= Piégé ici pour un tour, vous devez
Bois dans la Région Intérieure. Si vous avez battu le Seigneur Fantome, alors | M ﬁ 2.3= Rien n'arrive; 4= Gagnez un mental; W rencontrer cette case encore meme si vous n'avez pas
prochain joueur a f1nir sur cette case trouvera qu'un autre i pris sa place. Tirez deux cartes forét 5= Gagnez une vie; 6= Gagnez un sorl. bouger: 4-6= Bouger normalement.
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